
ค�ำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม

หลักการออกแบบและเขียนโปรแกรมเบื้องต้น	กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 ภาคเรียนที่ 2	 เวลาเรียน 3 ชัว่โมงต่อสปัดาห์ จ�ำนวน 1.0 หน่วยกิต

ศึกษาถึงกระบวนการทางความคิด เพื่อน�ำมาใช้แก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์อย่างมีหลักการ 

ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนวิธี รหัสเทียม ผังงาน การวิเคราะห์งาน และขั้นตอนการเขียนโปรแกรม 

ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาปาสคาล การศึกษาไวยากรณ์ทาง

ภาษา ตรรกะการเขียนโปรแกรม เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ จนกระทั่งสามารถออกแบบและ 

เขียนโปรแกรมขนาดเล็กเพื่อแก้ไขปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 

เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจถึงหลักการแก้ไขปัญหาด้วยกระบวนการทางความคิดและ 

ขั้นตอนวิธีอย่างถูกต้อง ซึ่งจัดเป็นรากฐานอันส�ำคัญของกระบวนการแก้ไขปัญหาอย่างมีระบบ แล้ว

น�ำแนวคิดดังกล่าวไปใช้กับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้โปรแกรมที่เขียนขึ้นมีโครงสร้าง

ที่ดี บ�ำรุงรักษาง่าย และรู้ที่มาที่ไปเกี่ยวกับการท�ำงานภายในโปรแกรม รวมถึงการสร้างกิจนิสัยการ

ท�ำงานอย่างมีระบบระเบียบ

ผลการเรียนรู้

1.	 แก้ไขปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ

2.	 ปฏบิตักิารค้นหาข้อมลูผ่านอนิเทอร์เนต็ เพื่อดาวน์โหลดโปรแกรม และน�ำมาตดิตัง้ใช้งาน

บนเครื่องด้วยตนเองได้

3.	 เขียนโปรแกรมด้วยภาษาปาสคาลได้

4.	 สามารถเขียนโปรแกรมประมวลผลข้อมูลเพื่อให้เป็นสารสนเทศตามที่ต้องการ

5.	 สามารถพัฒนาโปรแกรม หรือพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กได้

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้


