
 
 

การสร้าง 2D แอนิเมชนั     กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชัน้มธัยมศึกษา            เวลา 40 ชัว่โมง จ านวน 1 หน่วยกิต 
 

ศกึษาความรูพ้ืน้ฐานเกีย่วกบัประวตัขิองแอนิเมชนัเครื่องมอืและอุปกรณ์ในการท างานแอนิเมชนั 
การวาดตวัละคร การท างานพรโีปรดกัสช์นั การท างานโพรดกัสช์นั การจดัองคป์ระกอบภาพในงาน
แอนิเมชนั ขนาดภาพและมุมมอง การวาดภาพเคลื่อนไหว โปรดกัสช์นั กระบวนการสรา้งภาพเคลื่อน 
ไหวและใส่เทคนิคพเิศษในคอมพวิเตอร ์และการสรา้ง Basic 2D Animation  

เพื่อใหผู้เ้รยีนมทีกัษะในการสรา้งงาน 2D แอนิเมชนั และสรา้งชิน้งานตามทีไ่ดร้บัมอบหมายได้ 
เพื่อใหผู้เ้รยีนมเีจตคตทิีด่ใีนการใชค้อมพวิเตอร ์ สามารถเลอืกใชเ้ทคโนโลยทีีเ่หมาะสมในการ

ท างานและการประกอบอาชพีอยา่งถูกตอ้งตามกระบวนการอย่างมคีุณธรรมและจรยิธรรม 
 

 
 
1. อธบิายประวตัแิอนิเมชนัได ้
2. สรา้งผลงาน 2D แอนิเมชนัไดอ้ย่างมคีวามคดิสรา้งสรรค ์
3. แกป้ญัหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอย่างมปีระสทิธภิาพได ้
4. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการสรา้งชิน้งานตามวตัถุประสงคไ์ด้ 

 

รวมทัง้หมด 4 ผลการเรียนรู้ 

ค าอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 


