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ค�ำน�ำ
หน้า

	 หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ดนตรี-นาฏศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ	

ได้จัดท�ำตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับองค์ประกอบดนตร ีการเปรียบเทียบองค์ประกอบ	

ในงานศลิปะ การขบัร้องและบรรเลงดนตรี การประพนัธ์เพลง การเปรยีบเทยีบความแตกต่างของบทเพลง 

อิทธิพลของดนตรี การจัดแสดงดนตรีในงานต่าง ๆ วิวัฒนาการของดนตรีไทยและสากล องค์ประกอบ	

ของบทละคร นาฏยศพัท์และภาษาท่า ร�ำวงมาตรฐาน  การแสดงนาฏศลิป์เป็นหมูแ่ละเดีย่ว การแสดงละคร 

การแสดงเป็นชุดเป็นตอน การประดิษฐ์ท่าร�ำและท่าทางประกอบการแสดง องค์ประกอบนาฏศิลป์ 	

การเลือกการแสดงและการอนุรักษ์นาฏศิลป์ไทย

	 เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้สอนและผู้เรียน หนังสือเรียนเล่มนี้จึงได้จัดท�ำเนื้อหาที่ทันสมัย 	

มีกิจกรรมการเรียนรู ้  และค�ำถามพัฒนากระบวนการคิดที่ เหมาะสมกับวัยของผู ้ เรียน กระตุ ้น	

กระบวนการคิด นอกจากนี้ยังได้สอดแทรกข้อมูลเกี่ยวกับจุดประกายความคิด อาชีพน่ารู ้ อนุรักษ์	

สิ่งแวดล้อม ปลอดภัยไว้ก่อน เว็บไซต์แนะน�ำ  ค�ำศัพท์ส�ำคัญ จุดประกายความรู้ ความรู้เพิ่มเติม 	

ความรู้รอบโลก และกิจกรรมพัฒนาความสามารถในการอ่าน

	 ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเรียนเล่มนี้ จะช่วยพัฒนาผู้เรียนได้เต็มตามศักยภาพ

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 คณะผู้จัดท�ำ

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑	 องค์ประกอบงานดนตรี	 ๖

	 •	 องค์ประกอบดนตรี	 	 ๘	

	 • 	 การเปรียบเทียบองค์ประกอบในงานดนตรีและศิลปะ	 ๑๔

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ 	 การขับร้องและบรรเลงดนตรี	 ๑๘

	 •	 เทคนิคและการแสดงออกในการขับร้องเดี่ยวและหมู่	 ๒๐

	 • 	 เทคนิคและการแสดงออกในการบรรเลงดนตรีเดี่ยวและรวมวง	 ๒๘

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ 	 หลักการประพันธ์เพลง	 ๓๒

	 •	 อัตราจังหวะ	 	 ๓๔

	 • 	 การประพันธ์เพลง	 	 ๓๖

	 •	 การเลือกใช้องค์ประกอบในการสร้างสรรค์บทเพลง	 ๓๙

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 	 การเปรียบเทียบงานดนตรี 	 ๔๒

	 •	 การเปรียบเทียบความแตกต่างของบทเพลง	 ๔๔

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๕ 	 อิทธิพลทางดนตรี	 ๕๓

	 •	 อิทธิพลของดนตรี	 	 ๕๕

	 • 	 ปัจจัยที่ท�ำให้งานดนตรีได้รับการยอมรับ	 ๕๙

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ 	 การจัดแสดงดนตรี	 ๖๒

	 •	 การจัดการแสดงดนตรีในวาระต่าง ๆ	 ๖๔

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๗ 	 วิวัฒนาการของดนตรี	 ๗๐

	 •	 ประวัติดนตรีไทยยุคสมัยต่าง ๆ	 ๗๒

	 • 	 ประวัติดนตรีตะวันตกยุคสมัยต่าง ๆ	 ๘๐

ผังสาระการเรียนรู้ดนตรี	 ๕

สารบัญ



ผังสาระการเรียนรู้นาฏศิลป์	 ๘๘

หน่วยการเรียนรู้ที่	๘		 ละคร	 ๘๙

	 •		 องค์ประกอบของบทละคร	 ๙๑

	 •	 ละครกับชีวิต	 	 ๙๓

หน่วยการเรียนรู้ที่	๙		 นาฏยศัพท์และภาษาท่า	 ๙๖

	 •	 นาฏยศัพท์	 	 ๙๗

	 •		 ภาษาท่า	 	 	 ๑๐๒

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๐		 ร�าวงมาตรฐาน	 ๑๐๘

	 •		 การแสดงร�าวงมาตรฐาน	 ๑๑๐

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๑		 การแสดงนาฏศิลป์	 ๑๑๙

	 •	 การแสดงเป็นหมู่	 	 ๑๒๑

	 •		 การแสดงเดี่ยว		 	 ๑๓๕

	 •		 การแสดงละคร	 	 ๑๔๕

	 •		 การแสดงเป็นชุดเป็นตอน	 ๑๕๐

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๒		 การประดิษฐ์ท่าร�า	 ๑๖๒

	 •		 การประดิษฐ์ท่าร�าและท่าทางประกอบการแสดง	 ๑๖๔

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๓  การเปรียบเทียบองค์ประกอบของนาฏศิลป์	 ๑๗๓

	 •	 องค์ประกอบนาฏศิลป์	 ๑๗๕

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๔		 สร้างสรรค์งานแสดง	 ๑๘๔

	 •		 วิธีการเลือกการแสดง	 ๑๘๖

	 •		 การออกแบบและสร้างสรรค์อุปกรณ์และเครื่องแต่งกายเพื่อการแสดงนาฏศิลป์	 ๑๘๙

หน่วยการเรียนรู้ที่	๑๕		 นาฏศิลป์และการละคร	 ๑๙๔

	 •	 ความส�าคัญและบทบาทของนาฏศิลป์และการละครในชีวิตประจ�าวัน	 ๑๙๕

	 •		 การอนุรักษ์นาฏศิลป์	 ๑๙๗

บรรณานุกรม	 	 	 ๒๐๐	

ศ ๒.๑

ศ ๒.๒

สาระที่ ๒ ดนตรี

๗.	 น�ำเสนอหรือจัดกำรแสดงดนตรี	

	 ที่ เหมำะสมโดยกำรบูรณำกำร	

	 กบัสำระกำรเรยีนรูอ้ืน่ในกลุม่ศลิปะ

๑.	 เปรียบเทียบองค์ประกอบที่ใช้

	 ในงำนดนตรีและงำนศิลปะอื่น

๒.	 ร้องเพลง	เล่นดนตรเีดีย่วและรวมวง		

	 โดยเน้นเทคนิคกำรร้อง	 กำรเล่น		

	 กำรแสดงออก	และคณุภำพเสยีง

๓.	 แต่งเพลงสั้น	ๆ	จังหวะง่ำย	ๆ

๔.	 อธิบำยเหตุผลในกำรเลือกใช ้	

	 องค์ประกอบดนตรใีนกำรสร้ำงสรรค์	

	 งำนดนตรีของตนเอง

๕.	 เปรียบเทียบควำมแตกต่ำงระหว่ำง	

	 งำนดนตรีของตนเองและผู้อื่น

๖.	 อธิบำยเกี่ยวกับอิทธิพลของดนตรี	

	 ที่มีต่อบุคคลและสังคม

๑.	 บรรยำยวิวัฒนำกำรของดนตรี	

	 แต่ละยุคสมัย

๒.	 อภปิรำยลกัษณะเด่นทีท่�ำให้

	 งำนดนตรนีัน้ได้รบักำรยอมรบั

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๑	องค์ประกอบงำนดนตรี

หน่วยกำรเรยีนรูท้ี	่๒	กำรขบัร้องและบรรเลงดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๓	หลักกำรประพันธ์เพลง

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๔	กำรเปรียบเทียบงำนดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๕	อิทธิพลทำงดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๖	กำรจัดแสดงดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๗	วิวัฒนำกำรของดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๕	อิทธิพลทำงดนตรี

หน่วยกำรเรียนรู้ที่	๓	หลักกำรประพันธ์เพลง

ผังสาระการเรียนรู้ดนตรี



องค์ประกอบงานดนตรี

ตัวชี้วัด

ผังสาระการเรียนรู้

สาระสำ�คัญ
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●	 เปรียบเทียบองค์ประกอบที่ใช้ในงานดนตรีและงานศิลปะอื่น (ศ ๒.๑ ม.๓/๑)

	 ดนตรทีีม่คีวามไพเราะ จะตอ้งมอีงคป์ระกอบดนตรทีีค่รบถว้นสมบรูณจ์ะทำ�ใหบ้ทเพลงไพเราะ นา่ฟงั และ

สามารถนำ�ดนตรีมาใช้ควบคู่กับศิลปะเพื่อให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะให้มีเอกลักษณ์สวยงาม                

น่าสนใจ

การเปรียบเทียบ
องค์ประกอบในงาน
ดนตรีและศิลปะ

เสียง

จังหวะ

การประสานเสียง

พื้นผิว

ท�ำนอง
การใช้องค์ประกอบในการสร้างสรรค์

งานดนตรีและศิลปะแขนงอื่น

เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์
งานดนตรีและศิลปะแขนงอื่น

คีตลักษณ์

องค์ประกอบ
ดนตรี

องค์ประกอบ
งานดนตรี

๑
หน่วยการเรียนรู้ที่

	 ในการจัดงานแข่งขันกีฬา เมื่อนักเรียนได้ยินเพลงกราวกีฬา

จะรู้สึกอย่างไร เพราะอะไรจึงรู้สึกเช่นนั้น

จุดประกายความคิด

เพลงกราวกีฬาเป็นเพลงที่นิยมใช้ในการแข่งขันกีฬา ประพันธ์ค�ำร้องโดยครูเทพ 

เจ้าพระยาธรรมศักดิ์มนตรี  ท�ำนองประพันธ์โดย นารถ ถาวรบุตร ประพันธ์ขึ้นเมื่อ

พ.ศ. ๒๔๖๘ เพื่อใช้ในการแข่งขันกีฬาสีของนักเรียนโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย

ต่อมาเพลงนี้ได้รับความนิยม และน�ำมาใช้ในการแข่งขันกีฬาทั่วไป
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	 ๑.๓	 ท�ำนอง (Melody)
	 	 ท�ำนอง เกิดจากการผสมผสานระหว่างจังหวะ (สั้น-ยาว) และเสียง (สูง-ต�่ำ) ที่ไล่เรียงกัน          

หรือสลับกันไป

	 	 การผสมผสานของจังหวะและเสียง ท�ำให้เพลงแต่ละเพลงมีท�ำนอง จังหวะ และให้                    

ความรู้สึกของเพลงที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งจะเป็นสิ่งที่แสดงถึงความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของเพลงนั้น

	 	 ในทางดนตรีถือว่า “ท�ำนอง” เป็นการเคลื่อนที่และผสมผสานกันของเสียงในแนวนอน คือ 	

แนวท�ำนองจะเคลื่อนที่ไปข้างหน้าตามจังหวะที่ด�ำเนินไปเรื่อย ๆ

	 องค์ประกอบของดนตรีที่ส�ำคัญ มีดังนี้

	 ๑.๑	 จังหวะ (Rhythm)
	 	 จังหวะ เป็นความสัมพันธ์ระหว่างเสียงกับเวลา องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับจังหวะ                  

ประกอบด้วย

	 ๑.๒	 เสียง (Tone)
	 	 เสียง เกิดจากการสั่นของแหล่งก�ำเนิดเสียง และเสียงเปลี่ยนแปลงได้เมื่อแหล่งก�ำเนิดเสียง                

มีการสั่นที่แตกต่างกัน เช่น เสียงพูดของมนุษย์ เกิดจากการสั่นสะเทือนของเส้นเสียงที่อยู่ภายในล�ำคอ 

เสียงกลอง เกิดจากการสั่นสะเทือนของหนังกลองเมื่อถูกตีด้วยไม้กลอง เสียงระฆัง เกิดจากการ                        

สั่นสะเทือนของตัวระฆังเมื่อถูกตีด้วยไม้  เสียงกีตาร์ เกิดจากการสั่นสะเทือนของสายกีตาร์เมื่อถูกดีด

	 	 ความดังของเสียงและระดับของเสียงเป็นสมบัติของเสียงจังหวะ (Rhythm)

การประสานเสียง
(Harmony)

ท�ำนอง (Melody)

เสียง (Tone)

คีตลักษณ์ (Forms)

พื้นผิว (Texture)

องค์ประกอบดนตรี

  ๑.	 องค์ประกอบดนตรี

ความดังของเสียง ได้แก่ เสียงดังและเสียงค่อย

ระดับของเสียง ได้แก่ เสียงสูงและเสียงตํ่า

	 	 ๑)	 ความเร็วของจังหวะ (Tempo) ดนตรีมีการก�ำหนด

ความเร็วของแต่ละบทเพลง โดยมีเครื่องมือที่เป็นตัวก�ำหนดความเร็ว 

เรียกว่า เมโทรนอม (Metronome) หรือเรียกว่า เครื่องก�ำหนด             

จังหวะ โดยตัวเลขก�ำหนดความเร็ว หมายถึง จ�ำนวนจังหวะที่เคาะต่อ          

๑ นาที เช่น ถ้าตั้งความเร็วไว้ที่ ๖๐ เครื่องก�ำหนดจังหวะจะเคาะ ๖๐ ครั้ง

ต่อ ๑ นาที

	 	 ๒)	 บีตส์ (Beat) จังหวะที่เคาะหรือด�ำเนินต่อเนื่องไปอย่าง

สมํ่าเสมอ ซึ่งผู้ฟังสามารถรับรู้ได้จากการเคาะเท้าหรือปรบมือไปพร้อมกับ

บทเพลง

	 	 ๓)	 อัตราจังหวะ (Meter) นอกจากการเคาะจังหวะอย่างสมํ่าเสมอคงที่แล้ว ยังสังเกต                     

ได้ว่า บางจังหวะบีตส์มีความหนักเบาต่างกันออกไป ด้วยเหตุนี้ ดนตรีจึงมีการจัดกลุ่มจังหวะออกเป็น             

๒ ๓ ๔ จังหวะ (ใน ๑ ห้องเพลง) เช่น อัตราจังหวะ   24  
3 
4  

4
4  โดยที่จังหวะที่ ๑ เป็นจังหวะส�ำคัญและ             

มีความหนักแน่นที่สุดเสมอ

�P�i�a�n�o� �S�o�n�a�t�a
�i�n� �C� �m�a�j�o�r�,� �K�.� �5�4�5

�A�l�l�e�g�r�o
�W�.�A�.� �M�o�z�a�r�t

  เครื่องก�ำหนดความเร็ว
ของจังหวะ หรือเมโทรนอม
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	 	 ๒)	 พื้นผิวโฮโมโฟนิก (Homophonic Texture) เป็นพื้นผิวของดนตรีที่มีแนวท�ำนองหลัก 

และแนวประสานเสียงประกอบเป็นเสียงซ้อนกัน เกิดจากการขับร้องประสานเสียง การเรียบเรียงประสาน

ในวงดนตรีและบทเพลง

	 ๑.๔	 การประสานเสียง (Harmony)
	 	 การประสานเสียง คือ เสียงสูง-ต�่ำหรือท�ำนองที่เข้าไปสอดแทรกท�ำนองเดิมเพื่อให้เกิด	

ความไพเราะ หนักแน่น แต่สิ่งที่ส�ำคัญของการประสานเสียง คือ การผสมกลมกลืนกันระหว่างเสียงร้อง

และท�ำนอง ในทางดนตรีถือว่า “การประสานเสียง” เป็นการผสมผสานกันของเสียงในแนวตั้ง คือ                       

การผสมเสียงในช่วงเวลา จังหวะเดียวกัน

	 ๑.๕	พื้นผิว (Texture)
	 	 ดนตรีประกอบด้วยการประสานเสียงในแนวตั้งกับท�ำนองในแนวนอน เมื่อรวมกันจะปรากฏ

เป็นพื้นผิว

	 	 พื้นผิวทางดนตรี (Musical Texture) เป็นลักษณะการจัดความสัมพันธ์ระหว่างท�ำนองกับ          

การประสานเสียงในดนตรี ลักษณะพื้นผิวของดนตรีขึ้นอยู่กับการแปรท�ำนองและการประสานเสียง

	 	 การจัดประเภทของพื้นผิวดนตรีที่ควรรู้จัก มีดังนี้

	 	 ๑)	 พื้นผิวโมโนโฟนิก (Monophonic Texture) เป็นพื้นผิวของดนตรีท�ำนองเดียวไม่มี            

ดนตรีประกอบ ส่วนใหญ่จะเป็นประเภทบทสวดต่าง ๆ มีเพียงเส้นเดียวที่เล่นท�ำนอง ไม่มีเสียงประสาน       

ใด ๆ

ff

�C�Ä�C�I�L�I�E

�R�i�c�h�a�r�d� �S�t�r�a�u�s�s�,� �O�p�.�2�7�,� �N�r�.�2

�V�i�v�o� �e� �c�o�n� �a�r�d�o�r�e

�V�o�i�c�e

�P�i�a�n�o

�c�o�n� �P�e�d�.
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ค�ำถามพัฒนากระบวนการคิด

ค�ำถามท้าทาย
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	 ๑.	 ให้นักเรียนเลือกฟังเพลงที่ชอบ ๑ เพลง แล้ววิเคราะห์องค์ประกอบทางดนตรีของบทเพลงนั้น 	

	 	 จากนั้นออกมาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน

	 ๒.	 ให้นักเรียนแบ่งกลุ ่ม กลุ ่มละ ๔-๕ คน ให้แต่ละกลุ ่มเลือกเพลงไทย ๑ เพลง และ	

	 	 เพลงสากล ๑ เพลง จากนั้นเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างขององค์ประกอบ	

	 	 ดนตรี  โดยเขียนลงในแผนภาพความคิด  ดังตัวอย่างต่อไปนี้

	 ๑.	 จังหวะมีความส�ำคัญอย่างไร

	 ๒.	 เสียงใดบ้างที่ไม่สามารถน�ำมาเรียบเรียงเป็นท�ำนองได้

	 ๓.	 การประสานเสียงที่ดีควรมีลักษณะอย่างไร

	 ๔.	 พื้นผิวโฮโมโฟนิกมีลักษณะอย่างไร

	 ๕.	 บทเพลงใดบ้างมีรูปแบบ AAA

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ ๑

	      เพลงไทย 

     จังหวะ

   ท�ำนอง

 เสียง

 การประสานเสียง

   พื้นผิว  

         คีตลักษณ์

สิ่งที่

เหมือนกัน

              

                

             

เพลงสากล

  จังหวะ

    ท�ำนอง

      เสียง

    การประสานเสียง

   พื้นผิว
คีตลักษณ์ 

ถ้านักเรียนเป็นนักแต่งเพลง จะแต่งเพลงให้มีรูปแบบอย่างไร เพราะอะไร

	 ๑.๖	คีตลักษณ์ (Forms)
	 	 บทเพลงโดยทั่วไปจะมีการก�ำหนดรูปแบบและท่อนเพลงไว้อย่างชัดเจน เรียกว่า คีตลักษณ์                     

หรือรูปแบบ รูปแบบของบทเพลงขึ้นอยู่กับความประสงค์ของผู้ประพันธ์เพลงที่ต้องการบทเพลงที่มี             

รูปแบบปกติหรือรูปแบบซับซ้อน ซึ่งรูปแบบที่ควรรู้จัก ได้แก่

	 	 ๑)	 รูปแบบเอกบท (Unitary Form) เป็นบทเพลงที่มีเพียงท่อนเดียว สัญลักษณ์ที่ใช้ใน                       

เพลงเอกบท คือ A และอาจมีการซ�้ำท�ำนองกัน เช่น AAAA ซึ่งท่อนที่เพิ่มขึ้นมาไม่ควรมีท�ำนองที่                      

ต่างจากเดิมมากนัก

	 	 ๒)	 รูปแบบทวิบท (Binary Form) เป็นบทเพลงที่มีท�ำนองหลัก ๒ ท่อน หรือมากกว่า                 

แต่ท�ำนองที่เพิ่มขึ้นต้องมีท�ำนองช้าต่อกันมา โดยไม่สลับท�ำนอง สัญลักษณ์ที่ใช้ในเพลงทวิบท คือ AB 

นอกจากนี้ ยังมีการซ�้ำกันหลาย ๆ เที่ยวก็ได้ เช่น ซ�้ำท�ำนองแบบ AABB

 	 	 ๓)	 รูปแบบตรีบท (Ternary Form) เป็นบทเพลงที่มีท�ำนองหลัก ๒ ท�ำนอง แต่น�ำท�ำนอง A        

ย้อนกลับมาบรรเลงใหม่ ซึ่งท�ำนองจะขัดแย้งตรงกลางของท�ำนองเดิม สัญลักษณ์ที่ใช้ในเพลงตรีบท           

คือ ABA เป็นลักษณะของเพลงไทยสากลในปัจจุบัน



  วงโปงลางสะออน วงดนตรีที่ผสมผสาน

กับศิลปะพื้นบ้าน
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	 ดนตรีมีความแตกต่างจากทัศนศิลป์อย่างมาก ในขณะที่รูปปั้นและภาพวาดมีรูปทรงทางกายภาพ 

สื่อความหมายจากองค์ประกอบและการใช้สัญลักษณ์ที่มองเห็นได้ เสียงดนตรีกลับเป็นสิ่งที่มีอยู่ขณะที่  

ถูกบรรเลงเท่านั้น การฟังดนตรีจึงมีปัจจัยในเรื่องของเวลามาก�ำหนด อย่างไรก็ตามนักเรียนสามารถ        

เปรียบเทียบองค์ประกอบในงานดนตรีและศิลปะได้ดังนี้

	 ●	 พื้นผิว (Texture)

	 	 ในทางทัศนศิลป์ พื้นผิว เป็นผิวนอกของสิ่งต่าง ๆ รับรู้ได้โดยการสัมผัสหรือการมอง เช่น              

มัน วาว หยาบ ขรุขระ ศิลปินจะใช้รูปแบบของพื้นผิวและการให้นํ้าหนักเพื่อสร้างความกลมกลืน                                

หรือความแตกต่าง ในขณะที่พื้นผิวทางดนตรี เป็นลักษณะของวิธีการจัดการกับองค์ประกอบต่าง ๆ                         

ทางดนตรี เช่น จังหวะ เสียงประสาน แนวท�ำนอง ซึ่งมีได้ทั้งบางและหนา มีท�ำนองเดียวที่โดดเด่นออกมา

เหนือคอร์ดที่บรรเลงประกอบหรือมีหลายแนวท�ำนอง ในเพลง ๆ หนึ่งเราอาจพบพื้นผิวแบบเดียวหรือ         

หลายแบบก็ได้

	 ●	 รูปแบบ (Forms)	

	 	 ในทางทัศนศิลป์ รูปแบบ เป็นโครงสร้างของวัตถุ ที่มีความกว้าง ยาว และลึก ที่เป็นสามมิติ                      

หรือมีความกว้างและความยาว ซึ่งเป็นสองมิติ ในงานศิลปะอาจพบรูปแบบที่เป็นเรขาคณิต รูปแบบ            

ธรรมชาติไปจนถึงรูปแบบอิสระ ในขณะที่รูปแบบทางดนตรี เป็นโครงสร้างของบทเพลง อาจจะมี                 

เพียงท่อนเดียวหรือหลายท่อน รูปแบบในทางดนตรีมีส่วนช่วยอย่างมากในการสื่อสารระหว่างผู้ประพันธ์

กับผู้ฟัง เราสามารถรับรู้รูปแบบทางดนตรีผ่านการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในแต่ละช่วง เมื่อท�ำนองชุดเก่า           

จบไปและมีท�ำนองใหม่เกิดขึ้นตามมา แสดงว่าดนตรีได้ด�ำเนินมาถึงท่อนใหม่แล้ว                    

	 ●	 สี (Color)

	 	 สเีกดิจากปรากฏการณ์ทีแ่สงตกกระทบต่อวตัถแุละสะท้อนสู่นยัน์ตา  เป็นองค์ประกอบทางศลิปะ

ที่มีผลทางจิตวิทยาต่ออารมณ์ ความรู้สึกอย่างมาก นอกจากนี้ สีที่ใช้ในงานศิลปะยังเต็มไปด้วยพลัง               

ในการสื่อความหมายในเชิงสัญลักษณ์ เช่น สีแดงให้ความรู้สึกร้อนและมีชีวิตชีวา สีเหลืองสื่อถึง                    

ความรุ่งเรืองมั่งคั่ง ในทางดนตรี สีสันของเสียง (tone color หรือ timbre) เป็นลักษณะของเสียงที่ก�ำเนิด

จากแหล่งก�ำเนิดเสียงที่แตกต่างกัน แหล่งก�ำเนิดเสียงดังกล่าวเป็นได้ทั้งเสียงของมนุษย์และเครื่องดนตรี

ชนิดต่าง ๆ นอกจากนี้ เรายังสามารถสร้างสีสันเสียงได้บนเครื่องดนตรีชนิดเดียวกัน เช่น บาสซูนเมื่อ             

เล่นเสียงตํ่าจะมีเสียงที่ค่อนข้างหนักแน่น แต่เมื่อเล่นช่วงเสียงที่สูงขึ้นจะมีเสียงที่นุ่มนวลไพเราะมาก 

นอกจากนี้ กีตาร์ไฟฟ้ายังมีเครื่องมือที่สร้างเสียงเอฟเฟกต์ได้หลายแบบ ไม่ว่าจะเป็นเสียงแตกพร่า           

รุนแรง (distortion) หรือเสียงที่มีความกังวานสูงแบบคอรัส

  ๒.	การเปรียบเทียบองค์ประกอบในงานดนตรีและศิลปะ 	 	 การเปรียบเทียบองค์ประกอบในงานศิลปะมีวิธีการเปรียบเทียบโดยใช้องค์ประกอบและ            

เทคนิคต่าง ๆ ซึ่งมีลักษณะ ดังนี้

	 ๒.๑	 การใช้องค์ประกอบในการสร้างสรรค์งานดนตรีและศิลปะแขนงอื่น
	 	 	 ในการเลอืกใช้องค์ประกอบต่าง ๆ  ของงานศลิปะ เพือ่น�ำมาสร้างสรรค์ให้เกดิผลงานออกมานัน้ 

ผู้สร้างสรรค์ผลงานจ�ำเป็นจะต้องรู้จักและเข้าใจในองค์ประกอบทุก ๆ ส่วนเป็นอย่างดีเสียก่อนว่ามี             

ความหมายและความส�ำคัญอย่างไร เพื่อให้การน�ำมาประยุกต์ใช้เป็นไปได้อย่างถูกต้องและเกิดประโยชน์

มากที่สุด

	 ๒.๒	เทคนิคที่ใช้ในการสร้างสรรค์งานดนตรีและศิลปะแขนงอื่น
	 	 งานด้านศิลปะทุกแขนง มีความจ�ำเป็นมากที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ แรงบันดาลใจและ    

จินตนาการเพื่อสร้างสรรค์ผลงานขึ้นมา เพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึก แนวคิด เพื่อสื่อออกมาให้กับ                

ผู้ที่มาชมผลงานศิลปะให้ได้ซาบซึ้งกับผลงานผ่านทางประสาทสัมผัสของร่างกาย

	 	 เทคนิคส�ำหรับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะนั้น ไม่มีข้อจ�ำกัด แต่อยู่ที่ว่าผู้สร้างสรรค์ผลงาน

จะจับเอาประเด็น หรือมีแรงบันดาลใจในเรื่องอะไร ที่ต้องการแสดงผ่านทางผลงานออกมา และเมื่อ                    

น�ำมาผสมผสานกับองค์ประกอบของศิลปะแขนงนั้น ๆ ก็จะท�ำให้ผลงานออกมามีความน่าสนใจ                  

แปลกใหม่ ไม่เหมือนใครและสื่อถึงประเด็นของงานให้ได้ชัดเจนที่สุด และที่ส�ำคัญไม่ควรลอกเลียนแบบ

ผลงานและแนวคิดของศิลปินคนอื่น

	 	 ตัวอย่างเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

		  ผลงานด้านดนตรี

	 	 วงโปงลางสะออน : เป็นศิลปินที่มีการ

สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างลงตัวและน่าสนใจ โดย

การน�ำเอาศิลปะการแสดงแบบพื้นบ้านของไทย          

(วงโปงลาง) ผสมผสานกับการน�ำเสนอ การถ่ายทอด

ผ่านบทเพลงและการเล่าเรือ่งทีส่นกุสนาน ไม่น่าเบือ่ 

และที่ส�ำคัญคือ เป็นการกระตุ้นให้เด็กรุ่นใหม่รู้จัก

อนุรักษ์ความเป็นไทยไว้ด้วย จึงท�ำให้วงโปงลาง-          

สะออนประสบความส�ำเร็จ และมีชื่อเสียงทั้งใน

ประเทศไทยและต่างประเทศ



ค�ำถามพัฒนากระบวนการคิด

ผังสรุปสาระส�ำคัญ
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	 ๑.	 ให้นักเรียนเลือกภาพจิตรกรรม ๑ ภาพ ที่ชื่นชอบ แล้ววิเคราะห์ว่าภาพนั้นใช้องค์ประกอบ	

	 	 ศิลปะใดบ้าง แล้วออกมาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน

	 ๒.	 ให้นักเรียนเลือกฟังบทเพลงที่ชื่นชอบ แล้ววาดภาพที่เกิดจากการจินตนาการในบทเพลงนั้น 	

	 	 แล้วออกมาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน

	 ๓.	 ให้นักเรียนเปรียบเทียบองค์ประกอบดนตรีและศิลปะว่ามีความเหมือนและแตกต่างกัน	

	 	 อย่างไร โดยเขียนลงในแผนภาพความคิด ดังตัวอย่างต่อไปนี้

	 ๑.	 องค์ประกอบศิลปะมีความส�ำคัญอย่างไร

	 ๒.	 ดนตรีและศิลปะมีความเกี่ยวข้องกันอย่างไร

	 ๓.	 ดนตรีและศิลปะมีความส�ำคัญต่อคนในสังคมอย่างไร

	 ๔.	 ถ้าศิลปะมีองค์ประกอบไม่สมบูรณ์จะเป็นอย่างไร

	 ๕.	 องค์ประกอบศิลปะใดที่เป็นพื้นฐานของงานศิลปะ

องค ์ประกอบดนตรีมีความส� ำคัญต ่อ
บทเพลง เพราะเป็นสิ่งที่ท�ำให้บทเพลง	
มีความสมบูรณ์ ไพเราะ น่าฟัง อีกทั้ง	
เป็นสิ่งที่ท�ำให้ผู้ฟังเข้าใจบทเพลงมากขึ้น

องค์ประกอบทางศิลปะเป็นสิ่งที่ใช้ในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะ เมื่อมีการน�ำดนตรีมา
เกีย่วข้อง จะท�ำให้เกดิการสร้างสรรค์ผลงาน
ด้านศิลปะที่น่าสนใจ

องค์ประกอบดนตรี

การเปรียบเทียบ

องค์ประกอบในงาน

ดนตรีและศิลปะ

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ ๒

	         องค์ประกอบดนตรี

    ได้แก่ 
 ลักษณะขององค์ประกอบ

   ต่าง ๆ 

	            

สิ่งที่
เหมือนกัน

    องค์ประกอบศิลปะ

  ได้แก่ 
     ลักษณะขององค์ประกอบ

   ต่าง ๆ 

กิจกรรมพัฒนาความสามารถในการอ่าน

	 ให้นักเรียนอ่านค�ำและความหมายของค�ำต่อไปนี้

	 ประยุกต์	 ประ-ยุก	 น�ำความรู้ในวิทยาการต่าง ๆ มาปรับใช้
	 	 	 ให้เป็นประโยชน์

	 สร้างสรรค์	 ส้าง-สัน	 สร้างให้มีให้เป็นขึ้น

	 องค์ประกอบ	 อง-ประ-กอบ	 สิ่งต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบเป็นสิ่งใหญ่	 	

	 ค�ำศัพท์				    ค�ำอ่าน						      ความหมาย

องค์ประกอบ
งานดนตรี
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