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6 7การใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

Adobe Flash Professional CS6 (ต่อไปขอเรียกสั้นๆ ว่า Flash) รูปแบบเป็น 

Multimedia platform สำ�หรับสร้างภาพเคลื่อนไหว เว็บไซต์ ภาพยนตร์ นำ�เสนองานหรือเกม 

ซึ่งสามารถใช้ได้สำ�หรับสมาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์ทั่วไป ในปัจจุบันจะพบว่าเกมที่สร้างด้วย 

Flash มีเป็นจำ�นวนมาก

โปรแกรม Flash มีเครื่องมือที่อำ�นวยความสะดวกในการสร้างชิ้นงาน รวมทั้งมีภาษา 

ActionScript สำ�หรับใช้ควบคุมการทำ�งานของชิ้นงาน  ซ่ึงไฟล์ท่ีสร้างจะมีขนาดเล็กทำ�ให้ 

สามารถนำ�เผยแพร่ผ่านอินเทอร์เน็ตได้สะดวกและทำ�งานได้รวดเร็วข้ึน ทั้งนี้เนื่องจากโปรแกรม 

Flash สร้างภาพต่างๆ เป็นลักษณะลายเส้นหรือภาพแบบเวกเตอร์ (Vactor) ในขณะที่โปรแกรม 

ทั่วๆ ไปใช้การสร้างภาพเป็นแบบจุดสีหรือแบบบิตแมพ (Bitmap) ดังนั้นโปรแกรม Flash 

จึงเหมาะสำ�หรับการสร้างชิ้นงานที่เป็นภาพแบบการ์ตูนลายเส้น ไม่เหมาะกับภาพถ่ายที่เป็นการ 

เก็บข้อมูลเป็นบิตแมพ

1.1  ขั้นตอนการติดตั้ง Flash CS6

สำ�หรับการติดตั้งโปรแกรมก่อนอื่นต้องมีแผ่นโปรแกรม Flash CS6 ก่อน (แนะนำ�ให้ใช้โ

ปรแกรมที่ถูกต้องตามลิขสิทธิ์) แต่ถ้าไม่มีสามารถดาวน์โหลดรุ่นทดลองมาใช้ก่อนโดยสามารถใช้ไ

ด ้30 วนั สามารถดาวนโ์หลดได้ที ่https://helpx.adobe.com/x-productkb/policy-pricing/

cs6-product-downloads.html 

ดำ�เนินการติดตั้งดังนี้

1. ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ FlashPro_12_LS16 เครื่องจะทำ�การแตกไฟล์สำ�หรับการติดตั้ง 

โดยจะสร้างโฟล์เดอร์ชื่อ Flash Pro CS6 ไว้ที่ Desktop 

เลือก Flash Professional CS6 เลือก OS ที่ใช้ เช่น Mac OS X หรือ Windows 

โดยเลือก Windows ภาษา English-International เมื่อเสร็จแล้วจะได้โปรแกรมชื่อ FlashPro 

_12_LS16

2. ไปที่ C:\....\Desktop\Flash Pro CS6\Adobe Flash Professional CS6 

ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ setup โปรแกรมจะเริ่มติดตั้ง 
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8 9การใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

3. ให้คลิกท่ี Try ซึ่งถ้าเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตจะปรากฏหน้าให้ Sign in เพื่อลงทะเบียน 

เมื่อลงทะเบียนเรียบร้อยแล้วให้ดำ�เนินการติดตั้งต่อ 

5. โปรแกรมดำ�เนินการติดตั้ง

4. จากนั้นจะปรากฏให้เลือกโปรแกรมที่ต้องการติดตั้ง เลือก ภาษา และ Location 

ที่จะติดตั้ง ให้คลิก Install

6. เมื่อติดตั้งเรียบร้อยแล้วให้คลิก Close
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10 11การใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

กิจกรรมที่ 1-1   การติดตั้งโปรแกรม Flash CS6

คำ�ชี้แจง ให้ฝึกการติดตั้งพร้อมบันทึกการศึกษาในกิจกรรมในแบบฟอร์มที่กำ�หนดนี้ 

ปัญหา (Output).............................................................................................................................

แนวการแก้ปัญหา (Process)..........................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

ผลที่เกิดขึ้น (Result).......................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

1.2  เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม Flash CS6

การเข้าใช้งานโปรแกรมแตกต่างกันตาม OS ที่ใช้ เช่น Windows 7 หรือ Windows 8 

สำ�หรับ Windows 7 ให้คลิก All Programs >Adobe Flash Professional CS6 สำ�หรับ 

Windows 8 ให้เลือก Icon Adobe Flash Professional CS6 จาก List 

  

สร้างไฟล์ชิ้นงานใหม่

สำ�หรับการสร้างชิ้นงานใหม่แนะนำ�ให้วางแผนตามลำ�ดับขั้นดังนี้

1. วางโครงเร่ือง (Storyboard) ประกอบด้วย วัตถุประสงค์ของการสร้างช้ินงาน แนวทาง 

ของชิ้นงาน เช่น เป็นชิ้นงานนำ�เสนอ ชิ้นงานที่เป็นสื่อการเรียนการสอน หรือชิ้นงานที่เป็นเกม

2. จัดเตรียมองค์ประกอบของชิ้นงาน เช่น ภาพ เสียง หรือวีดิโอ

3. สร้างชิ้นงาน

4. ตรวจสอบการทำ�งาน

5. จัดทำ�ไฟล์งานเพื่อเผยแพร่

ดังน้ันเม่ือสร้างช้ินงานให้ดำ�เนินการตามแผนท่ีวางไว้โดยการเลือกเมนูในส่วนหมายเลข 3 

ว่าต้องการสร้างเพื่ออะไร เช่น เกม หรือ สำ�หรับ Smart Phone โดยให้บันทึกการแก้ปัญหา 

ในรูปแบบดังนี้

ปัญหา (Output).............................................................................................................................

แนวการแก้ปัญหา (Process)..........................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

ผลที่เกิดขึ้น (Result).......................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

เมื่อคลิกแล้วโปรแกรมจะแสดงภาพเริ่มต้นของการเข้าสู่โปรแกรมดังภาพ หลังจากนั้นจะ

ปรากฏหน้า Welcome Screen โดยมีรายการให้เลือกเพื่อสร้างชิ้นงาน
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12 13การใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

ขั้นตอนการสร้างชิ้นงานใหม่

1. ที่รายการ Create New เลือก ActionScript 3.0 หรือ 2.0 ในที่นี้เลือก 3.0

Workspace เป็นหน้าหลักในโปรแกรม Flash CS6 เรียกว่า Application Screen 

มีรายการต่างๆ หลายรายการ ซึ่งผู้ใช้สามารถแก้ไขปรับแต่งได้ตามความต้องการ เช่น ขนาดของ 

Stage และบันทึกใช้เป็นค่าเริ่มต้นของงานที่สร้างต่อไป

จะปรากฏหน้าจอสำ�หรับการสร้างชิ้นงาน โดยมีรายการต่างๆ ประกอบด้วย Tool  

panel, Timeline panel, Properties panel, menu bar, application bar และ stage

Stage เป็นส่วนในการสร้างช้ินงาน เม่ือมีการส่ังให้โปรแกรมทำ�งานวัตถุที่อยู่บน stage 

จะแสดง ส่วนวัตถุที่อยู่ในส่วนนอกบริเวณสีเทา (Pasteboard) จะไม่ปรากฏในช้ินงาน ซึ่งผู้ใช้ 

สามารถกำ�หนดสีและขนาดของ Stage ได้ท่ี properties ใน properties panel โดยท่ีค่าเร่ิมต้น 

ของโปรแกรมกำ�หนดให้สีของ stage เป็นสีขาวและมีขนาด 550 x 400 pixel
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