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10 องค์ประกอบศิลป์เพื่องานกราฟิก บทที่ 1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับศิลปะงานออกแบบกราฟิก 11

1.1 ความหมายและประเภทของงานออกแบบกราฟิก

งานออกแบบกราฟิก จัดเป็นงานศิลปะแขนงหนึ่งในงานประยุกต์ศิลป์และงานพาณิชย์ 

ศิลป์ที่เน้นเนื้อหาในด้านการสื่อสารเป็นสำ�คัญสามารถสื่อความหมายที่ต้องการบอกต่อถึงผู้ชม 

ไม่จำ�กัดว่าจะเป็นภาพวาด ภาพเชิงสัญลักษณ์ รวมถึงภาพถ่าย งานออกแบบกราฟิกจึงนับเป็น 

งานศิลปะท่ีมีเทคนิคในการสร้างสรรค์ได้หลากหลาย ในอดีตงานออกแบบกราฟิกส่วนใหญ่จะ 

ออกแบบโดยใช้การวาดภาพเป็นหลัก หรืออาจใช้ผสมผสานร่วมกับงานภาพถ่ายเพ่ือส่ือสารใน 

สิ่งที่จะบอกเล่าผ่านงานออกแบบ

งานออกแบบกราฟิกท่ีพบเห็นได้ง่ายและบ่อยท่ีสุด เช่น ป้ายสัญลักษณ์ต่างๆ งานออกแบบ 

โปสเตอร์และแผนที่ เป็นต้น

ประเภทผลงานกราฟิกในสมัยอดีตที่มีความโดดเด่นมักปรากฏในงานศิลปะต่างๆ ดังนี้

1. งานวาดเส้น (Drawing) ในสมัยการฟ้ืนฟูศิลปวิทยาการ เรอเนสซองค์ (Renaissance) 

ถือว่างานวาดเส้นได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก ผลงานของศิลปินที่มีชื่อเสียง ได้แก่ ลีโอนาร์โด 

ดาร์วินชี (Leonardo Da Vinci) ที่มีผลงานวาดเส้นเขียนแบบ (Technique Drawing) ซึ่ง 

งานวาดเส้นเขียนแบบจัดอยู่ในงานศิลปะกราฟิกด้วยเช่นกัน

  

รูปที่ 1.1 ผลงานออกแบบกราฟิก โดย อ.มนสิชา เขมประภา

ในความเป็นจริงงานศิลปะกราฟิกถือได้ว่ามีกำ�เนิดมายาวนานนับหมื่นๆ ปีแล้ว จาก 

หลักฐานที่พบคือศิลปะเขียนสีบนผนังถ้ำ� ศิลปะลายเส้นของชาวอียิปต์ ต่อมาชาวกรีกได้พัฒนา 

มาร่วมกับการเขียนรูปทรงเรขาคณิต ผลงานเหล่าน้ีนับเป็นการออกแบบกราฟิกท้ังส้ิน จึงถือได้ว่า 

ศิลปะงานออกแบบกราฟิกมีอิทธิพลต่อมนุษย์ในหลายช่วงอายุคน อย่างต่อเนื่องยาวนานมา 

จนถึงปัจจุบัน

รูปที่ 1.3 ผลงานวาดเส้นเขียนแบบเครื่องจักรไม้ โดย ลีโอนาร์โด ดาร์วินชี

2. งานศิลปะภาพพิมพ์ (Printmaking) งานศิลปะภาพพิมพ์ถือกำ�เนิดมาช้านานซ่ึงประเทศ 

จีนนับเป็นแห่งแรกในโลกที่มีการคิดค้นการพิมพ์ภาพขึ้น งานศิลปะภาพพิมพ์ที่มีชื่อเสียงของจีน 

คือ ศิลปะภาพพิมพ์แกะไม้ (Wood cut) ซึ่งส่งผลและมีอิทธิพลไปทั่วโลก 

 

รูปที่ 1.4 ศิลปะภาพพิมพ์แกะสลักของจีน มีทั้งในรูปของภาพและการออกแบบตัวอักษรรูปที่ 1.2 “การพิพากษาครั้งสุดท้าย” ศิลปะอียิปต์โบราณ เป็นงานกราฟิกที่ผู้เล่าต้องการสื่อสารกับผู้ชม 

โดยวาดรูปทรงของมนุษย์ในลักษณะตัดทอน พร้อมทั้งมีการใช้ภาพเชิงสัญลักษณ์และเครื่องหมายต่างๆ 

ในการสื่อสารเรื่องราวชีวิตหลังความตายของมนุษย์ที่จะถูกตัดสินโดยเทพเจ้าตามความเชื่อของชาวอียิปต์ 
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ต่อมางานศิลปะภาพพิมพ์ได้รับการพัฒนามาเป็นงาน

ภาพพิมพ์แบบกัดกรด ภาพพิมพ์โลหะ (Etching) ซ่ึงแพร่หลาย 

ในซีกโลกตะวันตก

รูปที่ 1.5 ศิลปะภาพพิมพ์โลหะ หญิงงาม ปี 1882

5. งานออกแบบแผ่นพับ (Brochure Design) เป็นงานออกแบบเอกสารท่ีมีการใช้ภาพ 

และข้อความเพ่ืออธิบาย นิยมใช้ในงานเชิงพาณิชย์ งานโฆษณา งานประชาสัมพันธ์ แต่ส่วนมากเข้าใจ 

ว่าเป็นเอกสารแผ่นพับ ในความจริงที่มาของคำ�ว่า โบรชัวร์ (Brochure) เป็นคำ�ใช้เรียกทับศัพท์ 

ภาษาฝรั่งเศส หมายถึง หนังสือเล่มเล็ก ซึ่งงานออกแบบโบรชัวร์ครอบคลุมถึงการทำ�งานเอกสาร 

ที่มีเนื้อหามากกว่า 2 หน้าขึ้นไป

3. งานภาพประกอบ (Illustration) 

งานภาพประกอบถูกจัดเป็นงานกราฟิกด้วย 

เน่ืองจากงานภาพประกอบเป็นงานศิลปะท่ี

เน้นการสื่อความหมายเรื่องราวท่ีต้องการเล่า

ไปสู่ผู้ชม ซึ่งให้ความสำ�คัญต่อการเล่าเร่ือง

มากกว่ารูปแบบเทคนิค ความสวยงามของ

ภาพ งานภาพประกอบ ภาพอาจมิได้มีความ

สวยงามเสมอไป แต่เน้นการเล่าเร่ืองมากกว่า 

จึงมีการออกแบบตัวอักษรหรือข้อความนำ�มา

จัดวางใช้ประกอบร่วมกันด้วย สื่องานภาพ

ประกอบที่พบเห็นได้มากที่สุด เช่น การ์ตูน 

นิทาน นิยายภาพ 

รูปที่ 1.6 คริสต์มาส 2015 

โดย อ.สุทัศน์ ปาละมะ

4. งานออกแบบสัญลักษณ์ (Symbol) ตราโลโก้ 

ตราสัญลักษณ์ (Logo) เป็นงานออกแบบที่ใช้การตัดทอน 

รูปทรงให้มีความเรียบง่ายหรือซับซ้อน แต่สามารถสื่อ 

ความหมายได้ เป็นภาษาสากลที่เข้าใจได้ง่าย

รูปที่ 1.7 

โลโก้ตราสินค้า โดย อ.วรรณพร ชูจิตารมย์

รูปที่ 1.8 ตัวอย่างสิ่งพิมพ์โบรชัวร์ งานแสดงนิทรรศการศิลปะ

6. งานออกแบบส่ืออินฟอร์เมชันกราฟิก (Information Graphic Design) หรือท่ีนิยม 

เรียกกันทั่วไปว่า อินโฟกราฟิก (Info-Graphic) เป็นงานออกแบบกราฟิกโดยอาศัยหลักการ 

อธิบายข้อมูลหรือเนื้อหาที่มีความละเอียดซับซ้อนมาจัดลำ�ดับสร้างสรรค์ใหม่เพื่อให้สามารถ 

เข้าใจได้ง่ายในการรับชม ส่วนใหญ่เน้ือหาเป็นงานด้านสื่อการสอนการเรียนรู้ ข้อมูลเชิงสถิติ 

งานด้านวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ งานวิจัย รวมถึงงานเขียนแผนท่ี (Map) นับเป็นงานกราฟิก 

ท่ีมีจุดเด่น คือ การใช้ศาสตร์ด้านเรขาคณิตมาทำ�งานด้วยกัน เพ่ือหาความถูกต้องและความสัมพันธ์ 

ในเรื่องของมิติ โดยเน้นความถูกต้องของข้อมูลให้มากที่สุด สื่อประเภทอินฟอร์เมชันกราฟิกมี 

ทั้งงานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว งานภาพนิ่งส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบของงานออกแบบโปสเตอร์ 

(Poster Design) และงานภาพเคลื่อนไหวส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบของงานโมชันกราฟิก (Motion 

Graphic) 
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รูปที่ 1.9 ผลงานสื่ออินฟอร์เมชันกราฟิก Cycle Want You โดย ศรัณยู โตเลี้ยง

7. คอมพิวเตอร์กราฟิก (Computer Graphic) ต้ังแต่ท่ีคอมพิวเตอร์ได้พัฒนาให้สามารถ 

ตอบสนองด้านการทำ�งานออกแบบ โดยเฉพาะในเรื่องกราฟิก จนปฏิวัติวงการอุตสาหกรรม 

การออกแบบที่เป็นงานดิจิทัลอย่างเต็มรูปแบบจึงช่วยให้การออกแบบมีความสะดวกรวดเร็ว และ 

จบขั้นตอนการทำ�งานด้วยคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว ตั้งแต่การสร้างไฟล์งาน การตกแต่ง 

แก้ไขรูปภาพหรือไฟล์ 

ไฟล์งานกราฟิกในคอมพิวเตอร์มีการเก็บประมวลผลข้อมูลเป็น 2 ประเภท คือ 

1)	 กราฟิกบิตแมพ (Bitmap) หรือราสเตอร์ (Raster) เป็นการเก็บประมวลผลข้อมูล 

	 ภาพในลักษณะจุดสีที่เรียกว่า พิกเซล (Pixels)  ซ่ึงไฟล์ภาพในคอมพิวเตอร์จะ 

	 ประกอบด้วยจุดสีเล็กๆ ที่เป็นส่ีเหลี่ยมมาเรียงต่อกันจะเห็นชัดเมื่อนำ�มาขยาย 

	 ตัวอย่างเช่น งานภาพถ่าย งานภาพวาดดิจิทัล ฟอร์แมต (Format) รูปแบบการ 

	 จัดเก็บข้อมูลงานกราฟิกบิตแมพที่เห็นส่วนใหญ่เป็นไฟล์  .jpg  .bmp  .gif  .tif

จุดเด่นของงานกราฟิกบิตแมพ สามารถแสดงสีได้ละเอียดสวยงามสมจริงดุจธรรมชาติ

ข้อสังเกต: ไฟล์งานจะมีขนาดใหญ่มาก และหากนำ�ไปขยายใหญ่มากความละเอียดของภาพจะ

ทำ�ให้เห็นภาพแตกเป็นจุดๆ เมื่อนำ�ไปใช้ในงานพิมพ์

2)	 กราฟิกเวกเตอร์ (Vector) เป็นการเก็บประมวลผลข้อมูลภาพในลักษณะที่ใช้การ 

	 คำ�นวณด้วยสมการทางคณิตศาสตร์ในการสร้างจุด เส้น ที่มีตำ�แหน่งที่แน่นอน โดย 

	 แยกช้ินส่วนของเส้น รูปทรงท่ีให้ความคมชัดสูง ส่วนใหญ่นิยมใช้ในงานออกแบบโลโก้ 

	 สัญลักษณ์ รวมถึงงานเขียนแบบสถาปัตยกรรม วิศวกรรม 

จุดเด่นของงานกราฟิกเวกเตอร์ สามารถให้ความคมชัดสูงเมื่อนำ�ไปพิมพ์ขยายใหญ่ 

แต่ไฟล์มีขนาดเล็ก

ข้อสังเกต: ไฟล์กราฟิกเวกเตอร์มีข้อจำ�กัดในการแสดงสี ไม่สามารถแสดงค่าสีที่ละเอียดมากๆ 

ได้เหมือนไฟล์บิตแมพ ใช้เวลาประมวลผลนานกว่าไฟล์บิตแมพ

หมายเหตุ: หลายคนเข้าใจผิดคิดว่า งานกราฟิกคือ งานออกแบบลายเส้น งานออกแบบโลโก้ 

งานออกแบบตัวอักษร ซึ่งทั้งหมดนี้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของงานออกแบบกราฟิก

1.2 ความงาม คุณค่า และประโยชน์ของศิลปะงานกราฟิก

ศิลปะงานออกแบบกราฟิกนับเป็นสื่อที่มีคุณค่าและประโยชน์อย่างยิ่งในชีวิตประจำ�วัน 

ของมนุษย์เรา จะเห็นได้ว่ามนุษย์รู้จักใช้กราฟิกในการสื่อสารกันมาช้านานแล้วจนถึงปัจจุบัน 

ซึ่งกราฟิกได้มีการสร้างสรรค์พัฒนาเป็นการเล่าเนื้อหา ตลอดจนรูปแบบความงามในด้านเทคนิค 

มีการพัฒนาอย่างรวดเร็วและแพร่หลาย จนถึงยุคที่มีการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกโดยนำ�ไป 

ประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ  ได้แก่  คอมพิวเตอร์กราฟิกในงานออกแบบ (Computer - Aided 

Design) เป็นที่ยอมรับกันในปัจจุบันว่า เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิกได้ปฏิวัติวงการศิลปกรรม 

และวงการออกแบบในสาขาต่าง ๆ  เป็นจำ�นวนมาก  เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม ศิลปะภาพถ่าย 

นิเทศศิลป์ อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์  อุตสาหกรรมแฟชั่นและสิ่งทอและอุตสาหกรรมภาพยนตร์ 

แอนิเมชัน เป็นต้น นอกจากนี้ยังรวมถึงด้านการสื่อสารและด้านการแพทย์ด้วย

รูปที่ 1.10 งานออกแบบกราฟิกเกมออนไลน์ ผลงานศิลปนิพนธ์ของนายกิตติศักดิ์ ทั่งรอด 
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รูปที่ 1.11 งานออกแบบการจัดองค์ประกอบสำ�หรับสื่อสิ่งพิมพ์ โดย อ.สุทัศน์ ปาละมะ

ประโยชน์ของงานกราฟิก
1. เป็นสื่อท่ีมีความน่าสนใจ มีความสวยงามและยังเป็นสื่อท่ีช่วยกระตุ้นความคิดระหว่าง 

ผู้ส่งสารและผู้รับสาร 

2. เป็นสือ่ทีส่ามารถรบัรูค้วามหมายไดง้า่ยและรวดเรว็ สามารถอธบิายขอ้มลูทีซ่บัซ้อนให้

มีความง่ายในการรับรู้

3. เป็นสื่อที่สามารถนำ�ไปสร้างสรรค์หรือประยุกต์ใช้และเผยแพร่ได้ในหลายช่องทาง 

1.3 วิชาชีพที่เกี่ยวกับหลักการออกแบบ             
เม่ือการออกแบบเจริญก้าวหน้าขึ้นจนกลายเป็นศาสตร์อย่างหนึ่ง ทำ�ให้มีการเรียนการ 

สอนอยู่ตามสถาบันการศึกษาต่างๆ จึงเกิดวิชาชีพของนักออกแบบที่เกี่ยวข้องกับงานกราฟิกขึ้น 

ซึ่งปัจจุบันมีสายอาชีพ ดังนี้

• นักออกแบบกราฟิกสื่อสิ่งพิมพ์ (นามบัตร โบรชัวร์ โปสเตอร์ ภาพถ่ายโฆษณา ฯลฯ)

• นักออกแบบโลโก้สินค้า ตราสัญลักษณ์	

• นักออกแบบผลิตภัณฑ์

• นักออกแบบเว็บไซต์ บล็อก (ไดอารีออนไลน์)

รูปที่ 1.12 ตัวอย่างภาพจากเว็บบล็อก mhunoiii โดย น.ส.นันทวรรณ พรชัยจันทร์เพ็ญ

งานออกแบบเว็บบล็อก ไดอารีออนไลน์ นับเป็นส่ือสมัยใหม่ชนิดหนึ่งซึ่งได้รับความนิยม

แพร่หลายในปัจจุบัน โดยส่วนใหญ่นำ�เสนอวิธีการแนะนำ� การให้ข้อมูลความรู้ด้านต่างๆ ด้วย

ประสบการณ์ของผู้จัดทำ� เช่น การแนะนำ�สินค้า การบริการ แหล่งท่องเที่ยว ฯลฯ

รูปที่ 1.13 ตัวอย่างผลงานการออกแบบกราฟิก โดยใช้คำ�ในการสร้างเป็นภาพกราฟิก 

โดย อ.มนสิชา เขมประภา
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