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สนุกคิด สนุกท�ำ

�กิจกรรมท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
ที่ผู้เรียนจะต้องน�าความรู้ 
ทั้งหน่วยมาแก้ปัญหาร่วมกัน

กิจกรรมฝึกทักษะ

แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ความเข้าใจ
และพัฒนาทักษะของผู้เรียน

เพื่อนช่วยเพื่อน

กิจกรรมหรือโจทย์ที่ผู้เรียนจับคู่
ช่วยกันคิดช่วยกันท�า

กิจกรรมพัฒนำควำมรู้

กิจกรรมที่ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติเพื่อให้เกิดการเรียนรู้

ควำมรู้ที่ได้

ค�าถามหรือกิจกรรมที่ผู้เรียนจะแสดง
ให้เห็นว่ามีความรู้ในเรื่องนั้นจริง

สรุปสำระส�ำคัญประจ�ำหน่วย

สรุปเนื้อหาโดยรวมของหน่วย 
การเรียนรู้เพื่อทบทวนความรู้ 
ให้แก่ผู้เรียน

ค�ำถำมท้ำทำยกำรคิดขั้นสูง

ค�าถามเน้นการคิดข้ันสูงตามทฤษฎี
การเรียนรู้ของบลูม�(Bloom’s�
Taxonomy)

ตรวจสอบตนเอง

แบบประเมินเพื่อให้ผู้เรียน
สามารถตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ
ของตนเอง

มุมเทคโนโลยี

ความรู้เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี 
เป็นเครื่องมือเพื่อช่วยตรวจสอบ 
ค�าตอบ

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 สลากบัตรโจทยแบบรูป

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3-4 คน จากนั้นใหสงตัวแทนออกมาจับ

สลากบัตรโจทยแบบรูป กลุมละ 2 ใบ แลวรวมกันหาคําตอบ

 2)  ใหแตละกลุมชวยกันตรวจสอบวา กลุมของตนหาคําตอบไดถูกตองตามโจทย

ที่กําหนดหรือไม เสร็จแลวนําสงครูผูสอนตรวจสอบความถูกตอง

ถาตองการจัดเรียงรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 11 ชั้น ตามแบบรูปตอไปนี้ จะตองใช

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสทั้งหมดกี่รูป

ตัวอยางสลากบัตรโจทยแบบรูป

1 ชั้น 2 ชั้น 3 ชั้น

 1) 3   10   17   24   31   …   จํานวนที่ 53 คือจํานวนใด

 2)   ถาตองการจัดเรียงไมขีดไฟเปนรูปหาเหลี่ยมจํานวน 13 รูป ตามแบบรูป

ตอไปนี้ จะตองใชไมขีดไฟกี่กาน

พิจารณาขอมูล แลวตอบคําถามตอไปนี้

4 ชั้น

17 กาน 13 กาน 5 กาน 9 กาน 
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พิจารณารูป แลวหาขนาดของมุมภายในของรูปหลายเหลี่ยมตอไปนี้

กิจกรรมฝกทักษะ

1. 

 BAC มีขนาดกี่องศา
∧

2. 

 งคข มีขนาดกี่องศา
∧

105 ํ

75 ํ 75 ํ

คข

ก ง

40 ํ

CA

B

50

3. 

มุมแตละมุมมีขนาดกี่องศา

4. 

 HGI GIE และ EFG มีขนาดกี่องศา
∧ ∧ ∧

ช

ฉ

จ

ซ
108 ํ

108 ํ 72 ํ

36 ํ

G

HI

E

F

5. 

ฏฌญ ฌฏฐ และ ฌญฎ มีขนาด

 กี่องศา

∧ ∧ ∧

6. 

 QJO NKL และ QPO มีขนาด

 กี่องศา

∧ ∧ ∧

ฌ ญ

ฎ

ฏฐ

ฑ 120 ํ 120 ํ

30 ํ
30 ํ

30 ํ

60 ํ 45 ํ 45 ํ

135 ํ

135 ํ

135 ํ L

KJ

M

NO

P

Q

2  พิจารณารูป แลวเขียนรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่แตกตางกัน 2 แบบ

  1.   2.

  3.     4.

ความรูที่ ได

จากรูป เปนรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด และสามารถเขียน
รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิตินี้ไดอยางไร

 หลังจากเรียนจบหนวยแลว ใหนักเรียนบอกสัญลักษณที่ตรงกับระดับ
ความสามารถของตนเอง

1. สามารถบอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดตาง ๆ  ได

2. สามารถระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบจากรูปคลี่และระบุรูปคลี่
 ของรูปเรขาคณิตสามมิติได

ดี พอใช ควร
ปรบัปรุง

µÃÇ¨ÊÍºµ¹àÍ§

ฝกทําตอใน บฝ.คณิตศาสตร 
ป.6 เลม 2 หนา 77-83
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ครึ่งหนึ่งและหนึ่งในสี่ของวงกลม

 1.  พับวงกลมเปน 2 สวน เทา ๆ  กัน โดยแตละสวนเปนครึ่งหนึ่งของวงกลม

  เรียกวา “ครึ่งวงกลม”

2. พับวงกลมเปน 4 สวน เทา ๆ  กัน โดยแตละสวนเปนหนึ่งในสี่ของวงกลม

  เรียกวา “หนึ่งในสี่ของวงกลม”

3. 1) วงกลมเกิดจากเสนโคง

  2) ครึ่งวงกลมสรางขึ้นจากเสนโคงและเสนตรง

  3) หนึ่งในสี่ของวงกลมสรางขึ้นจากเสนโคงและเสนตรง 2 เสน

18

วงกลม พับครึ่ง คลี่

ครึ่งวงกลม

วงกลม พับครึ่ง พับเปนสี่สวน คลี่

หนึ่งในสี่ของวงกลม

วงกลม

เสนโคง

ครึ่งวงกลม

เสนตรง

เสนโคง

หนึ่งในสี่ของวงกลม

เสนตรง

เสนตรง เสนโคง

แนวขอสอบ เนนการคิด

จากรูป หาขนาดของมุมภายใน
แตละมุมของรูปหลายเหลี่ยม 
CGHKA
1. 65 ํ 70 ํ 90 ํ 250 ํ
 และ 45 ํ
2. 65 ํ 70 ํ 90 ํ 270 ํ 
 และ 45 ํ
3. 65 ํ 80 ํ 90 ํ 300 ํ
 และ 45 ํ

แนวคิด จากรูป หาผลรวมของมุมภายใน
ของรูปหลายเหลี่ยม CGHKA ได ดังนี้
C มีขนาด 20 ํ + (180 ํ - 90 ํ - 45 ํ) = 65 ํ
G มีขนาด 180 ํ - 90 ํ - 20 ํ = 70 ํ
H มีขนาด 90 ํ
K มีขนาด 90 ํ + 180 ํ = 270 ํ
A มีขนาด 180 ํ - 90 ํ - 45 ํ = 45 ํ
ดังนั้น มุมภายในแตละมุมของรูปหลายเหลี่ยม 
CGHKA มีขนาด ดังนี้ 
C = 65 ํ G = 70 ํ
H = 90 ํ K = 270 ํ
A = 45 ํ
ตอบ ขอ 2.

∧

∧

∧

∧

∧

∧ ∧

∧ ∧

∧

มุม เทคโนโลยี

    การหาผลรวมของมุมภายในของรูปหลายเหลี่ยมโดยใชเครื่องคิดเลข

  สามารถใชเครื่องคิดเลขมาชวยในการหาผลรวมของมุมภายใน  สามารถใชเครื่องคิดเลขมาชวยในการหาผลรวมของมุมภายใน

ของรูปหลายเหลี่ยม โดยหาไดจากสูตร ดังนี้

  ผลรวมของมุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม เทากับ (จํานวนดานของรูป

หลายเหลี่ยมลบดวย 2) คูณดวย 180 ํ

  เชน หาผลรวมของมุมภายในของรูปเกาเหลี่ยม ABCDEFGHI

   โดยใชเครื่องคิดเลข ดังนี้ กดเครื่องคิดเลข

   ( 9 - 2 ) × 1 8 0 =  ตามลําดับ  ตามลําดับ 

   เสร็จแลวเครื่องคิดเลขจะแสดงผลลัพธออกมาที่จอแสดงผล
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I

D

E

F
GH

A

B C

65 ํ

20 ํ

135 ํ

135 ํ

45 ํ45 ํ

45 ํ
115 ํ

C D

E

F

GH

K

J
B

A
I

QR Code

ข้อมูลความรู้เสริม
ส�าหรับให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล

1) บัตรรูปสามเหลี่ยมชนิดตาง ๆ

2) กระดาษ A4

ตัวอยางบัตรรูปสามเหลี่ยม

1) ครูใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 3-4 คน สงตัวแทนออกมารับบัตร

 รูปสามเหลี่ยมชนิดตาง ๆ

2)  ใหแตละกลุมรวมกันจัดกลุมตามชนิดของรูปสามเหลี่ยมในบัตรภาพ เชน 

กลุมรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว กลุมรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก โดยจดบันทึก

ลงในกระดาษ A4 จากนั้นใหแตละกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน

กิจกรรม  ...................................................

อุปกรณ

วิธีจัดกิจกรรม

สนุก ทํา
สนุก คิด

จัดกลุมรูปสามเหลี่ยม
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 ค.ร.น. และ ห.ร.ม. ของ A B และ C เทากับเทาใด

 รินและนองชายเลนตอรูปสามเหลี่ยมดานเทา 
ดังรูป

»ÃÐ¨íÒË¹‹ÇÂ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ·Õè 10
ÊÃØ» ÊÒÃÐÊíÒ¤ÑÞÊÃØ»

การแกปญหาเกี่ยวกับแบบรูปจํานวน

การแกปญหาเกี่ยวกับแบบรูปอื่น ๆ

6 × 62 × 2 4 × 4 8 × 8 10 × 10

 ถาตองการจัดเรียงกระดุม 6 แถว ตามแบบรูป
ตอไปนี้ จะตองใชกระดุมทั้งหมดกี่เม็ด

 จากปญหา สามารถเขียนเปนแบบรปูของจาํนวน
ที่มีความสัมพันธกัน จะเห็นวา การเพิ่มขึ้นของ
จํานวนแถว 1 แถว จะตองใชกระดุมเพิ่มขึ้น
ตามจํานวนแถวเสมอ

 สามารถเขียนแสดงความสมัพันธของจาํนวนแถว
กับจํานวนกระดุมที่ตองการจัดเรียงได ดังนี้
 จัดเรียง 1 แถว ใชกระดุม 1 เม็ด 
 จัดเรียง 2 แถว ใชกระดุม 3 เม็ด หรือ 1 + 2 
 จัดเรียง 3 แถว ใชกระดุม 6 เม็ด หรือ 1 + 2 + 3
 จัดเรียง 4 แถว ใชกระดุม 10 เม็ด หรือ 
    1 + 2 + 3 + 4

…
 จัดเรียง 6 แถว ใชกระดุม 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6
       = 21 เม็ด
 ดังนั้น  ถาตองการจัดเรียงกระดุม 6 แถว 

จะตองใชกระดุมทั้งหมด 21 เม็ด

หาจํานวนถัดไปจากแบบรูปที่กําหนดให

  4              16              36              64              100              …

หาความสัมพันธของจํานวนที่อยูติดกัน

  4              16              36              64              100              …

  22              42              62            82        102

จากแบบรูปของจํานวนมีความสัมพันธแบบเพิ่มขึ้น โดยจํานวนในแบบรูปเกิดจากจํานวนคูที่อยูถัดกัน
คูณกับตัวมันเอง
ดังนั้น จํานวนที่ถัดจาก 10 × 10 = 100 คือ 12 × 12 = 122 = 144

รูปที่ 1 รูปที่ 2 รูปที่ 3 รูปที่ 4

แบบรูป

1 แถว 2 แถว 3 แถว 4 แถว

15,625 30 108125

27 81 35

3,125 25 CB54

20 625 A

138 139

ถาเราตอรูปสามเหลี่ยม
ไปเร่ือย ๆ  รูปที่ 56 
เราจะตองใชรูปสามเหลี่ยม
ทั้งหมดก่ีรูปครับ

กิจกรรม S T E Mคณิตศาสตรเชิง สะเต็ม

อุปกรณ

1. พลาสติกลูกฟูก

2. เทปกาว

3. กระดาษ A4

4. คัตเตอร

5. ถวยตวงขนาด 1 ลิตร

วิธีจัดกิจกรรม

1.  ครูใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 3-4 คน จากนั้นใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมา

รับอุปกรณ

2.  แตละกลุมรวมกันออกแบบและประดิษฐสระวายนํ้าจําลองทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

โดยมีเงื่อนไขวา สระวายนํ้าตองมีทั้งสระเด็กและสระผูใหญ โดยสระผูใหญจะตอง

มคีวามจมุากกวาสระเดก็ 3 เทา และความจรุวมทัง้ 2 สระ ตองได 1,000 ลกูบาศก

เซนติเมตร (1 ลิตร) พอดี

3.  แตละกลุมชวยกันวางแผนและออกแบบ จากนั้นนําอุปกรณที่ไดรับมาจัดทํา

ตามแบบที่ไดวางแผนไว เมื่อแตละกลุมทําเสร็จแลวใหลองคํานวณหาความจุของ

สระวายนํา้อกีครัง้ พรอมทัง้ทดลองโดยใชถวยตวงตวงนํา้ แลวเทลงไปในแบบจาํลอง

หากยงัไมไดตามเงือ่นไขทีก่าํหนด สามารถปรับปรงุแบบจาํลองจนกวาจะหมดเวลา

ที่ครูกําหนด

4.  เมื่อหมดเวลาใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอแบบจําลองสระวายนํ้า

 หนาชั้นเรียน

5.  ตัวแทนแตละกลุมนําแบบจําลองสระวายนํ้ามาวางไวตรงกลางหอง จากนั้นเทนํ้า

ปริมาตร 1,000 ลูกบาศกเซนติเมตร (1 ลิตร) ลงไปในสระวายนํ้าจําลอง

6.  สระวายนํ้้าของกลุมใดเม่ือเทนํ้าลงไปในสระเด็กและสระผูใหญไดตามอัตราสวน

ที่กําหนดและสามารถจุนํ้าไดตามเง่ือนไขพอดี หรือสระวายน้ํายังสามารถจุนํ้าได

อีกเล็กนอย กลุมนั้นเปนกลุมที่ชนะ

แบบจําลองสระวายนํ้าทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก

160 161

เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจ�ำวัน

ค�าถามที่เชื่อมโยงเนื้อหา
คณิตศาสตร์กับสถานการณ์
การแก้ปัญหาในชีวิตจริง

เกร็ดคณิต

ความรู้เสริมทางคณิตศาสตร์
เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
เพิ่มเติม

กิจกรรมคณิตศำสตร์ 
เชิงสะเต็ม

กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนบูรณาการ
ความรู้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง

ค�ำแนะน�ำในกำรใช้สื่อ

หนังสอืเรยีนร�ยวชิ�พืน้°�น คณิตศ�สตร์ ชัน้ประถมศÖกÉ�ป‚ที ่ 9 àÅ‹ม 2  จดัทาํขึน้สาํหรบั

ใชประกอบการเรียนการสอนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยดําเนินการจัดทําใหสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทุกประการ สงเสริมทักษะที่จําเปนสําหรับการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ทั้งทักษะ

ดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ การแกปญหา การคิดสรางสรรค การใชเทคโนโลยี การสื่อสาร 

และการรวมมือ เพื่อใหผูเรียนรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดลอม 

สามารถแขงขันและอยูรวมกับประชาคมโลกได

 หนงัสอืเรยีนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ในชัน้ประถมศกึษาปที ่6 นี ้คณะผูเรยีบเรยีงไดจดัแบงออกเปน

2 เลม ดังนี้

เตรียมพร้อมก่อนเรียน

 áºº½ƒ¡ËÑ´à¾×èÍ·º·Ç¹ËÃ×Í
ตรวจสอบความรู้พื้น°านก่อนเรียน

องค์ประกอºต่�งæ ãนแµ‹ÅÐËน‹ÇÂ

สำระกำรเรียนรู้

ขอบข่ายเนื้อหา
ในหน่วยการเรียนรู้

ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับเนื้อหา
ในหน่วยการเรียนรู้

หนังสอืเรยีนร�ยวชิ�พ้ืน°�น คณิตศ�สตร์ ชัน้ประถมศÖกÉ�ป‚ที ่ 9 àÅ‹ม   1  หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 1 - 5
หนังสอืเรยีนร�ยวชิ�พ้ืน°�น คณิตศ�สตร์ ชัน้ประถมศÖกÉ�ป‚ที ่ 9 àÅ‹ม 2 Ëน‹ÇÂการàรÕÂนรูŒ·Õè 9 - 11

   ÃÙ»àÃ¢Ò¤³ÔµÊÍ§ÁÔµÔ
หนวยการเรียนรูที่

6 A T Hก่อนเรียน
เตรียมพร้อม

M

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

1. รูปใดเปนวงรี

2. รูปใดเปนรูปสามเหลี่ยม

3. รูปใดเปนรูปสี่เหลี่ยม

4. รูปใดเปนรูปหาเหลี่ยม

5. รูปใดเปนรูปหกเหลี่ยม

6. รูปใดเปนรูปเจ็ดเหลี่ยม

7. รูปใดบางที่ไมมีดาน

8. รูปใดบางที่มีดานมากกวา 4 ดานขึ้นไป

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

• ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม

• การสรางรูปสามเหลี่ยม

• สวนตาง ๆ  ของวงกลม

• การสรางวงกลม

ÇÔ¸ÕÊÃŒÒ§ÃÙ»
àÃ¢Ò¤³ÔµÊÍ§ÁÔµÔ

áµ‹ÅÐª¹Ô´áµ¡µ‹Ò§¡Ñ¹
ËÃ×ÍäÁ‹  ÍÂ‹Ò§äÃ

?

•  จําแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณา
จากสมบัติของรูป (ค 2.2 ป.6/1)
•  สรางรูปสามเหลี่ยมเมื่อกําหนด

ความยาวของดานและขนาดของมุม 
(ค 2.2 ป.6/2)

µÑÇªÕéÇÑ´
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1

4

7 8

2

5

3
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 1.  ·Ã§¡ÅÁ ·Ã§¡ÃÐºÍ¡ ¡ÃÇÂ
  áÅÐ¾ÕÃÐÁÔ´
 1. 1.1 ทรงกลม

ทรงกลม มลีกัษณะผวิโคงเรยีบ ทกุ ๆ จดุบนผวิของทรงกลมจะอยูหางจาก
จุดศูนยกลางเทากัน

ตัวอยางสิ่งของที่มีลักษณะเปนทรงกลม เชน

¨Ò¡ÃÙ» ÁÕÅÑ¡É³Ð
à»š¹»ÃÔ«ÖÁª¹Ô´ã´

ลูกกอลฟ ลูกเบสบอลลูกฟุตบอล

หลอดดูดนํ้า แกนกระดาษชําระกระปอง

 1. 1.2 ทรงกระบอก
ทรงกระบอก มีหนาตดั (ฐาน) ท้ังสองเปนวงกลมท่ีเทากนัและอยูบนระนาบ

ที่ขนานกัน

ตัวอยางสิ่งของที่มีลักษณะเปนทรงกระบอก เชน

หนาตัด (ฐาน) เปนวงกลม

จุดศูนยกลางทรงกลม

92 รูปเรขาคณิตสามมิติ 1 รูป จะสามารถคลี่ออกไดมากกวา 1 แบบนะคะ

พิจารณารูป แลวทําตามที่โจทยกําหนด

1) เขียนรูปคลี่ของรูปที่กําหนดให

2) เขียนรูปคลี่ของรูปที่กําหนดใหมา 3 แบบ ที่แตกตางกัน

รูปคลี่ของพีระมิดฐานหกเหลี่ยม

รูปคลี่ของพีระมิดฐานหกเหลี่ยม

พีระมิดฐานหกเหลี่ยม

รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม และพีระมิด 99

QR Code

ข้อมูลความรู้เสริม
ส�าหรับให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ผ่านสื่อดิจิทัล

 ค�ำถำมทบทวนควำมรู้เดิม

�ค�าถามเพื่อทº·Ç¹
ความรู้เดิมของผู้เรียน�
เพื่อเชื่อมโยงสู่เนื้อหาใหม่

ค�ำถำมประจ�ำหน่วย
กำรเรียนรู้

�ค�าถามที่ครอบคลุมตัวชี้วัดสูงสุด
ในหน่วยการเรียนรู้

เนื้อหำ 
น�าเสนอโดยใช้สถานการณ์�
รูปÀาพ�แผนÀาพ�ตาราง�
เหมาะสมกับการเรียน
การสอน



1 ซม.
1 ซม.

1 ซม.
1 ซม.

1 ซม.

1 ซม.

1 ซม.1 ซม.

1 ซ
ม.

1 ซม.

1 ซ
ม.

1 ซม.
1 ซ

ม.

2 ซ
ม.

6 ซม.
2 ซม.

2 ซม.

2 ซม. 2 ซม.4 ซม.
2 ซม.

2 ซม.

6 ซม.

3 ซม.
3 ซม.3 ซม.

1.  ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย 
  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 108
2. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
  ที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 115

  สนุกคิด สนุกทำ� 123
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 124
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 124
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 9 125

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 ปริม�ตรและคว�มจ ุ 106

1 2 3 4

 การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 128

  สนุกคิด สนุกทำ� 137
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 138
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 138 
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 10 139

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 10 แบบรูป  126

จำนวนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6
ที่ชอบสัตวชนิดตาง ๆ

แมว
220

สุนัข

240
กระตาย

115

นก

110

 การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 142

  สนุกคิด สนุกทำ� 157
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 158
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 158 
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 11 159

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 11 ก�รนำ�เสนอข้อมูล 140

กิจกรรมคณิตศ�สตร์เชิงสะเต็ม 160

อภิธ�นศัพท์ 162

บรรณานุกรม 164

QR Code หน้า 12, 42, 99

สำรบัญ

1. ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม 4
2. การสร้างรูปสามเหลี่ยม 11
3. ส่วนต่าง ๆ  ของวงกลม  17
4. การสร้างวงกลม 22

  สนุกคิด สนุกทำ� 26
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 27
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 27
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 9 28

คณิตศำสตร์ ªÑéนปรÐ¶มÈÖกÉาป‚·Õè  9  àÅ‹ม  2

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 6 รูปเรข�คณิตสองมิติ  2

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 8 รูปเรข�คณิตส�มมิติ 90

1.  ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย และพีระมิด 92
2. รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม และพีระมิด 96  

  สนุกคิด สนุกทำ� 102
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 103
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 103
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 8 104

1.  ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 32
2. มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม 39
3.  ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม  52
4.  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป
  และพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม  63
5.  ความยาวของเส้นรอบวงและพื้นที่ของวงกลม  70
6.  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวของเส้นรอบวง
  และพื้นที่ของวงกลม  79

  สนุกคิด สนุกทำ� 86
  คำ�ถ�มท้�ท�ยก�รคิดขั้นสูง 87
  เชื่อมโยงสู่ชีวิตประจำ�วัน 87
  สรุปส�ระสำ�คัญ ประจำ�หน่วยก�รเรียนรู้ที่ 7 88

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 7 คว�มย�วรอºรูปและพื้นที่ 30



A T Hก่อนเรียน
เตรียมพร้อม

M

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

1. รูปใดเปนวงรี

2. รูปใดเปนรูปสามเหลี่ยม

3. รูปใดเปนรูปสี่เหลี่ยม

4. รูปใดเปนรูปหาเหลี่ยม

5. รูปใดเปนรูปหกเหลี่ยม

6. รูปใดเปนรูปเจ็ดเหลี่ยม

7. รูปใดบางที่ไมมีดาน

8. รูปใดบางที่มีดานมากกวา 4 ดานขึ้นไป
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หนวยการเรียนรูที่

6

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

• ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม

• การสรางรูปสามเหลี่ยม

• สวนตาง ๆ  ของวงกลม

• การสรางวงกลม

ÇÔ¸ÕÊÃŒÒ§ÃÙ»
àÃ¢Ò¤³ÔµÊÍ§ÁÔµÔ

áµ‹ÅÐª¹Ô´áµ¡µ‹Ò§¡Ñ¹
ËÃ×ÍäÁ‹  ÍÂ‹Ò§äÃ

?

•  จําแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณา
จากสมบัติของรูป (ค 2.2 ป.6/1)
•  สรางรูปสามเหลี่ยมเมื่อกําหนด

ความยาวของดานและขนาดของมุม 
(ค 2.2 ป.6/2)

µÑÇªÕéÇÑ´



   2) รูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว

 1. จากกิจกรรมพัฒนาความรู สามารถสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว

ไดวา รปูสามเหลีย่มหนาจัว่เปนรปูสามเหลีย่มทีม่ดีาน 2 ดาน ยาวเทากนั และมมุ

2 มุม มีขนาดเทากัน

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

1)   2)

 มรย มีขนาดกี่องศา   นบ ยาวกี่เซนติเมตร
∧

5

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 กระดาษรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน แลวนํากระดาษรูปสามเหลี่ยมหนาจั่วมาพับครึ่ง

  ดังรูป จากนั้นสังเกตการทับกันของดานทั้ง 2 ดานของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว

 2)  ใชไมโพรแทรกเตอรวัดขนาดของมุมทั้ง 3 มุม แลวบันทึกขอมูลและรวมกัน

อภิปรายเกี่ยวกับขนาดของมุมของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว

3 ซม.

ง

ฉ

จ
ง

ฉฉ

จ

45 ํม

1)   2)ร1)   2)

ย

นธ

บ

 1.  ª¹Ô´áÅÐÊÁºÑµÔ¢Í§ÃÙ»ÊÒÁàËÅÕèÂÁ
1.1 แบงตามลักษณะของดาน

   1) รูปสามเหลี่ยมดานเทา

 1. จากกิจกรรมพัฒนาความรู สามารถสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมดานเทา

ไดวา รูปสามเหลี่ยมดานเทาเปนรูปสามเหลี่ยมที่มีดานทั้ง 3 ดาน ยาวเทากัน

และมุมทั้ง 3 มุม มีขนาดเทากัน คือ 60 ํ

¨Ò¡ÃÙ» à»š¹ÃÙ»àÃ¢Ò¤³Ôµ
ª¹Ô´ã´ áÅÐÁÕÊÁºÑµÔ
ÍÂ‹Ò§äÃ

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 กระดาษรูปสามเหลี่ยมดานเทา

• วิธีจัดกิจกรรม
 1) ใหนกัเรียนจบัคูกบัเพือ่น แลวนาํกระดาษรปูสามเหลีย่มดานเทามาพับครึง่มมุ

  ทั้ง 3 มุม ดังรูป จากนั้นสังเกตการทับกันของแตละดานของรูปสามเหลี่ยม

  ดานเทา

 2)  ใชไมโพรแทรกเตอรวัดขนาดของมุมทั้ง 3 มุม แลวบันทึกขอมูล 

และรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขนาดของมุมของรูปสามเหลี่ยมดานเทา

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

1)   2)

 กขค และ ขคก มีขนาดกี่องศา   งฉ และ ฉจ ยาวกี่เซนติเมตร
∧ ∧

4
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1)   2)ก1)   2)
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60 ํ 2
.5 ซม.
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1.2 แบงตามลักษณะของมุม

   1) รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

 1. จากกิจกรรมพัฒนาความรู สามารถสรุปสมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

ไดวา รปูสามเหลีย่มมมุฉากเปนรปูสามเหลีย่มท่ีมมีมุมมุหน่ึงเปนมุมฉาก ซึง่มขีนาด

90 ํ และผลรวมของขนาดของมุมอีก 2 มุมที่เหลือ เทากับ 90 ํ

7

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 กระดาษรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนกัเรยีนจบัคูกบัเพือ่น แลวนาํกระดาษรปูสามเหลีย่มมุมฉากมาพับตามแบบ

แลวสังเกตขนาดของมุมทั้ง 3 มุมวา สัมพันธกันหรือไม

 2)  ใชไมโพรแทรกเตอรวัดขนาดของมุมทั้ง 3 มุม แลวบันทึกผล

รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
ดานที่ประกอบกันเปนมุมฉาก
เรียกวา ดานประกอบมุมฉาก
และดานที่อยูตรงขามกับมุมฉาก 
เรียกวา ดานตรงขามมุมฉาก

A

CB CB

A

B

A
C

ดานประกอบมุมฉาก

ดานตรงขามมุมฉาก

90 ํ

   3) รูปสามเหลี่ยมดานไมเทา

 1. จากกิจกรรมพฒันาความรู สามารถสรุปสมบตัขิองรปูสามเหลีย่มดานไมเทา

ไดวา รูปสามเหล่ียมดานไมเทาเปนรปูสามเหลีย่มทีม่ดีานทัง้ 3 ดาน ยาวไมเทากนั

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 กระดาษรูปสามเหลี่ยมดานไมเทา

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนกัเรยีนจบัคูกบัเพือ่น แลวนาํกระดาษรปูสามเหลีย่มดานไมเทามาพบัครึง่มมุ

ดังรูป จากนั้นสังเกตการทับกันของดานทั้ง 2 ดาน ของรูปสามเหลี่ยมดาน

  ไมเทา

 2)  ใชไมโพรแทรกเตอรวัดขนาดของมุมทั้ง 3 มุม แลวบันทึกขอมูลและรวมกัน

อภิปรายเกี่ยวกับขนาดของมุมของรูปสามเหลี่ยมดานไมเทา

แนวขอสอบ เนนการคิด

จากรูป มีรูปสามเหลี่ยม

ทั้งหมดกี่รูป

1. 10 รูป 2. 12 รูป

3. 14 รูป 4. 16 รูป

แนวคิด จากรูป 
-  รูปสามเหลี่ยมที่มี 1 ตัวอักษร มี 3 รูป ไดแก ก ข และ ค
-  รูปสามเหลี่ยมที่มี 2 ตัวอักษร มี 5 รูป ไดแก กง ขจ คฉ 

กข และ ขค
- รูปสามเหลี่ยมที่มี 3 ตัวอักษร มี 1 รูป ไดแก กขค
- รูปสามเหลี่ยมที่มี 4 ตัวอักษร มี 2 รูป ไดแก กขงจ   
 และ ขคจฉ
- รูปสามเหลี่ยมที่มี 6 ตัวอักษร มี 1 รูป ไดแก กขคงจฉ
 ดังนั้น มีรูปสามเหลี่ยมทั้งหมด 12 รูป
ตอบ ขอ 2.

6
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พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

รูปใดเปนรูปสามเหลี่ยมมุมแหลม และรูปใดเปนรูปสามเหลี่ยมมุมปาน

à¡Ãḉ ¤³Ôµ

สวนประกอบของรูปสามเหลี่ยม

1. ถากําหนดใหดานใดดานหนึ่งของรูปสามเหลี่ยมเปนฐาน แลวมุมที่มีฐาน

  เปนแขนหนึ่งของมุม เรียกวา มุมที่ฐาน

2. มุมที่อยูตรงขามฐาน เรียกวา มุมยอด

3. ดานแตละดานที่ประกอบกันเปนมุมยอด เรียกวา ดานประกอบมุมยอด

4.  สวนของเสนตรงทีล่ากจากจดุยอดมมุของมมุยอดมาตัง้ฉากกบัฐาน หรอืสวนทีต่อ

ออกไปในแนวเดียวกับฐาน เรียกวา สวนสูงของรูปสามเหลี่ยม

CAB และ CBA เปนมุมที่ฐาน

ACB เปนมุมยอด

AC และ CB เปนดานประกอบมุมยอด

CD เปนสวนสูงของรูปสามเหลี่ยม

AB เปนฐานของรูปสามเหลี่ยม

∧ ∧

∧

C

BDA

มุมที่ฐาน

ดานประกอบ
มุมยอด

มุมยอด

ฐาน

สวนสูง

มุมยอด

ดานประกอบ
มุมยอด

ดานประกอบ
มุมยอดสวนสูง

ฐาน
มุมที่ฐาน มุมที่ฐานมุมที่ฐาน
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รูป 2

ฉ

ง

จ

1รูป ค

ขก

2.8
 ซ
ม.

2.8 ซม.

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

1)   2)

 ยสร มีขนาดกี่องศา   คขง มีขนาดกี่องศา
∧ ∧

   2) รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม

    รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีมุมทั้ง 3 มุม

  เปนมุมแหลม (มุมแหลมมีขนาดนอยกวา 90 ํ)

   3) รูปสามเหลี่ยมมุมปาน

    รูปสามเหลี่ยมมุมปาน เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีมุมมุมหนึ่ง

  เปนมุมปาน (มุมปานมีขนาดมากกวา 90 ํ แตนอยกวา 180 ํ)

8
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ง

45 ํ
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1)   2)ย1)   2)
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 2. ¡ÒÃÊÃŒÒ§ÃÙ»ÊÒÁàËÅÕèÂÁ
2.1  การสรางรูปสามเหลี่ยม เมื่อกําหนด

ความยาวของดาน 3 ดาน

¡ÒÃÊÃŒÒ§ÃÙ»ÊÒÁàËÅÕèÂÁ
µŒÍ§¤íÒ¹Ö§¶Ö§ÊÔè§ã´ºŒÒ§

 สรางรูปสามเหลี่ยม GHI ใหดาน GH ยาว 3 เซนติเมตร 

ดาน GI ยาว 3 เซนติเมตร และดาน HI ยาว 4 เซนติเมตร

วิธีสราง

ตัวอยางที่ 1

1)  ลาก GH ยาว 3 เซนติเมตร

 2)  ที่จุด G กางวงเวียนรัศมี 

3 เซนติเมตร เขียนสวนโคง

 3)  ที่จุด H กางวงเวียนรัศมี 

4 เซนติเมตร เขียนสวนโคง

ใหตัดกับสวนโคงแรกที่จุด I

 4)  ลาก GI และ HI
  จะไดรูปสามเหลี่ยม GHI
  ตามตองการ

11

G H3 ซม.

G H3 ซม.

G H3 ซม.

I

G H3 ซม.

4 ซม.
3 ซม.

I

กิจกรรมฝกทักษะ

ความรูที่ ได
 “รูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่ง มีดานทั้ง 2 ดาน ยาวเทากัน และมุมทั้ง 3 มุม มีขนาด
เทากนั” พราวบอกวา “เปนสมบตัขิองรปูสามเหล่ียมหนาจัว่” พราวพูดถกูตองหรอืไม
อยางไร

พิจารณาสมบัติของรูปสามเหลี่ยม แลวบอกวาเปนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมชนิดใด

ตามตารางที่กําหนด โดยทําลงในสมุด

สมบัติ
รูปสามเหลี่ยม

ดานเทา หนาจั่ว ดานไมเทา มุมฉาก มุมแหลม มุมปาน

1.  รปูสามเหลีย่มทีมี่มมุมมุหนึง่

เปนมุมปาน

2.  รูปสามเหลี่ยมที่มีดาน

 ทั้ง 3 ดาน ยาวไมเทากัน

3.  รปูสามเหลีย่มทีมี่มมุมมุหนึง่

เปนมุมฉาก

4.  รูปสามเหลี่ยมที่มีมุม

ทั้ง 3 มุม เปนมุมแหลม

5.  รูปสามเหลี่ยมที่มีดาน

 ทั้ง 3 ดาน ยาวเทากัน

 และมีขนาดของมุม

 ทั้ง 3 มุม เทากัน

6.  รูปสามเหลี่ยมที่มีดาน

ทั้ง 2 ดาน ยาวเทากัน และ

มีขนาดของมุมทั้ง 2 มุม

เทากัน

ฝกทําตอใน บฝ.คณิตศาสตร 
ป.6 เลม 2 หนา 1-3

10



2.3  การสรางรูปสามเหลี่ยม เมื่อกําหนดความยาวของดาน 1 ดาน 

และขนาดของมุม 2 มุม

 สรางรูปสามเหลี่ยมมุมแหลม JKL ใหดาน JK ยาว 3.5 เซนติเมตร 

โดยให JKL มีขนาด 70 องศา และ KJL มีขนาด 40 องศา

วิธีสราง

∧ ∧

ตัวอยางที่ 3

1)  ลาก JK ยาว 3.5 เซนติเมตร

 2)  ที่จุด K สรางมุมขนาด 

70 องศา โดยให JK

เปนแขนขางหนึ่งของมุม

 4)  จะไดรูปสามเหลี่ยม

มุมแหลม JKL ตามตองการ

 3)  ที่จุด J สรางมุมขนาด 

40 องศา โดยให JK เปนแขน

ขางหนึ่งของมุมและลากแขน

ของมุมตัดกันที่จุด L

13
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L

J K3.5 ซม.

L

40 ํ 70 ํ

2.2  การสรางรูปสามเหลี่ยม เมื่อกําหนดความยาวของดาน 2 ดาน 

และขนาดของมุม 1 มุม

 สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา ABC ใหดาน AB ยาว 2.5 เซนติเมตร

และดาน AC ยาว 2.5 เซนติเมตร โดยให CAB มีขนาด 60 องศา

วิธีสราง

∧

ตัวอยางที่ 2

การสรางรูปสามเหลี่ยม เมื่อกําหนดความยาวของดาน 2 ดาน และขนาดของมุม 1 มุม

1)  ลาก AB ยาว 2.5 เซนติเมตร

 2)  ที่จุด A สรางมุมขนาด 

60 องศา โดยให AB

เปนแขนขางหนึ่งของมุม

 4)  ลาก BC จะไดรูปสามเหลี่ยม

ดานเทา ABC ตามตองการ

 3)  ที่จุด A ลาก AC ยาว

  2.5 เซนติเมตร
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1 สรางรูปสามเหลี่ยมตามขอมูลที่กําหนด ตอจากรูปตอไปนี้

  1. พช ยาว 3 เซนติเมตร พร ยาว 2 เซนติเมตร และ ชร ยาว 4 เซนติเมตร

พ

ช

  2. จฉ ยาว 6 เซนติเมตร จช ยาว 4 เซนติเมตร และ ชฉ ยาว 5 เซนติเมตร

จ ช

  3. นท นย และ ทย มีความยาวดานละ 4.5 เซนติเมตร

ท

น

 2  สรางรูปสามเหลี่ยมลงในสมุด โดยใชความยาวและขนาดของมุมที่กําหนดให 

พรอมตั้งชื่อรูปสามเหลี่ยม

  ใหมุมมุมหนึ่งมีขนาด 95 องศา

กิจกรรมฝกทักษะ

4.5 ซม.

8 ซม.

1514

สรางรูปสามเหลี่ยมตามขอมูลที่กําหนด

1) สรางรูปสามเหลี่ยมมุมปาน รธช ใหดาน รธ ยาว 6 เซนติเมตร 

 และดาน รช ยาว 5 เซนติเมตร โดยให ธรช มีขนาด 100 องศา

2) สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา นทพ ใหดาน นท ยาว 6 เซนติเมตร 

 โดยให นทพ มีขนาด 60 องศา

3)  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก RTC ใหดาน RT ยาว 6 เซนติเมตร 

 ดาน TC ยาว 8 เซนติเมตร และดาน RC ยาว 10 เซนติเมตร

4)  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมแหลม KJN ใหดาน KJ ยาว 5 เซนติเมตร 

 โดยให NKJ และ NJK มีขนาด 65 องศา

∧

∧

∧ ∧

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 บัตรโจทย

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน จากนั้นแตละคนจับสลากบัตรโจทยเกี่ยวกับ

การสรางรูปสามเหลี่ยมคนละ 2 ใบ แลวสรางรูปสามเหลี่ยมตามโจทย

ที่ระบุในสลากที่จับได

 2)  แตละคูสลับกันตรวจสอบวา คูของตนสรางรูปสามเหลี่ยมไดถูกตองตามโจทย

กําหนดหรือไม จากนั้นนําสงครูผูสอนตรวจสอบความถูกตองอีกครั้ง

สรางรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว กนส ใหดาน กน ยาว 4 เซนติเมตร 

และดาน นส ยาว 2.5 เซนติเมตร โดยให กนส มีขนาด 30 องศา
∧

ตัวอยางบัตรโจทย



 3.  Ê‹Ç¹µ‹Ò§æ ¢Í§Ç§¡ÅÁ
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 1. สวนตาง ๆ  ของวงกลม มีดังนี้

  • จุดศูนยกลาง เปนจุดที่มีระยะหางจาก

   เสนรอบวงเปนระยะทางเทา ๆ  กัน

  •  รัศมี เปนสวนของเสนตรงที่มีจุดปลายขางหนึ่งเปนจุดศูนยกลาง  

ของวงกลม และจุดปลายอีกขางหนึ่งอยูบนเสนรอบวง

  • คอรด เปนสวนของเสนตรงที่มีจุดปลายทั้งสองอยูบนเสนรอบวง

  • เสนรอบวง เปนเสนรอบรูปของวงกลม

  • เสนผานศูนยกลาง เปนสวนของเสนตรงที่ลากผานจุดศูนยกลาง

   ของวงกลม และมีจุดปลายทั้งสองอยูบนเสนรอบวง

การเรียกชื่อวงกลม อาจเรียกตามตัวอักษรที่เปนชื่อจุดศูนยกลาง 

เชน วงกลมที่มีจุด อ เปนจุดศูนยกลาง เรียกวา วงกลม อ

จุด C เปนจดุศูนยกลาง

CB เปนรัศมี

ED และ FA เปนคอรด

FA เปนเสนผานศูนยกลาง

ตัวอยางที่ 4

เสนผานศูนยกลาง
เปนคอรดที่ยาวที่สุด

C B
D

E
F

A

คอรด

เสนรอบวง

จุดศูนยกลาง
อ รัศมี

เสนผานศูนยกลาง
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 3  สรางรูปสามเหลี่ยมตามขอมูลที่กําหนด

  1.  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมปาน DTP ใหดาน DT ยาว 3 เซนติเมตร 

และดาน DP ยาว 5 เซนติเมตร โดยให DTP มีขนาด 100 องศา

  2.  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมแหลม NTM ใหดาน NT ยาว 5 เซนติเมตร 

และดาน NM ยาว 6 เซนติเมตร โดยให NTM มีขนาด 60 องศา

  3.  สรางรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว RTC ใหดาน TC ยาว 4 เซนติเมตร 

โดยให RCT และ CTR มีขนาด 65 องศา

  4.  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมแหลม GRN ใหดาน GN ยาว 3 เซนติเมตร 

โดยให GNR มีขนาด 40 องศา และ RGN มีขนาด 70 องศา

  5.  สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา TYH ใหดาน HT ยาว 8 เซนติเมตร 

โดยให YHT มีขนาด 60 องศา

  6.  สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา WIN ใหดาน WI ยาว 5 เซนติเมตร 

โดยให WIN มีขนาด 60 องศา

  7.  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก TOM ใหดาน MO ยาว 4 เซนติเมตร 

และดาน TM ยาว 3 เซนติเมตร และดาน TO ยาว 5 เซนติเมตร

  8.  สรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก JKL ใหดาน JK ยาว 9 เซนติเมตร 

และดาน KL ยาว 12 เซนติเมตร โดยให JKL มีขนาด 90 องศา

∧

∧

∧ ∧

∧ ∧

∧

∧

∧

ความรูที่ ได
 ขวัญกลาววา “การสรางรูปสามเหลี่ยม ILU ใหดาน IL ยาว 4 เซนติเมตร 

โดยให UIL มีขนาด 45 องศา และ ILU มีขนาด 30 องศา เปนการสราง

รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม” ขวัญกลาวถูกตองหรือไม เพราะเหตุใด

∧
 ขวัญกลาววา “การสรางรูปสามเหลี่ยม 

∧
 ขวัญกลาววา “การสรางรูปสามเหลี่ยม 

∧
 ขวัญกลาววา “การสรางรูปสามเหลี่ยม 

∧
 ขวัญกลาววา “การสรางรูปสามเหลี่ยม 

ฝกทําตอใน บฝ.คณิตศาสตร 
ป.6 เลม 2 หนา 4-9
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  จากกจิกรรมพฒันาความรู สามารถสรปุไดวา รศัมมีคีวามยาวเปนครึง่หนึง่

ของความยาวเสนผานศูนยกลาง หรือเสนผานศูนยกลางมีความยาวเปน 2 เทา

ของความยาวรัศมี
19

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ
 1. วงกลม 3 รูป (ขนาดตางกัน)     2. ตารางบันทึกกิจกรรม

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 3 คน แลวแจกวงกลม กลุมละ 3 รูป 

(ขนาดตางกัน) แลวใหนักเรียนจัดกิจกรรม ดังนี้
  (1) ใหเขียนจุดศูนยกลางและรัศมีของวงกลมทั้ง 3 รูป
  (2) ใหเขียนเสนผานศูนยกลางของวงกลมทั้ง 3 รูป
  (3) ใหแตละกลุมวัดความยาวรัศมีของวงกลมและเสนผานศูนยกลาง
   ของวงกลมทั้ง 3 รูป พรอมบันทึกลงในตาราง
 2)  ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวา เสนผานศูนยกลางของวงกลมมีความสัมพันธ

อยางไรกับรัศมีของวงกลม

ความยาวรัศมี ความยาวเสนผานศูนยกลาง

วงกลมที่ 1

วงกลมที่ 2

วงกลมที่ 3

ตัวอยางตารางบันทึกกิจกรรม

ตัวอยาง
วงกลมที่ 1 วงกลมที่ 2 วงกลมที่ 3

à¡Ãḉ ¤³Ôµ

ครึ่งหนึ่งและหนึ่งในสี่ของวงกลม

 1.  พับวงกลมเปน 2 สวน เทา ๆ  กัน โดยแตละสวนเปนครึ่งหนึ่งของวงกลม

  เรียกวา “ครึ่งวงกลม”

2. พับวงกลมเปน 4 สวน เทา ๆ  กัน โดยแตละสวนเปนหนึ่งในสี่ของวงกลม

  เรียกวา “หนึ่งในสี่ของวงกลม”

3. 1) วงกลมเกิดจากเสนโคง

  2) ครึ่งวงกลมสรางขึ้นจากเสนโคงและเสนตรง

  3) หนึ่งในสี่ของวงกลมสรางขึ้นจากเสนโคงและเสนตรง 2 เสน

18

วงกลม พับครึ่ง คลี่

ครึ่งวงกลม

วงกลม พับครึ่ง พับเปนสี่สวน คลี่

หนึ่งในสี่ของวงกลม

วงกลม

เสนโคง

ครึ่งวงกลม

เสนตรง

เสนโคง

หนึ่งในสี่ของวงกลม

เสนตรง

เสนตรง เสนโคง



 3  พิจารณารูป แลวตอบคําถามลงในสมุด

  1.   1) รัศมีของวงกลม A ยาวเทาใด

     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใด

     3) เสนผานศูนยกลางยาวเปนกี่เทาของรัศมี

  2.   1) รัศมีของวงกลม B ยาวเทาใด

     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใด

     3) เสนผานศูนยกลางยาวเปนกี่เทาของรัศมี

 4  พิจารณารูป แลววัดความยาวตามขอมูลที่กําหนดตอไปนี้

  1. รัศมีของวงกลมแตละรูปยาวเทาใด

  2. เสนผานศูนยกลางของวงกลมแตละรูปยาวเทาใด

ความรูที่ ได
 ปงปอนดกลาววา “วงกลมวงหนึ่งมีรัศมียาว 3 เซนติเมตร แสดงวา วงกลมวงนี้

มเีสนผานศูนยกลางยาว 6 เซนตเิมตร” ปงปอนดกลาวถกูตองหรอืไม เพราะเหตุใด

ฝกทําตอใน บฝ.คณิตศาสตร 
ป.6 เลม 2 หนา 10-13

21

ก ข

A
B

B
     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใด

B
     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใด

     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใดA     2) เสนผานศูนยกลางของวงกลมนี้ยาวเทาใด

กิจกรรมฝกทักษะ

1 บอกสวนตาง ๆ  ของวงกลมจากขอมูลที่กําหนดใหลงในสมุด

  1.  เปนจุดคงที่ที่อยูตรงกลางวงกลม ซึ่งอยูหางจากเสนรอบวงเปนระยะทาง

เทากัน

  2.  เปนเสนขอบของวงกลมที่อยูหางจากจุดศูนยกลางเทากัน

  3.  เปนสวนของเสนตรงที่จุดปลายทั้งสองอยูบนเสนรอบวง และผาน

จุดศูนยกลางของวงกลม

  4.  เปนสวนของเสนตรงที่่มีจุดปลายขางหนึ่งเปนจุดศูนยกลางของวงกลม 

และจุดปลายอีกขางหนึ่งอยูบนเสนรอบวง

2 พิจารณารูปที่กําหนดให แลวตอบคําถาม

  1.   1) จุดใดเปนจุดศูนยกลาง

     2) สวนของเสนตรงใดเปนรัศมี

     3) สวนของเสนตรงใดเปนเสนผานศูนยกลาง

     4) สวนของเสนตรงใดเปนคอรด

  2.   1) หมายเลขใดเปนจุดศูนยกลาง

     2) หมายเลขใดเปนรัศมี

     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง

     4) หมายเลขใดเปนคอรด20

พิจารณารูป แลวตอบคําถาม

    1) หมายเลขใดเปนรัศมี

    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  

    3) หมายเลขใดเปนคอรดที่ยาวที่สุดของวงกลม อ

1    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  1    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  2    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  2    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  

    1) หมายเลขใดเปนรัศมี3    1) หมายเลขใดเปนรัศมี

อ
    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  

อ
    2) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง  

งค
     3) สวนของเสนตรงใดเปนเสนผานศูนยกลางช     3) สวนของเสนตรงใดเปนเสนผานศูนยกลาง

จ
     2) สวนของเสนตรงใดเปนรัศมี

จ
     2) สวนของเสนตรงใดเปนรัศมี

1.   1) จุดใดเปนจุดศูนยกลางฉ1.   1) จุดใดเปนจุดศูนยกลาง

1     2) หมายเลขใดเปนรัศมี1     2) หมายเลขใดเปนรัศมี

     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง2     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง3     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง3     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง
4

     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง
4

     3) หมายเลขใดเปนเสนผานศูนยกลาง
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 สรางวงกลมที่มีจุด S เปนจุดศูนยกลาง และ MI เปนเสนผานศูนยกลาง

ที่มีความยาว 3 เซนติเมตร

วิธีสราง

ตัวอยางที่ 6

0 1 2 3
MM II

1.5 ซม.

1) ลาก MI ยาว 3 เซนติเมตร

 3)  กําหนดความยาวของรัศมี 

โดยกางวงเวียนที่จุด M และจุด S

 2) ใชไมบรรทัดวัดแบงครึ่ง MI
  เพื่อหาจุดศูนยกลาง แลวกําหนด 

  จุดศูนยกลางเปนจุด S

 4)  ใชจุด S เปนจุดศูนยกลาง 

  เขียนวงกลม

 5)  จะได วงกลม S ที่มีเสนผานศูนยกลาง

ยาว 3 เซนติเมตร
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M I3 ซม.

M I
3 ซม.
S

M I
3 ซม.
S

M I
3 ซม.
S

 4. ¡ÒÃÊÃŒÒ§Ç§¡ÅÁ
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สรางวงกลม อ ใหมีรัศมียาว 2 เซนติเมตร โดยใชวงเวียน

วิธีสราง

ตัวอยางที่ 5

อ

อ

1)  กําหนดจุดศูนยกลาง จุด อ

 2)  กําหนดความยาวของรัศมี

  โดยกางวงเวียนวัดระยะ

  2 เซนติเมตร

 3)  ใชจุด อ เปนจุดศูนยกลาง 

  เขียนวงกลมใหมีรัศมี

  ยาว 2 เซนติเมตร

 4)  จะได วงกลม อ มีรัศมี

  ยาว 2 เซนติเมตร

อ

0 1 2 3 4 5

อ
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 หลังจากเรียนจบหนวยแลว ใหนักเรียนบอกสัญลักษณที่ตรงกับระดับ
ความสามารถของตนเอง

1. สามารถบอกชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยมได

2. สามารถสรางรูปสามเหลี่ยมได

3. สามารถบอกสวนตาง ๆ  ของวงกลมได

4.  สามารถสรางวงกลมได

ดี พอใช ควร
ปรบัปรุง

µÃÇ¨ÊÍºµ¹àÍ§

กิจกรรมฝกทักษะ

พิจารณาขอความที่กําหนดให แลวสรางวงกลม

1.  สรางวงกลม R ที่มีรัศมียาว 4.2 เซนติเมตร

2. ลากสวนของเสนตรง กข ยาว 3.5 เซนติเมตร แลวสรางวงกลม โดยใหจุด ก  

 เปนจุดศูนยกลาง และ กข เปนรัศมี

3.  สรางวงกลมที่มี รล เปนเสนผานศูนยกลางยาว 5 เซนติเมตร

4.  สรางวงกลม q ที่มีเสนผานศูนยกลางเทากับ PR   P R

5. ลากสวนของเสนตรง สม ยาว 4 เซนติเมตร และสรางวงกลมที่มีจุด ก 

 เปนจุดศูนยกลาง และ สม เปนเสนผานศูนยกลาง  

6. สรางวงกลม ค ที่มีรัศมียาวเปน 2 เทาของ กข   ก ข

ความรูที่ ได
 ฟากลาววา “การสรางวงกลมที่มีเสนผานศูนยกลางยาว 10 เซนติเมตร 

ตองกางวงเวียนเทากับ 10 เซนติเมตร แลวเขียนวงกลม” ฟากลาวถูกตองหรือไม 

เพราะเหตุใด

ฝกทําตอใน บฝ.คณิตศาสตร 
ป.6 เลม 2 หนา 14-17

25

สรางวงกลม N ใหมีรัศมียาว เทากับ EF

E F

วิธีสราง
  กําหนดจุดศูนยกลางของวงกลมที่จุด N และกางวงเวียนใหมีรัศมียาว

เทากับ EF แลวใชจุด N เปนจุดศูนยกลางเขียนวงกลม จะได

ตัวอยางที่ 7

กิจกรรมพัฒนาความรู

• อุปกรณ บัตรโจทย

• วิธีจัดกิจกรรม
 1)  ใหนักเรียนจับคูกับเพื่อน จากนั้นแตละคนจับสลากบัตรโจทยเกี่ยวกับ

การสรางวงกลมคนละ 2 ใบ แลวสรางวงกลมตามโจทยในสลากที่จับได

 2)  แตละคูสลับกันตรวจสอบวา คูของตนสรางวงกลมไดถูกตองตามโจทย

กําหนดหรือไม

สรางวงกลม K มีรัศมียาว 2.5 เซนติเมตร

ตัวอยางบัตรโจทย

N

พิจารณาขอความที่กําหนดให แลวสรางวงกลม

1) สรางวงกลม P ที่มีรัศมียาว 2.5 เซนติเมตร
2) สรางวงกลม N ที่มีเสนผานศูนยกลางยาว 7 เซนติเมตร

24
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  นิดวางไมขีดไฟเปนรูปสามเหลี่ยม ดังรูป

26 มม.

àª×èÍÁâÂ§ÊÙ‹ªÕÇÔµ»ÃÐ¨ÓÇÑ¹

 แมตองการออกแบบตรายางใหลูกคา โดยลูกคาตองการตรายางที่มีขอบเปนวงกลม

และมีเสนผานศูนยกลางยาว 26 มิลลิเมตร แมจึงใหพลอยเปนคนสรางวงกลมให

เพื่อออกแบบตรายาง

ถานักเรียนเปนพลอย
จะสรางวงกลมไดอยางไรคะ

จากรูป มีรูปสามเหลี่ยม
ทั้งหมดก่ีรูปคะ

27

1) บัตรรูปสามเหลี่ยมชนิดตาง ๆ

2) กระดาษ A4

ตัวอยางบัตรรูปสามเหลี่ยม

1) ครูใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 3-4 คน สงตัวแทนออกมารับบัตร

 รูปสามเหลี่ยมชนิดตาง ๆ

2)  ใหแตละกลุมรวมกันจัดกลุมตามชนิดของรูปสามเหลี่ยมในบัตรภาพ เชน 

กลุมรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว กลุมรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก โดยจดบันทึก

ลงในกระดาษ A4 จากนั้นใหแตละกลุมออกมานําเสนอหนาชั้นเรียน

กิจกรรม  ...................................................

อุปกรณ

วิธีจัดกิจกรรม

สนุก ทํา
สนุก คิด

จัดกลุมรูปสามเหลี่ยม

26
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• ตองคํานึงถึงสมบัติของรูปสามเหลี่ยมชนิดนั้น ๆ
• ใชไมฉาก หรือโพรแทรกเตอร หรือวงเวียนชวยในการสรางมุม
• ใชไมบรรทัดลากเสนและวัดความยาวของแตละดาน

การสรางรปูสามเหล่ียม

 2)  ที่จุด G กางวงเวียนรัศมี 
3 เซนติเมตร เขียนสวนโคง

G H3 ซม.

 4)   ลาก GI และ HI จะได
  รูปสามเหลี่ยม GHI
  ตามตองการ ซึ่ง GI ยาว 
  3 เซนติเมตร และ HI ยาว 
  4 เซนติเมตร

I

G H3 ซม.

4 ซม.

3 ซม.

• จุดศูนยกลาง เปนจุดที่มีระยะหางจากจุดบนเสนรอบวงเปนระยะทางเทา ๆ  กัน
• รัศมี เปนสวนของเสนตรงที่มีจุดปลายขางหนึ่งเปนจุดศูนยกลางของวงกลม และจุดปลายอีกขางหนึ่งอยูบนเสนรอบวง
• คอรด เปนสวนของเสนตรงที่มีจุดปลายทั้งสองอยูบนเสนรอบวง
• เสนรอบวง เปนเสนรอบรูปของวงกลม
•  เสนผานศูนยกลาง เปนสวนของเสนตรงที่ลากผานจุดศูนยกลางของวงกลม และมีจุดปลายทั้งสองอยูบนเสนรอบวง

สวนตาง ๆ  ของวงกลม

 1)  ลาก GH ยาว 3 เซนติเมตร
G H3 ซม.

 3)  ที่จุด H กางวงเวียนรัศมี 
4 เซนติเมตร เขียนสวนโคง

  ใหตัดกับสวนโคงแรกที่จุด I

G H3 ซม.

I

เสนรอบวง

อ

 เสนผานศูนยกลาง
คอรด

รัศมี

จุดศูนยกลาง

29
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• กําหนดจุดศูนยกลางของวงกลม 
• กําหนดความยาวรัศมีโดยใชวงเวียนวัดระยะ
• ใชจุดศูนยกลางเขียนวงกลมตามความยาวรัศมีที่กําหนด

อ

การสรางวงกลม

1. แบงตามลักษณะของดาน

  รูปสามเหลี่ยมดานเทา
 เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีดานทั้ง 3 ดาน
 ยาวเทากัน และมุมทั้ง 3 มุม 
 มีขนาดเทากัน คือ 60  ํ

  รูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว
  เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีดาน 2 ดาน
  ยาวเทากัน และมุม 2 มุม
  มีขนาดเทากัน

  รูปสามเหลี่ยมดานไมเทา
  เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีดานทั้ง 3 ดาน  
  ยาวไมเทากัน

2. แบงตามลักษณะของมุม

  รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก
 เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีมุมมุมหนึ่ง
 เปนมุมฉาก ซึ่งมีขนาด 90  ํ และผลรวม
 ของขนาดของมุมอีก 2 มุมที่เหลือ 
 เทากับ 90  ํ

  รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม
  เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีมุมทั้ง 3 มุม
  เปนมุมแหลม (มุมแหลมมีขนาด
  นอยกวา 90  ํ)

  รูปสามเหลี่ยมมุมปาน
  เปนรูปสามเหลี่ยมที่มีมุมมุมหนึ่ง
  เปนมุมปาน (มุมปานมีขนาด
  มากกวา 90  ํ แตนอยกวา 180  ํ)

ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม

รูปเรขาคณิต 
สองมิติ

อ
0 1 2 3 4 5

อ

 1)   กําหนดจุดศูนยกลาง 
จุด อ

 2)  กําหนดความยาวของรัศมี
โดยกางวงเวียนวัดระยะ

  2 เซนติเมตร

 3)  ใชจุด อ เปนจุดศูนยกลาง
เขียนวงกลมใหมีีรัศมี
ยาว 2 เซนติเมตร

 4)  จะได วงกลม อ มีรัศมี
ยาว 2 เซนติเมตร
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อ


