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ในการนำ�เสนอ

•	 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำ�เสนอ และแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง 
	 เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลต่อการดำ�เนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม (ว 4.2 ม.6/1)
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หน่
วยการเรียนรูท้ี่

เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำ�เสนอ

ตัวชี้วัด

ศัพท์เทคโนโลยีน่ารู้

แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้

ภาพอินโฟกราฟิก 
( Infographic )

วิดีโอ ( Video )
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คำ�ถามสำ�คัญ

	 	 การนำ�เสนอและแบ่งปันข้อมูลออนไลน์น้ัน สามารถทำ�ด้วยวิธีการใด
และใช้เครื่องมือใดบ้าง

	 การนำ�เสนอและแบ่งปันข้อมูล คือ การเผยแพร่ข้อมูลหรือสารสนเทศเพื่อให้คนทั่วไปหรือ 

บคุคลเปา้หมายให้รับทราบขอ้มลู ขา่วสาร หรือสารสนเทศท่ีต้องการนำ�เสนอ การนำ�เสนอขอ้มลูทีด่คีวรมเีทคนคิ

วิธีการและรูปแบบการนำ�เสนอทีท่ำ�ให้ผู้รับขอ้มลูเกดิความสนใจและเขา้ใจขอ้มลูนัน้ไดต้รงกบัจุดประสงค์

ของผู้นำ�เสนอ นอกจากการนำ�เสนอที่ดีแล้ว การแบ่งปันก็ถือได้ว่าเป็นกระบวนการที่สำ�คัญที่จะส่งข้อมูล 

หรือสารสนเทศนั้นออกไปยังผู้ที่สนใจในวงกว้าง เช่น การแบ่งปันข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการทำ� CPR ที่ถูกต้อง

ผ่านเว็บไซต์ สื่อสังคมออนไลน์ หรือสื่ออื่น ๆ

	 สำ�หรับการแบ่งปันข้อมูลโดยใช้เคร่ืองมือออนไลน์นั้นได้รับความนิยมอย่างมากในปัจจุบัน 

เนื่องจากเป็นสื่อที่สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ง่าย รวดเร็ว และประหยัดค่าใช้จ่าย ซึ่งเครื่องมือที่ได้รับ 

ความนิยมในปัจจุบัน มีดังนี้

	 1.	 บล็อก (Blog หรือ Weblog) 

		  เป็นเว็บไซต์ประเภทหนึ่งที่ผู้เขียนสามารถเขียนเร่ืองราว เนื้อหา หรือข้อมูลท่ีต้องการนำ�เสนอ 

ได้ง่าย เนื่องจากมีระบบในการใช้งานที่ไม่ซับซ้อน ผู้เขียนเนื้อหาไม่จำ�เป็นต้องเข้าใจภาษาโปรแกรม  

ลกัษณะสำ�คญัของบลอ็กคอืเร่ืองราวทีแ่สดงผลจะมกีารแสดงตามลำ�ดบัเวลาท่ีเขยีน โดยจะแสดงขอ้มลูลา่สดุ

ไว้ส่วนแรกสุด ปัจจุบันบล็อกหรือเว็บบล็อกถูกนำ�ไปใช้ในงานด้านอื่น ๆ เช่น การสร้างเว็บไซต์หน่วยงาน 

องค์กร หรือเว็บไซต์ประเภทธุรกิจ ตัวอย่างเว็บบล็อกที่ได้รับความนิยมและสามารถใช้งานได้ฟรี ได้แก่ 

wordpress.com และ blogger.com 

		  การสร้างบล็อกด้วย wordpress.com

		  wordpress.com คือ โปรแกรมสำ�เร็จรูปหรือบล็อกสำ�เร็จรูปที่สามารถสร้างและจัดการเนื้อหา

บนอินเทอร์เน็ตได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว สามารถออกแบบเว็บไซต์ได้ตามความต้องการ ปัจจุบัน 

wordpress นิยมและนำ�ไปใช้ในงานหลาย ๆ ด้าน อีกทั้งสามารถดาวน์โหลดโปรแกรมหรือไฟล์์ 

เว็บไซต์ทั้งหมดมาพัฒนา และปรับปรุงเป็นเว็บไซต์ส่วนตัว หน่วยงาน หรือธุรกิจของตนเองได้

	 สำ�หรับการเริ่มต้นสร้างบล็อกด้วย  wordpress มีขั้นตอน ดังนี้

	 1.	 เข้าสู่เว็บไซต์ www.wordpress.com ดังภาพ

	 2.	 สมัครสมาชิกตามขั้นตอนที่กำ�หนด

1.	 เขา้สูเ่วบ็ไซต์

2.	 คลิกเมาส์เลอืก
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	 3.	 เลือกประเภทของเว็บไซต์หรือบล็อกที่ต้องการ

	 4.	 ระบบจะทำ�การเลือกรูปแบบการนำ�เสนอหรือหน้าเว็บไซต์ให้อัตโนมัติ ซึ่งสามารถเปลี่ยนรหัส

		  หรือแก้ไขภาพหลังได้

	 5.	 ตั้งชื่อหรือกำ�หนดชื่อให้กับเว็บบล็อกของตนเอง เช่น Future Technology

	 6.	 กำ�หนดชื่อ URL ที่ต้องการ แล้วเลือกใช้บริการในรูปแบบ “ฟรี”

ตั้งชื่อเว็บบล็อก

1.	 กำ�หนดชื่อ URL

2.	 คลิกเมาส์เลือก
	 บริการในรูปแบบ
	 ฟรี
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	 7.	 คลิกเมาส์ที่ “Start with a free site” เพื่อใช้บริการเว็บบล็อกในรูปแบบไม่เสียค่าใช้จ่าย

	 8.	 ระบบจะนำ�เขา้สูร่ะบบหลงับา้น (Backend) ซ่ึงเปน็ระบบทีเ่จ้าของเวบ็บลอ็กสามารถเขยีนเนือ้หา 

	  	 ข้อมูลหรือนำ�เสนอสารสนเทศต่าง ๆ โดยเผยแพร่ผ่านเว็บบล็อกของตนเองและปรับแต่ง 

		  การแสดงผลของเว็บบล็อกได้ตามต้องการ

	 9.	 นกัเรียนสามารถเผยแพร่เวบ็บลอ็กของตนเองใหบ้คุคลท่ัวไปหรือผูท่ี้ตอ้งการรับขา่วสารไดด้ว้ย 

		  URL ที่ได้สร้างไว้ตอนต้น ดังนี้

คลิกเมาส์เลือก 1.	 คลกิเมาสเ์ลอืก 2.	 จะปรากฏ URL ขึน้มา
3.	 Copy URL แล้ว

	 นำ�ไปเผยแพร่

	 2.	 วิดีโอ (Video)

		  วิดีโอ คือ การนำ�เสนอและแบ่งปันข้อมูลอีกรูปแบบหนึ่งที่มีลักษณะเป็นภาพเคลื่อนไหว เป็น 

การนำ�เสนอขอ้มลูท่ีทำ�ใหผู้รั้บขอ้มลูเขา้ใจวตัถปุระสงคข์องการนำ�เสนอนัน้ ๆ  ไดง่้าย รวดเร็ว ตวัอยา่งทีเ่หน็ได้

ชัดเจน เช่น การนำ�เสนอการทำ�งานของระบบไหลเวียนโลหิตของหัวใจ หากนำ�เสนอด้วยภาพหรือข้อมูล

ประเภทตวัอกัษร อาจจะทำ�ใหผู้รั้บขอ้มลูไมเ่กดิความเขา้ใจทีแ่ทจ้ริงหรือไมม่คีวามนา่สนใจในการรับขอ้มลู

การนำ�เสนอและแสดงการทำ�งานของระบบไหลเวียนโลหิตของหัวใจด้วยวิดีโอจึงเป็นวิธีการท่ีดีท่ีจะทำ�ให้

เกิดความเข้าใจในเรื่องนี้ได้ง่ายและรวดเร็ว

		  การนำ�เสนอด้วยวิดีโอนั้น เหมาะสำ�หรับการนำ�เสนอข้อมูลที่ต้องการกระตุ้นให้ผู้รับข้อมูล 

เกดิความสนใจใคร่รูแ้ละอยากทีจ่ะตดิตามอยา่งตอ่เนือ่ง สามารถใชเ้สนอขอ้มลูทีไ่มส่ามารถนำ�มาจัดแสดง

ได้จริง เช่น การทำ�งานของระบบต่าง ๆ ในร่างกาย วรรณคดีต่าง ๆ เหตุการณ์สำ�คัญทางประวัติศาสตร์

		  ปัจจุบันการนำ�เสนอข้อมูลด้วยวิดีโอสามารถจัดทำ�ได้ง่าย และสามารถใช้สมาร์ตโฟน 

ในการตัดต่อวิดีโอได้อีกด้วย โดยการนำ�เสนอนั้นนิยมนำ�เสนอผ่านเว็บไซต์วิดีโอท่ีมีมาตรฐาน  

ได้รับความนิยมและเข้าถึงง่าย เช่น youtube.com โดยมีวิธีการนำ�เสนอและแบ่งปันวิดีโอ ดังนี้
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		  1.	 เข้าสู่เว็บไซต์ www.youtube.com และเข้าสู่ระบบด้วย Google Account

		  2.	 เมื่อเข้าสู่ระบบแล้ว จะปรากฏเครื่องมือสำ�หรับอัปโหลดวิดีโอที่มุมบนขวาของจอภาพเลือก 

“อัปโหลดวิดีโอ”

		  3.	 เลือกไฟล์วิดีโอที่ต้องการอัปโหลด และกดปุ่มอัปโหลด ระบบจะทำ�การอัปโหลดวิดีโอนี้ 

เข้าสู่ระบบ

		  4.	 ในระหว่างการรอวิดีโออัปโหลดเสร็จสิ้นนั้น นักเรียนสามารถกำ�หนดชื่อวิดีโอ รายละเอียด 

การกำ�หนดการแสดงผลได้ตามความต้องการ

		  5.	 เมือ่อปัโหลดเสร็จสิน้ระบบจะทำ�การประมวลผลวดิโีอ และนกัเรียนจะสามารถเผยแพร่วดิโีอนี้

กับผู้อื่นต่อไปได้

			   สำ�หรับการเผยแพร่วดิโีอผา่น YouTube นัน้นยิมเผยแพร่โดยใช ้URL ของวดิโีอท่ีต้องการ 

เผยแพร่สง่ตอ่ไปใหผู้้อืน่หรือกลุม่เปา้หมายทีต่อ้งการเผยแพร่ ทัง้นีก้ารเผยแพร่วดิโีอดว้ย YouTube หรือ

การเขียนเว็บบล็อกนั้น เป็นการเผยแพร่ข้อมูลบนโลกออนไลน์ ผู้เผยแพร่จะต้องระมัดระวังไม่เผยแพร่

ข้อมูลส่วนตัวที่สำ�คัญหรือเผยแพร่ผลงานที่มีลิขสิทธิ์ของผู้อื่น ซึ่งจะกล่าวถึงในถึงหัวข้อต่อไป

	 3.	 ภาพอินโฟกราฟิก (Infographic)

		  ภาพอินโฟกราฟิก (Infographic) คือ การแสดงผลข้อมูลหรือสารสนเทศในรูปแบบของภาพ 

ทีส่ือ่ความหมาย ผูอ้า่นสามารถอา่นและเขา้ใจจดุประสงคห์รือเนือ้หาของการนำ�เสนอนัน้ไดท้นัทโีดยไมต่อ้ง

อ่านข้อความจำ�นวนมากหรือต้องทำ�ความเข้าใจอย่างซับซ้อน นิยมใช้นำ�เสนอข้อมูลที่มีเนื้อหาจำ�นวนมาก

ซับซ้อน และยากต่อการทำ�ความเข้าใจ เช่น การนำ�เสนอข้อมูลสถิติการเกิดแผ่นดินไหวในประเทศไทย  

เพือ่วางแผนการสร้างบา้นหรือทีอ่ยูอ่าศยัท่ีปลอดภยัและมัน่คง การนำ�เสนอขอ้มลูนีห้ากนำ�เสนอดว้ยเนือ้หา 

หรือแผนภูมิที่ได้จากการวิเคราะห์เบ้ืองต้นก็สามารถทำ�ได้ แต่ผู้อ่านจะต้องทำ�ความเข้าใจ และใช้เวลา 

ศึกษาค่อนข้างมาก แต่ถ้านำ� เสนอด้วยภาพอินโฟกราฟิกเพื่อบอกสถิติการเกิดแผ่นดินไหว 

จะทำ�ให้เข้าใจง่าย แสดงได้ดังภาพที่ 1.1

1.	 คลกิเมาสเ์ลอืก

2.	 เลือก Upload video

คลิกเมาส์เลือก
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 ภาพที่ 1.1  อินโฟกราฟิกสถิติการเกิดแผ่นดินไหวในประเทศไทย

ที่มา : กรมทรัพยากรธรณี (2556)

		  เครื่องมือที่ใช้สำ�หรับออกแบบอินโฟกราฟิก สามารถเข้าถึงได้จากเว็บไซต์ ดังนี้

		  •	  https://www.easel.ly/

		  •	  https://www.canva.com/
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		  •	  https://my.visme.co/

		  •	  https://infogram.com/

		  •	  https://venngage.com/

1.1กิจกรรมที่ นำ�เสนอและแบ่งปันข้อมูล

	 นักเรียนสร้างเว็บบล็อกของตนเอง และทำ�การเขียนเว็บบล็อกในหัวข้อต่อไปนี้

	 •	 เป้าหมายและอาชีพที่อยากจะเป็นในอนาคต

	 •	 การเตรียมความพร้อมเพื่อเรียนต่อในสาขาที่ต้องการ

	 •	 วิเคราะห์ภาพยนตร์ที่ดูล่าสุดและสรุปข้อคิดจากภาพยนตร์เรื่องนั้น

	 •	 ถ่ายวิดีโอสั้น ๆ แสดงขั้นตอนหรือกระบวนการการทำ�งานอย่างใดอย่างหนึ่งท่ีนักเรียน 

อยากจะนำ�เสนอ เช่น ขั้นตอนการทำ�อาหารที่ชอบ ขั้นตอนการพับกระดาษเป็นรูปนก แล้วทำ�การอัปโหลด 

วิดีโอนั้นไปที่เว็บไซต์ youtube.com พร้อมกับนำ�วิดีโอนั้นมาเผยแพร่ผ่านเว็บบล็อก

	 •	 นักเรียนออกแบบภาพกราฟิกเพื่อแสดงข้อมูลสำ�คัญเกี่ยวกับข้อมูลการเพาะปลูกของคนไทย 

(หาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต) และเผยแพร่ภาพอินโฟกราฟิกในเว็บบล็อกของตนเอง



สัญลักษณ์ ความหมาย

Attribution (ตัวย่อ BY) คนนำ�ไปใช้ต้องอ้างอิงแหล่งที่มาอย่างชัดเจน

Non–Commercial (ตัวย่อ NC) ห้ามนำ�ไปใช้เพื่อหาประโยชน์

No Derivative (ตัวย่อ ND) ห้ามดัดแปลงแก้ไข

Share Alike (ตัวย่อ SA) หากจะนำ�ผลงานไปใช้ต่อ งานนั้นต้องเป็น 

Creative Commons ด้วย

สัญลักษณ์ ความหมาย

ให้เผยแพร่ ดัดแปลงได้ โดยต้องระบุ

หรือแสดงที่มา
CC-BY

CC-BY-SA

CC-BY-ND

CC-BY-NC

CC-BY-NC-SA

CC-BY-NC-ND

ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุหรือ

แสดงที่มา และต้องใช้สัญญาอนุญาตเดียวกัน

ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุหรือแสดงที่มา 

แต่ห้ามดัดแปลงจากเดิมใด ๆ ทั้งสิ้น

ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุหรือแสดง

ที่มา แต่ห้ามใช้เพื่อการค้าโดยเด็ดขาด

ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุหรือแสดงที่มา

แต่ห้ามใช้เพื่อดัดแปลงและการค้าโดยเด็ดขาด

ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุหรือแสดง

ที่มา แต่ห้ามใช้เพื่อการค้าโดยเด็ดขาด และ 

ต้องเผยแพร่ ดัดแปลง โดยใช้สัญญาอนุญาต

ชนิดเดียวกัน
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		  การจัดเก็บข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศในทางกายภาพโดยท่ัวไป ข้อมูลจะถูกจัดเก็บใน
อุปกรณ์เก็บข้อมูล เช่น ฮาร์ดไดรฟ์ท่ีเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ หรือหน่วยเก็บข้อมูลแบบพกพา รวมทั้ง  
SD card, CD, DVD, Blu-ray Disc แต่ในปัจจุบันการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเป็นปัจจัยหลักใน 
การเชือ่มตอ่อปุกรณ์ตา่ง ๆ  เชน่ สมาร์ตโฟน คอมพวิเตอร์ทัง้ในทางสว่นบคุคลและกจิการ สำ�นกังาน ลกัษณะ
การเก็บข้อมูลแบบคลาวด์เป็นที่นิยมกันมากขึ้น กล่าวคือ มีระบบคอมพิวเตอร์ให้บริการเก็บข้อมูล โดย
ทำ�งานสัมพันธ์กับโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันที่ติดต้ังภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ลูกข่ายหรือสมาร์ตโฟน 
ด้วยข้อมูลดิจิทัล เช่น ภาพ เสียง วิดีโอ ข้อความ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ก็จะจัดเก็บบนเซิร์ฟเวอร์
โดยมีหลักการที่ว่า ไม่ว่าลูกข่ายจะอยู่ตำ�แหน่งใดในโลกก็สามารถเรียกใช้ข้อมูลนั้นได้ทุกเมื่อ ดังนั้น  
การแลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ ระหว่างบุคคล หน่วยงานก็จะเกิดความคล่องตัวในการแชร์ข้อมูลกันอย่าง
สะดวก รวดเร็วมากขึน้เปน็ลำ�ดบั การแชร์และเผยแพร่กเ็ชน่กนั เมือ่การเกบ็ขอ้มลูถกูเกบ็โดยไมม่ตีำ�แหนง่
ทางกายภาพอกีตอ่ไป การเรียกขอ้มลูถงึกนักม็กีารแลกเปลีย่นตำ�แหนง่ดว้ยแชร์ลงิกเ์ปน็หลกั เทคโนโลย-ี
สารสนเทศในปัจจุบันทำ�ให้การแชร์ การเผยแพร่ขอ้มลูเปน็เร่ืองทีส่ะดวกและเกดิประสทิธิภาพในการสือ่สาร
ขอ้มลูเป็นอยา่งมาก อกีทัง้บทบาทของชวิีตและสงัคมกไ็ดรั้บอทิธิพลของเทคโนโลยสีารสนเทศนีอ้ยา่งชดัเจน 
สิง่ท่ีทำ�ใหก้ารแชร์และเผยแพร่ถกูวางระเบียบในการถอืสทิธิของเจ้าของสือ่หรือขอ้มลูนัน้ ๆ  ดว้ยกฎหมาย
ทางทรัพยส์นิทางปัญญา และมขีอ้ตกลงท่ีเรียกวา่การถอืสทิธิการถอืแชร์ เชน่ โครงการ Creative Commons 
ที่มีสิทธิการแชร์ใช้ แสดงได้ดังตารางที่ 1.1

คำ�ถามสำ�คัญ

ในแต่ละวันนักเรียนได้แบ่งปันหรือเผยแพร่ข้อมูลสารสนเทศอะไรบ้าง 
แล้วนักเรียนกระทำ�อย่างปลอดภัยและมีจริยธรรมหรือไม่

การแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย 		  โดยเมื่อนำ�สัญลักษณ์ท้ัง 4 รูปแบบมาทำ�การกำ�หนดเป็นสัญญาอนุญาต สามารถทำ�ได้โดย 
การระบุเงื่อนไขร่วมกันใน 6 แบบ แสดงได้ดังตารางที่ 1.2

ตารางที่ 1.2 การกำ�หนดเง่ือนไขสัญญาอนญุาต

	 1.	 ผลกระทบจากการเผยแพร่ข้อมูล

		  ในยุคที่เทคโนโลยีสารสนเทศเจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน ทำ�ให้การติดต่อสื่ิอสาร 

และการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ เป็นไปด้วยความสะดวกและรวดเร็ว ส่ิงท่ีสำ�คัญท่ีผู้เผยแพร่ 

ข้้อมูลข่าวสารควรตระหนักไว้เสมอ คือ การใช้วิจารณญาณและการมีความรับผิดชอบในข้อมูลข่าวสารที่ 

เผยแพร่ไป และควรมีความรอบคอบโดยการตรวจสอบสื่อต่าง ๆ ที่ได้รับมาว่ามีข้อเท็จจริงหรือมีความ 

ถกูตอ้งมากนอ้ยเพยีงใด ไมค่วรสร้างขา่วท่ีบิดเบอืนขอ้มลู หรือโจมตีใหร้้ายผูอ้ืน่ ทีส่ำ�คญักอ่นท่ีจะรับขอ้มลู

ข่าวสารมาทำ�การเผยแพร่ต่อไปนั้น ควรตรวจสอบให้ดีเสียก่อนว่าข้อมูลมีความเป็นจริงและถูกต้อง 

หรือไม่ เพราะถ้าข้อมูลเหล่านั้นไม่ถูกต้องหรือไม่เป็นความจริงแล้ว อาจก่อให้เกิดความเสียหาย 

ตารางที่ 1.1 สิทธิในการเผยแพร่ข้อมูลสารสนเทศ (Creative Commons)



ผลกระทบด้านบวก

•	 ทำ�ให้้ ผู้ รับข่าวสารรับข่าวสารได้  
อย่างรวดเร็ว สะดวก และลดค่าใช้จ่าย 
ในการสื่อสารและรับส่งข้อมูล

•	 สร้างโอกาสในหลาย ๆ ด้าน เช่น  
ก า ร เ รี ย น ข อ ง นั ก เ รี ย น ช า ย ข อ บ 
สามารถเ ข้าถึ งข้อมูลได้  ทำ �ให้ รับ 
ข้อมูลข่ าวสารที่ เ ท่ า เ ทียมกันและ 
มีโอกาสในการเรียนรู้เช่นเดียวกับ 
การเรียนในเมือง

•	 เกดิระบบผูเ้ชีย่วชาญทีช่ว่ยตรวจสอบ  
สร้างสรรค์ วินิจฉัย และให้คำ�แนะนำ� 
ในด้านต่าง ๆ เกิดเป็นองค์ความรู้  
ที่มีประโยชน์ต่อการดำ�เนินชีวิต

•	 หากข้อมูลที่เผยแพร่นั้นไม่ถูกต้อง  
อาจจะทำ�ให้ ผู้ รับข้อมูลเกิดความ
เข้าใจผิด และเกิดความเสียหายอื่น ๆ  

•	 การละเมิดสิทธิหรือการละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญา ซ่ึงจะเห็นกันอยู่
บอ่ยคร้ังในปจัจุบัน เชน่ การนำ�ผลงาน 

•	 การเผยแพร่ข้อมูลที่เป็นการชักจูง 
สังคมให้เกิดความเข้าใจผิด หรือ 
เข้าใจคลาดเคลื่อนจากความเป็นจริง 
เพื่อหวังผลประโยชน์ต่าง ๆ

ผลกระทบด้านลบ

ตามมา เช่น การเผยแพร่ข้อมูลในประเด็นการดื่ม 
นํ้ามะนาวกับโซดาว่ามีคุณสมบัติในการกำ�จัดมะเร็ง  
หรือการเผยแพร่ข้อมูลชวนเชื่อ หลอกลวงต่าง ๆ  
ซ่ึงผูรั้บขา่วสารจะตอ้งคดิไตร่ตรองและวิเคราะหข์อ้มลู 
อย่างสมเหตุสมผลอยู่เสมอ ๆ

ของผู้อืน่ทีเ่ผยแพร่หรือไมเ่ผยแพร่กต็ามมานำ�เสนอ
เปน็งานของตนเอง ซ่ึงอาจจะตัง้ใจหรือไมต่ัง้ใจกไ็ด้

เด็กควรรู้
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1.2กิจกรรมที่ การแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย

	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษา หาข้อมูล และยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีมี 

การแบ่งปันข้อมูลแล้วเกิดผลกระทบทั้งทางด้านบวกและด้านลบ

	

คำ�ถามสำ�คัญ

	 	 นักเรียนคิดว่าการเผยแพร่ข้อมูลโดยไม่มีจริยธรรม 
จะส่งผลกระทบต่อใครอย่างไรบ้าง

		  2.	 จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

			   ขอ้มลูจากเทคโนโลยสีารสนเทศในเชงิการนำ�ไปใชง้านและเผยแพร่นัน้อาจแบง่เป็นลกัษณะของ

ข้อมูล ดังนี้

			   1.	 ข้อมูลเชิงคณิตศาสตร์ ตรรกะ และวิทยาศาสตร์ หรือข้อมูลความจริงที่สามารถพิสูจน์ได้  

คือ ตัวเลข สูตรและสมการคณิตศาสตร์ สมการเคมี เซตและความสัมพันธ์ สมการทางตรรกะ ตาราง 

แผนภูมิ กราฟ และข้อมูลท่ีแสดงถึงขีดจำ�กัด ลำ�ดับ ระดับ สูง ต่ํา มีการเปรียบเทียบ กล่าวคือข้อมูลท่ี

สามารถบ่งบอกในเชิงปริมาณ วัดผลได้ สามารถเป็นไปได้ทั้งสื่อตัวอักษร สื่อเสียงบรรยาย สื่อภาพ และ 

สื่อวิดีโอ

			   2.	 ข้อมูลเชิงเทคนิค คุณสมบัติ หรือเชิงรูปธรรม คือ ข้อมูลที่ระบุถึงคุณลักษณะ คุณสมบัติ 

ความสามารถ สรรพคุณ ข้อดี ข้อเสีย และอธิบายถึงท่ีมาท่ีไป ท่ีอาจมีความเกี่ยวเนื่องกับข้อมูล 

เชิงคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เช่น สิ่งประดิษฐ์ เคร่ืองมือ อุปกรณ์ต่าง ๆ ยารักษาโรค สมุนไพร  

ที่สามารถเป็นไปได้ทั้งสื่อตัวอักษร สื่อเสียงบรรยาย สื่อภาพ และสื่อวิดีโอ

			   3.	 ข้อมูลเชิงคุณค่า หรือนามธรรม คือ ข้อมูลท่ีเมื่ออ่านและวิเคราะห์แล้วให้ความรู้หรือความ

เข้าใจเชิงนามธรรม อาจให้ผลทางปรัชญา แนวคิด ความรู้สึกและอารมณ์ เช่น กลอน คำ�คม บทกวี คำ�สอน 

สุภาษิต หลักธรรม ภาพเขียนที่ตีความเชิงปรัชญา แนวคิด ซึ่งสามารถเป็นไปได้ทั้งสื่อตัวอักษร สื่อเสียง 

สื่อภาพ และสื่อวิดีโอ

			   4.	 ข้อมูลเชิงข่าวสารทั้งในอดีตและปัจจุบัน คือ ข่าวสาร ข่าวประจำ�วัน ข่าวถ่ายทอดสด  

บทความข่าว การวิจารณ์ต่าง ๆ การตีความจากเรื่องราวประวัติศาสตร์ คำ�เล่าขาน รวมทั้งข่าวลือ ข่าวเท็จ 

ท้ังนี้ข้อมูลประเภทนี้จะต้องใช้วิจารณญาณ และการสืบค้นจากหลายแหล่งข้อมูล เพื่อยืนยันข่าวสาร 

ทีไ่ดม้าว่ามคีวามนา่เชือ่ถอือยูใ่นระดบัใด เพราะขา่วสารประเภทนีม้กีรอบเวลา คอื เป็นภาพขา่วแคช่ว่งหนึง่ 

ของเหตุการณ์นั้น ๆ ซ่ึงเราได้เห็นเพียงแค่กรอบระยะเวลาท่ีเร่ืองราวนั้นเกิดขึ้นเพียงช่วงเวลานั้น ๆ 

โดยท่ีเร่ืองราวความจริงท้ังหมดนั้นไม่สามารถสรุปความถูกผิดหรือความถูกต้องได้จากกรอบเวลา 

ของเหตุการณ์นั้นได้อย่างชัดเจน

	 นักเรียนชายขอบ คือ นักเรียนที่อยู่ไกลจากสังคมหรือไม่ได้รับการดูแล บริการ การคุ้มครอง 

หรือการสนับสนุนในด้านต่าง ๆ  จากภาครัฐอย่างที่นักเรียนคนอื่น ๆ  ได้รับ ทำ�ให้ไม่ได้รับโอกาสหรือ

การศึกษาที่เท่าเทียมกัน

หรือผลกระทบต่าง ๆ  ตามมา เช่น การไม่ได้รับการยอมรับนับถือ หรือความน่าเชื่อถือของผู้เผยแพร่ข้อมูล 

ลดลง ตลอดจนกระทั่งการถูกดำ�เนินคดีตามกฎหมายหากสิ่งที่เผยแพร่ไปนั้นกระทบและสร้างความ 

เสียหายต่อบุคคลอื่น		

		  จะเห็นไดว้า่เทคโนโลยแีละการเผยแพร่ขอ้มลูดว้ยสือ่เทคโนโลยนีัน้ มผีลกระทบทัง้ดา้นบวกและ

ด้านลบ โดยสามารถจำ�แนกได้ ดังนี้
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			   5.	 ข้อมูลเชิงความบันเทิง คือ ข้อมูลที่เมื่อได้อ่านหรือชมแล้ว เกิดความบันเทิง ความสนุกสนาน 

ร่าเริง ขบขัน บางครั้งอาจเกิดความเสียใจ สงสาร โศกเศร้า เห็นใจ เช่น ภาพยนตร์ คลิปโฆษณา รายการ

บันเทิงต่าง ๆ

			   6.	 ข้อมลูเชงิลบแกค่วามรู้สกึและอารมณ ์คอื เร่ืองราวทีไ่มด่ ีภาพทีไ่มน่า่ด ูเกดิความสะพรึงกลวั 

หดหู่ และเกิดความรู้สึกที่ไม่ดี เช่น ภาพอุบัติเหตุ ภาพการเสียชีวิต ภาพการทารุณ

			   เมือ่นกัเรียนไดรั้บขอ้มลูโดยการสบืคน้หรือการไดม้าซ่ึงขอ้มลูเหลา่นัน้ ซ่ึงอาจปะปนดว้ยลกัษณะ

ข้อมูลในข้างต้นที่กล่าวมา เช่น ภาพยนตร์บางเร่ืองสามารถสร้างแนวคิดและปรัชญาให้กับนักเรียน  

โดยในปัจจุบันสื่อต่าง ๆ ที่มีอยู่ในโลกออนไลน์จะมีลักษณะเป็นนามธรรมซึ่งอาจจับต้องไม่ได้ แต่จำ�เป็น

ต้องใช้การวิเคราะห์ แยกแยะ และพิจารณาในเนื้อหาสาระว่าเป็นประโยชน์ทางด้านใดหรือไม่ ข้อมูลด้าน

วทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และรูปธรรม เชน่ คณุสมบตั ิสรรพคณุตา่ง ๆ  นกัเรียนสามารถสบืคน้และพสิจูน์

หรือสามารถสบืคน้ระดบัความนา่เชือ่ถอืของขอ้มลูนัน้ไดง่้าย และการเผยแพร่นัน้กจ็ะตดัสนิใจในการนำ�ไป

เผยแพร่หรืออ้างอิงได้ง่ายกว่าข้อมูลเชิงนามธรรม บันเทิง หรือผู้สื่อข่าวท่ีจำ�เป็นต้องมีการตีความ  

ซ่ึงการตคีวามของแต่ละบุคคลอาจมบีรรทัดฐานไมเ่หมอืนกนั ดงันัน้ ขอ้มลูลกัษณะนีเ้มือ่เผยแพร่อาจเกดิ

ความเสี่ยงที่จะถูกตีความไม่ตรงกันได้ และเกิดกรณีถกเถียงกันวิพากษ์วิจารณ์ในเวลาต่อมาได้ ทั้งนี้มี 

หลักการทางจริยธรรมสื่อที่นักเรียนสามารถนำ�ไปใช้ได้เมื่อจำ�เป็นต้องมีการเผยแพร่หรือแชร์ต่อ  

โดยให้นักเรียนระลึกไว้เสมอว่า เมื่อนักเรียนเผยแพร่สิ่งใดสู่สาธารณะแล้วต้องมีความรับผิดชอบต่อสิ่งที่

นำ�เสนอหรือเผยแพร่ออกไปในฐานะนกัสือ่สารมวลชนเชน่กนั ซ่ึงจรรยาบรรณของนกัสือ่สารมวลชนสากล

มี 23 ข้อ ดังนี้

ความรู้รอบโลก

	 1.	 ต้องกระทำ�ตนให้อยู่ในขอบเขตของความเหมาะสมมีกิริยาดี 
		  (The bounds of decency)
	 2.	 ไม่สร้างข่าวขึ้นเอง 
		  (Do not attempt to make news)
	 3.	 ต้องเสนอข้อเท็จจริงทั้งหมดแก่ผู้รับสาร 
		  (The truth and the whole truth)
	 4.	 ไม่ก้าวก่ายสิทธิส่วนตัวของบุคคลอื่น 
		  (Do not to invade the private rights)
	 5.	 ไม่บังคับบุคคลให้พูด 
		  (Do not to force individuals to speak)
	 6.	 ซื่อสัตย์ต่อบุคคลที่ต่อสู้เพื่อสังคม 
		  (Play fair with a person against whom derogatory charges)

	 7.	 ซื่อสัตย์ต่อบุคคลที่นำ�มากล่าวถึงในคอลัมน์ 
		  (Play fair with persons quoted in its columns)
	 8.	 รักษาไว้ซึ่งความลับของแหล่งข่าว 
		  (Keep the confidence of its news sources)
	 9.	 ไม่ปิดบังอำ�พรางข่าวที่นำ�เสนอ 
		  (Do not suppress news)
	 10.	 ไม่ควรขายข่าว ขายคอลัมน์เพื่อเงิน หรือความพอใจส่วนตัว 
			   (Do not “sell” its news columns for money or courtesies)
	 11.	 ละเว้นจากการเข้าร่วมพรรคการเมือง
			   (Refrain from allowing party politics)
	 12.	 ต้องบริการคนส่วนรวม มิใช่บริการคนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง
			   (Serve the whole society, not just one “class”)
	 13.	 ช่วยต่อสู้และปราบปรามอาชญากร
			   (Fight and discourage crime)
	 14.	 ต้องเคารพ และช่วยผดุงกฎหมายบ้านเมือง 
			   (Must respect and aid the law and the courts)
	 15.	 สร้างความสัมพันธ์อันดีแก่ชุมชน
			   (Seek to build its community)
		 16.	 ไม่ทำ�ลายความสัมพันธ์ระหว่างญาติและเพื่อนของผู้อื่น
			   (Not injure the relatives and friends)
	 17.	 คำ�นึงว่าการหย่าร้าง การฆ่าตัวตายนั้นเป็นปัญหาสังคมสิ่งหนึ่ง ไม่ควรเสนอข่าวไปในเชิง
			   ไม่สุภาพ
			   (To recognize divorce, suicide as an unfortunate social problem)
	 18.	 อย่ากล่าวโจมตีคู่แข่ง
			   (Do not attack on competitive)
	 19.  อย่าหัวเราะเยาะความวิกลจริต จิตทราม หรือการพลาดโอกาสของบุคคล
			   (Do not ridicule the insane or the feebleminded or misfortunes)
		 20.  เคารพนับถือวัด โบสถ์ เชื้อชาติ และเผ่าพันธุ์ของบุคคล
			   (Respect churches, nationalities and races)
	 21.   หน้ากีฬาควรเขียนถึงทุก ๆ คน 
      			   (Sports page is written for everybody)
	 22.  แก้ไขข้อผิดพลาดที่พบในทันที
      			   (Be prompt in correcting errors)
		 23.  จำ�ไว้ว่าข่าวที่นำ�เสนอนั้น มีเยาวชนชาย-หญิงอ่านด้วย
      			   (Remember that the new is read by young boys and girls)



โครงงานสร้างสรรค์

2424 25

เด็กควรรู้

	 จรรยาบรรณของนักสื่อสารมวลชนข้อที่สำ�คัญที่สุด

	 ข้อที่ 23  เป็นข้อที่มีความสำ�คัญมากโดยเฉพาะในโลกออนไลน์ ซึ่งเยาวชนเข้าถึงสื่อออนไลน์

นี้ได้เช่นกัน ดังนั้น การเผยแพร่หรือการแชร์ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ออกไป นักเรียนจะต้องคำ�นึงถึง 

ผลกระทบทีต่ามมาดว้ยเสมอกอ่นจะแชรอ์ะไรออกไป ทัง้นีใ้หร้ะลกึไวเ้สมอวา่หากนกัเรยีนเปน็ผูอ้า่น

สาระนั้นจะได้อะไร ประโยชน์หรือโทษ รู้สึกอย่างไรเมื่ออ่านหรือเห็นสาระที่แชร์ไปแล้วนั้น หาก 

สาระนั้นเป็นประโยชน์อย่างแท้จริงซึ่งผ่านการวิเคราะห์พิสูจน์ วัดค่า ประเมินผลและให้ผลเชิงบวก

โดยไม่ละเมิดลิขสิทธิ์หรือสิทธิในการใช้สื่อนั้น ๆ นักเรียนก็สามารถนำ�ไปแชร์ได้ แต่ถ้ามีความ 

ไม่ชัดเจนด้านแหล่งที่มาของข้อมูล ความถูกต้อง ความน่าเชื่อถือและมีการอ้างอิงบุคคลที่สามหรือ

บุคคลอื่น ๆ ที่อาจมีกรณีขัดแย้งกันได้ นักเรียนไม่ควรจะแชร์ข้อมูลข่าวสารนั้นออกไป หากม ี

การพิสูจน์ทราบหรือตีความ ตัดสินอย่างเป็นสาธารณะแล้วมีบทสรุปที่ชัดเจนโดยได้เปิดเผยในทาง

สาธารณะจากแหลง่ทีถ่กูตอ้งทางกฎหมายหรอืหนว่ยงานทีเ่กีย่วขอ้งแลว้ และขอ้มลูนัน้เปน็ประโยชน์

ต่อสังคมหรือกลุ่มคนต่อไป เช่น เป็นอุทาหรณ์หรือกรณีตัวอย่างซึ่งเมื่อเผยแพร่แล้วจะไม่ขัดกับ

หลักจรรยาบรรณของนักสื่อสารมวลชนสากลแล้วนักเรียนก็สามารถแชร์สิ่งนั้นได้เช่นกัน

คำ�ถามพัฒนากระบวนการคิด

1. 	 การแลกเปลี่ยนข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ เมื่อเปรียบเทียบกับการแลกเปลี่ยนข้อมูล

ทางกายภาพ เช่น การขนส่งทางไปรษณีย์ ต่างกันอย่างไร

   2.  	 CC–BY-SA หมายถึงอะไร

		 3.  	 เทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลกระทบต่อชีวิตและสังคมด้านใดมากที่สุด เพราะเหตุใด

		 4.  	 นักเรียนจะเผยแพร่ข้อมูลจากเทคโนโลยีสารสนเทศให้มีจริยธรรมได้อย่างไร

		 5.  	 จรรยาบรรณของนักสื่อสารมวลชนข้อใดสำ�คัญที่สุด เพราะเหตุใด

		 6.  	 การนำ�เสนอข้อมูลแบบใด ควรนำ�เสนอด้วยวิดีโอ พร้อมยกตัวอย่าง

		 7.  	 Blog หรือ Weblog คืออะไร

		 8.  	 ประโยชน์ของการนำ�เสนอข้อมูลด้วยอินโฟกราฟิก (Infographic) คืออะไร

		 9. 	 การละเมิดสิทธิหรือการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญาคืออะไร พร้อมยกตัวอย่าง

 	10. 	  การเผยแพร่ข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศมีผลกระทบด้านบวกและผลกระทบด้านลบ

อย่างไรบ้าง

กิจกรรมการเรียนรู้

1. 	 นักเรียนสืบค้นกรณีศึกษาเกี่ยวกับการเผยแพร่ข้อมูลในประเทศไทยที่ไม่ถูกหลัก 

จรรยาบรรณสากลด้านการสื่อสารมวลชน จำ�นวน 5 ตัวอย่าง พร้อมอธิบายผลกระทบที่เกิดขึ้น

		 2.  	 นักเรียนจัดทำ�วิดีโอเกี่ยวกับจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วอัปโหลดวิดีโอลง 

YouTube พร้อมกำ�หนดสัญญาอนุญาตในการเผยแพร่ข้อมูล

		 3.  	 ออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) เกี่ยวกับผลกระทบจากการเผยแพร่ข้อมูล 

			   พร้อมกำ�หนดสัญญาอนุญาตในการเผยแพร่ข้อมูล

	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4 – 5 คน ตามความเหมาะสม จากนั้นทำ�โครงงานในหัวข้อ “การใช้เทคโนโลยี-

สารสนเทศอย่างไรให้ปลอดภัย และมีจริยธรรม” โดยปฏิบัติตามหัวข้อ ดังนี้

	 1.  นักเรียนจัดทำ�เนื้อหาให้อยู่ในรูปแบบของวิดีโอ พร้อมอัปโหลดลง YouTube

	 2.  นักเรียนออกแบบอินโฟกราฟิกด้วยเครื่องมือต่าง ๆ

	 3.  สร้างบล็อกด้วย wordpress.com หรือ blogger.com พร้อมเขียนเนื้อหา ข้อมูล แล้วอัปโหลด

วิดีโอและอินโฟกราฟิกของกลุ่มตนเอง จากนั้นแชร์ข้อมูลให้ผู้อื่นเข้ามารับชม

	 4.  สรุปผลว่ามีผลตอบรับจากผู้รับชมอย่างไร พร้อมจัดทำ�เป็นรูปเล่มรายงาน
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