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ค�ำน�ำ
วิทยาการค�ำนวณ (Computing science) คือ รายวิชาที่มุ่งเน้นการเรียนการสอนแบบ

การคิดเชิงค�ำนวนบนพื้นฐานความรู ้ ความเข้าใจ ทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ  

การค�ำนวณ ซึ่งจะน�ำไปสู่กระบวนการความคิดเชิงวิเคราะห์ เพื่อช่วยแก้ไขปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และเพื่ออ�ำนวยความสะดวกของมนุษย์ 

หนงัสอืเรยีนเล่มนีป้ระกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงแต่ละหน่วยได้สรุปเนือ้หาสาระส�ำคญั

ของความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยไีว้ ดงันี ้การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลู จริยธรรมในการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และอาชีพที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพือ่ให้รูเ้ท่าทันถงึเทคโนโลย ีและสามารถน�ำมาประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์สงูสดุได้

ส�ำนักพมิพ์บ้านค�ำนวณตระหนกัถงึความส�ำคญัของความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลย ีจึงได้

เรยีบเรยีงหนงัสอืวทิยาการค�ำนวณขึน้ และหวงัเป็นอย่างยิง่ว่าหนงัสือเรียนเล่มนีจ้ะมปีระโยชน์

ต่อการเรียนการสอน และมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนน�ำความรู้ที่ได้จากหนังสือเล่มนี้ไปพัฒนาทักษะ

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และต่อยอดความรู้เพื่อพัฒนาตนเอง และสังคม ขอขอบคุณทุกท่าน

ที่มีส่วนช่วยในการเรียบเรียงหนังสือเรียนเล่มนี้ให้มีสาระส�ำคัญอันจะก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด

มา ณ โอกาสนี้

ส�ำนักพิมพ์บ้านค�ำนวณ
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บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

1. เพื่อให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงความส�ำคัญและผลกระทบของการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล

2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้ประเภทของสื่อในการน�ำเสนอ  แบ่งปันข้อมูลได้อย่างเหมาะสม

และปลอดภัย

3. เพื่อให้ผู้เรียนสรรค์สร้างสื่อในการน�ำเสนอได้อย่างมีคุณภาพ

ตัวชี้วัด

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และวิเคราะห์

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลต่อการด�ำเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม

การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมูล

วัตถุประสงค์

1.1 ความหมายของข้อมูล
ข้อมูล (Data) หมายถึง ข้อเท็จจริง หรือเรื่องราว

ที่เกี่ยวข้องกับส่ิงต่าง ๆ ที่มีการจัดเก็บในรูปแบบของ

ข้อความ ตัวเลข ภาพ เสียง วิดีโอ ฯลฯ ทั้งนี้ ตาม

พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้ให้

ค�ำจ�ำกัดความของค�ำว่า “ข้อมูล” ไว้ว่า ข้อมูล คือ 

“ข้อเทจ็จรงิ หรือสิง่ทีย่ดึถอื หรือเป็นทีย่อมรับว่าเป็น

ข้อเท็จจรงิส�ำหรบัให้อนมุานหาความ หรอืการค�ำนวณ”

1.1	 ความหมายของข้อมูล 

1.2	 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล

1.3  ประเภทของสื่อออนไลน์

1.4	 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลผ่านสื่อออนไลน์

1.5	 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย
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บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

คุณสมบัติของข้อมูลที่ดีจะต้องประกอบด้วย 5 ข้อ ดังนี้

1. ความถูกต้อง (Accuracy)

ข้อมลูทีด่ต้ีองมคีวามถกูต้อง เพือ่ให้สามารถน�ำเอาไปใช้ประโยชน์ได้จริง หากข้อมลูท่ีน�ำมามี

ข้อผิดพลาดสูงและเชื่อถือไม่ได้ จะท�ำให้ผู้ใช้ไม่กล้าอ้างอิง หรือน�ำไปใช้ประโยชน์ใด ๆ 

ประกอบการท�ำงาน หรือประกอบการตัดสินใจ

2. ความเป็นปัจจุบัน (Up-to-date)

ข้อมูลที่ดีต้องเป็นข้อมูลล่าสุด ณ สถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้ผู้ใช้สามารถน�ำข้อมูลล่าสุดไปใช้

ประโยชน์ได้ ณ วันที่ต้องการ

3. ความเที่ยงตรงสามารถเชื่อถือได้ (Integrity)

ข้อมลูทีด่ต้ีองมกีารจดัเกบ็  และส่งต่ออย่างปลอดภยั ไม่สามารถบดิเบอืนหรือเปล่ียนแปลงข้อมลู

ในระหว่างการส่งข้อมูลไปยังฝ่ายผู้รับได้

4. ความสมบูรณ์ชัดเจน (Completion)

ข้อมูลที่ดีต้องมีความครบถ้วนสมบูรณ์ สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างเต็มที่

5. สามารถตรวจสอบได้ (Verification)

ข้อมูลที่ดีต้องมีแหล่งที่มา หรือมีหลักฐานอ้างอิง สามารถตรวจสอบย้อนหลังกลับไปได้ทั้งนี้ 

สามารถแบ่งประเภทของข้อมูลตามเกณฑ์ต่าง ๆ ได้ออกเป็น 3 รูปแบบ ดังนี้ 

5.1 การแบ่งข้อมูลตามแหล่งข้อมูลที่ได้มา (Source)

5.2 การแบ่งข้อมูลตามคุณลักษณะ (Characteristic)

5.3 การแบ่งข้อมูลตามวิธีการจัดเก็บ (Data Store)

5.1 การแบ่งข้อมูลตามแหล่งข้อมูลที่ได้มา Source)

การแบ่งประเภทของข้อมลูตามแหล่งท่ีมาของข้อมลู หรอื Source จะแบ่งออกเป็น 2 กลุม่ ดังนี้

1. ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data)

เป็นข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากเเหล่งข้อมูลโดยตรง เช่น ข้อมูลจาก

การสมัภาษณ์ การสงัเกต การทดลอง การทดสอบ ข้อมูลการเข้าชัน้เรยีนของนกัเรยีนเเต่ละภาคการศกึษา 

ซึ่งเก็บข้อมูลโดยวิธีการเช็กชื่อเข้าเรียน เป็นต้น
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บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

2. ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) 

เป็นข้อมลูทีไ่ด้จากการน�ำข้อมลูท่ีผูอื้น่ หรอืหน่วยงานอืน่รวบรวมไว้แล้วอย่างเป็นระบบน�ำมาใช้

โดยไม่ต้องลงมือเก็บรวบรวมข้อมูลเอง เช่น รายงานต่าง ๆ ฐานข้อมูลของหน่วยงาน สถิติจ�ำนวน

ประชากรท่ีเผยเเพร่บนเว็บไซต์ของกรมการปกครอง ข้อมูลสถิติของประเทศไทยบนเว็บไซต์ของ

ส�ำนักงานสถิติแห่งชาติ “ข้อมูลเปิด” (open data) ของหน่วยงานภาครัฐที่รวบรวมไว้ที่ศนูย์กลาง

ข้อมลูภาครฐั data.go.th ฯลฯ เป็นต้น การน�ำเอาข้อมลูเหล่านีม้าใช้เป็นการประหยดัเวลา และค่าใช้จ่าย 

แต่ในบางครั้งข้อมูลอาจจะไม่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ หรือมีรายละเอียดไม่เพียงพอที่จะน�ำไป

วิเคราะห์

5.2 การแบ่งข้อมูลตามคุณลักษณะ (Characteristic)

การแบ่งประเภทของข้อมูลตามคุณลักษณะจะแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ดังนี้

1. ข้อมูลตัวอักษร เป็นข้อมูลที่ประกอบ

ไปด้วยตวัอกัษรภาษาไทย หรอืภาษาต่างประเทศ

อื่น ๆ เช่น ภาษาอังกฤษ เป็นต้น หรือตัวเลขที่ไม่

สามารถน�ำมาค�ำนวณทางคณิตศาสตร์ได้ ได้แก่

- ชื่อ-นามสกุล

- ถนน

- จังหวัด

- ข้อความบนแผ่นป้าย

- ค�ำบรรยายรูปภาพ

- ทะเบียนรถยนต์

2. ข้อมลูตวัเลข เป็นข้อมลูทีป่ระกอบ

ไปด้วยเลข 0-9 ซึง่อยูใ่นรปูแบบของเลขฐาน 10 

สามารถน�ำมาใช้ในการค�ำนวณ หรอืประมวลผล

ได้ ได้แก่

- จ�ำนวนครั้งที่นักเรียนมาสาย

- ราคาสินค้า

- ระยะทางระหว่างบ้านกับโรงเรียน

- คะแนนสอบ



4

วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ
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3. ข้อมูลรปูภาพ  เป็นข้อมลูทีม่ลีกัษณะ

เป็นภาพต่าง ๆ ที่มองเห็น เช่น

- ภาพที่คนวาดขึ้น

- รูปถ่ายจากกล้องดิจิทัล 

หรือโทรศัพท์มือถือ

- ภาพถ่ายฟิล์มเอกซเรย์ผู้ป่วย

- รูปภาพบนสื่อสังคมออนไลน์ เช่น 

Facebook Instagram

4. ข้อมูลมัลติมีเดีย หรือข้อมูลภาพ

เคลื่อนไหว ข้อมูลเสียง ข้อมูลวิดีโอ เป็นข้อมูล

ที่มีลักษณะเป็นภาพเคลื่อนไหว หรือเสียงที่

เกิดจากอุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง ๆ หรือแหล่ง

ข้อมูลออนไลน์ต่าง ๆ  ได้แก่

- เพลงที่เปิดผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หรือเครื่องเล่นเพลง

- วิดีโอสื่อการเรียนการสอน

- คลิปวิดีโอจากกล้องดิจิทัล 

หรือโทรศัพท์มือถือ

- ภาพเคลื่อนไหว (Animation)

- Netflix

- Spotify

ข้อมลูส่วนบุคคล (Privacy Data) เช่น หมายเลข
บัตรประชาชน หมายเลขหนังสือเดินทาง (Passport) 
วันเดือนปีเกิด ที่อยู ่ อีเมล จ�ำนวนพี่น้อง การศึกษา 
ประวตักิารเงนิ เป็นต้น เป็นข้อมลูประเภททีไ่ม่ควรเผยแพร่
ให้ผูอ่ื้น ๆ  หรอืสาธารณะ เพือ่เป็นการป้องกนัความเสยีหาย 
หรอืผลกระทบทีอ่าจเกดิข้ึนกับตนเอง จากมจิฉาชพี หรอื
ผู้ประสงค์ร้าย แสดงได้ดังภาพที่ 1.1

เกร็ดน่ารู้

ภาพที่ 1.1 หนังสือเดินทางประเทศไทย
ที่มา: Thaiembassy (2020)
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5.3 การแบ่งข้อมูลตามวิธีการจัดเก็บ (Data Store)

การแบ่งข้อมูลตามวิธีการจัดเก็บข้อมูล หรือ Data Store จะแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้

1. ข้อมูลที่มีโครงสร้าง (Structured Data)

เป็นข้อมูลที่มีการจัดเก็บอย่างเป็นรูปแบบ (Format) มีการจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ และ

ก�ำหนดแนวทางการจัดเก็บชัดเจน สามารถบริหารจัดการและเข้าถึงได้ง่าย เช่น ข้อมูลที่จัดเก็บใน 

รูปแบบของตาราง Excel หรือข้อมูลที่จัดเก็บอยู่ในฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (RDBMS : Relational  

Database Management System) 

ตัวอย่าง : ข้อมูลที่มีโครงสร้าง

การจดัเก็บข้อมลูในรปูแบบของตาราง Excel หรือข้อมลูทีจ่ดัเกบ็อยูใ่นฐานข้อมลูเชงิสมัพนัธ์ 

จะต้องมีการก�ำหนดรายละเอียดของข้อมูลแต่ละรายการที่ท�ำการจัดเก็บของแต่ละคอลัมน์ หรือ 

เขตข้อมูล (Field) ดังแสดงในตารางที่ 1.1

ตารางที่ 1.1 ข้อมูลที่มีโครงสร้าง
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2. ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง (Unstructured Data)  

เป็นข้อมลูทีไ่ม่มกีารก�ำหนดรปูแบบการจดัเกบ็หรือมโีครงสร้างของข้อมลูทีไ่ม่แน่นอน มวีธิี

การจัดเก็บข้อมูลที่หลากหลายตามความต้องการของผู้เก็บข้อมูล เช่น ไฟล์รูปภาพ เสียง วิดีโอ  

ข้อมูลจากกล้อง CCTV ข้อมูลต่อเนื่อง (Streaming) จากอุปกรณ์ IoT เป็นต้น

3. ข้อมูลกึ่งมีโครงสร้าง (Semi-Structure Data)   

เป็นข้อมูลที่มีโครงสร้างรูปแบบของข้อมูลระดับหนึ่ง เพ่ือให้สะดวกต่อการน�ำข้อมูลไปใช้

วิเคราะห์ แต่ยังไม่มีการจัดเกบ็ข้อมลูทีเ่ป็นระบบอย่างชดัเจน  เช่น ไฟล์ประเภท Log ข้อมลูประเภท  

JavaScript Object Notation ฐานข้อมูลประเภท NoSQL เป็นต้น

ตัวอย่าง : ข้อมูลกึ่งมีโครงสร้าง

ตัวอย่าง : ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง

กราฟราคาหุน้บนโปรแกรมวเิคราะห์หุน้ 

ทีข้่อมลูเป็นลกัษณะแบบต่อเนือ่ง (Streaming) 

แสดงได้ดังภาพที่ 1.2

ข้อมูล JSON (JavaScript Object Notation)  

เป็นการจัดท�ำรูปแบบข้อมูลที่เป็นมาตรฐานในการแลก

เปลี่ยน หรือรับ-ส่งข้อมูล ผ่านระบบแอปพลิเคชัน หรือ  

Web Services ซึ่งปัจจุบันถือเป็นมาตรฐานสากลในการ

เชือ่มโยงระบบ หรอืการท�ำ System Integration ท้ังภายใน 

และภายนอกองค์กร แสดงได้ดังภาพที่ 1.3

จากรูปแบบ JSON ข้างต้น จะเห็นได้ว่า เราสามารถ

ก�ำหนดรูปแบบโครงสร้างการเก็บข้อมูลได้อย่างอิสระ ภาย

ใต้กรอบโครงสร้าง JSON ที่เป็นมาตรฐานในระดับหนึ่ง

ภาพที่ 1.2 ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง
ที่มา: Stock2morrow (2018)

ภาพที่ 1.3 ข้อมูลกึ่งมีโครงสร้าง
ที่มา: Addons.mozilla.org (2019)
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บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

บทที่ 1

อ่านรายละเอียดเพิ่มเติมได้ที่ : 
http://fictgroup.com/knowledge

หรือ QR Code ด้านบน

1.2 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล
การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล หมายถึง การสื่อสารเพื่อเสนอข้อมูล ความรู้ ความคิดเห็น หรือ

ความต้องการไปสู่ผู้รับสาร โดยใช้เทคนิค หรือวิธีการ อันจะท�ำให้บรรลุผลส�ำเร็จตามจุดมุ่งหมายของ

การน�ำเสนอ ซึง่เปรยีบเสมอืนสะพานเชือ่มเนือ้หาของผูส่้งสารไปยงัผูร้บัสาร ซึง่สือ่สงัคมออนไลน์ หรอื  

Social Media ในปัจจบัุนจึงมบีทบาทส�ำคญัอย่างมากทีจ่ะช่วยให้การถ่ายทอดเนือ้หาสาระท�ำได้อย่าง

รวดเร็วยิ่งขึ้น

1.2.1 หลักการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลที่ดี

1. ก�ำหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายของการน�ำเสนอ (Set Objectives/Goals)

ในการน�ำเสนอเนือ้หาหรอืข้อมลูแต่ละครัง้ ควรจะก�ำหนดวตัถปุระสงค์ หรอืเป้าหมายให้ชดัเจนก่อน

เป็นอันดับแรก เพ่ือให้มีกรอบแนวคิดในการจัดท�ำเน้ือหาและแนวทางการน�ำเสนอได้อย่างชัดเจน  

ไม่ให้หลงประเด็น และตรงตามความคาดหวังท่ีได้ต้ังเป้าหมายไว้ต้ังแต่แรก การท�ำเช่นนี้จะช่วย

ให้การน�ำเสนอเป็นประโยชน์ และสร้างสรรค์แรงบันดาลใจใหม่ ๆ ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งใจไว้

2. วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย (Target Audience)

การวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย ก่อนการจัดท�ำเนื้อหา ควรวิเคราะห์และก�ำหนดให้ได้ก่อนว่า 

กลุ่มเป้าหมายที่จะน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลคือกลุ่มใด เช่น กลุ่มเป้าหมายเป็นเด็ก ควรใช้ภาพ

สีสันสดใส ภาพเยอะ ๆ เนื้อหาไม่ยาก หรือซับซ้อนจนเกินไป กลุ่มเป้าหมายที่เป็นนกัวิชาการ  

ต้องเน้นการน�ำเสนอเชงิวชิาการใช้ภาพประกอบทีเ่หมาะสมตามอาชพีของกลุม่เป้าหมาย

ปี พ.ศ. 2561 ในทกุ ๆ  1 วนั ข้อมลูสารสนเทศถูกสร้างขึน้ประมาณ 
2.5 ล้านล้านล้านไบต์ หรือ 2.5 EB (Exabyte) หรือในทุก ๆ วินาที
จะมีข้อมูลสร้างขึ้น 28.9 TB (Terabyte) หรือเทียบเท่ากับใน 1 วัน 
ใช้แผ่น Blue Ray DVD ประมาณ 10 ล้านแผ่น โดยถ้าน�ำแผ่น DVD 
มาซ้อนกันจะมคีวามสงูเท่ากบัหอไอเฟล (Eiffel Tower) 4 หอ เรียงต่อกนั 
ทัง้นี ้90% ของข้อมูลทัง้โลกเป็นข้อมลูใหม่ทีเ่พิง่สร้างขึน้ในระยะเวลา 
2 ปีที่ผ่านมา

เกร็ดน่ารู้
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บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

การท�ำเช่นนี้จะช่วยให้สามารถมองเห็นภาพกว้างในการตีความของเนื้อหา และรูปแบบการน�ำเสนอที่

ตรงใจกับกลุ่มเป้าหมายมากยิ่งขึ้น ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายที่ได้รับเกิดความรู้สึกร่วม ความประทับใจ 

ความเข้าใจได้ง่าย และท�ำให้เกิดคุณค่าจากการน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลได้มากที่สุด

3. จัดท�ำเนื้อหา (Contents)

การจัดท�ำเนื้อหาของข้อมูลที่น�ำเสนอ และแบ่งปัน ควรจะต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ หรือ

เป้าหมายที่ได้ตั้งไว้ตั้งแต่ต้น มีการใช้เทคนิคดึงดูดความสนใจในการน�ำเสนอด้วยมัลติมีเดีย  

เช่น Photo Infographic Video โดยเลือกให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เนื้อหาที่จัดท�ำควรมี

ความชัดเจน และกระชับแต่ยังคงไว้ซึ่งเนื้อหาใจความส�ำคัญได้เป็นอย่างดี โดยไม่ควรใส่ข้อมูลที่ไม่

เกี่ยวข้องเข้าไปในเนื้อหา

4. เลือกสื่อที่เหมาะสมกับการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล (Media)

การเลอืกสือ่ท่ีเหมาะสมกบัการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลู ควรเลอืกสือ่ทีเ่หมาะสมกบัเนือ้หา กลุม่เป้าหมาย 

และวตัถปุระสงค์หรือเป้าหมายในการน�ำเสนอ ยกตวัอย่างเช่น การใช้สือ่สังคมออนไลน์  (Social Media) ได้แก่ 

Twitter จะเหมาะส�ำหรบัการน�ำเสนอแบ่งปันข้อมลูเนือ้หาทีเ่ป็นตัวอกัษรเป็นหลกั เพือ่ความกระชบั รวดเรว็ 

ต้องการความฉับไว และไม่ยดืยาว (Twitter ก�ำหนดให้พมิพ์ได้ 140 ตวัอกัษรต่อ 1 ครัง้) โดยเนือ้หาที่

เหมาะสมส�ำหรบักลุม่ทีใ่ช้ Twitter จะค่อนข้างเน้นไปทีก่ลุ่มผู้มคีวามรู้ ผู้ชอบติดตามข่าวสาร หรือผู้ใฝ่หา

ข้อมูลเชิงวิชาการ เป้าหมาย หรือวัตถุประสงค์ของการน�ำเสนอส่วนมากจึงเน้นไปที่การแบ่งปันข้อมูล

ท่ีเป็นปัจจบุนั (Up-to-Date) ทนัต่อเหตกุารณ์ รายงานสดเป็นระยะ ๆ  หรือเป็นการประกาศรายงานสด

ต่อเน่ือง หรอืจะเป็น Instagram (IG) ซึง่เป็นสือ่ท่ีเหมาะส�ำหรบัการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลูทีเ่ป็นรปูภาพ

เป็นหลกั สามารถเข้าถงึกลุม่เป้าหมายค่อนข้างหลากหลายไม่เฉพาะเจาะจง และมวีตัถปุระสงค์การน�ำเสนอไป

ในทางบันเทิง คลายเครียด พร้อมการแฝงโฆษณาประกอบ เป็นต้น

ทัง้นี ้หลกัการเหล่านีส้ามารถน�ำไปประกอบการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลูทกุครัง้ จะช่วยให้ก�ำหนด

กรอบความคดิ (Mindset) เพือ่เพิม่ความน่าเชือ่ถอืและความน่าสนใจ จากผู้ฟังหรือผู้รับชมมากข้ึน และ

ช่วยให้สามารถจัดท�ำเนื้อหาท่ีตรงตามวัตถุประสงค์ หรือเป้าหมายที่วางไว้ต้ังแต่แรก ไปยังกลุ่มเป้า

หมายที่ต้องการ ผ่านสื่อที่เหมาะสมที่สุดในการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล
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เกร็ดน่ารู้
ตวัอย่าง : การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลูผ่าน Twitter

ทางการประเทศญีปุ่น่ ร่วมกบัส�ำนกัข่าว (NIPPON 

HOSO KYOKAI) เลือกใช้ Twitter ในการน�ำเสนอ

ข ้อมู ลการรายงานข ่ าวติดตามสถานการณ ์

เหตุภัยพิบัติ พายุฮากิบิส (Hagibis) ที่พัดถล่มพื้นที่

ส่วนใหญ่ของประเทศญี่ปุ่น รวมถึงการประกาศแจ้ง

เหตฉุกุเฉนิอย่างรวดเรว็ผ่านทางสือ่สงัคมออนไลน์แก่

คนญีปุ่น่และนกัท่องเทีย่วต่างประเทศ โดยบคุคลท่ัวไป

สามารถตดิตาม และน�ำเสนอข้อมลูด้วยการติด Hashtag 

#Hagibis เพื่อให้ง่ายต่อการแบ่งปันข้อมูลข่าวสาร 

แสดงได้ดังภาพ 1.4

ตัวอย่าง : การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลผ่าน 

Instagram

Christiano Ronaldo นกัฟตุบอลท่ีมรีายได้สงูทีส่ดุ

ของโลก เลือกใช้สื่ออย่าง Instagram เป็นช่องทาง

หลกัในการน�ำเสนอเรือ่งราวการค้าแข่งฟตุบอล ไลฟ์สไตล์ 

และอปัเดตข้อมูลของตนเองแบบเจาะลึก ทัง้นี ้รายได้

จากการโพสต์โฆษณาสนิค้าหรอืผลติภณัฑ์ท่ี Ronaldo 

เป็นพรเีซน็เตอร์ เฉลีย่อยูที่ป่ระมาณปีละ 36.9 ล้านปอนด์ 

(1,451 ล้านบาท) ซึ่งเป็นรายได้ท่ีสูงกว่าค่าเหนื่อย

จากการเล่นฟุตบอลตลอดท้ังปี อยูท่ี่ 26.25 ล้านปอนด์ 

(1,033 ล้านบาท) จากยอดผู้ติดตาม (follower) 

ทั้งหมดกว่า 200 ล้านคนทั่วโลก โดยตัวเค้าเองได้รับ

ฉายาว่าเป็น Insta King

ภาพที่ 1.4 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลข่าวพายุฮากิบิส
ผ่าน Twitter
ที่มา: Twitter (2019)

ภาพที่ 1.5 การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลข่าวผ่าน Instragram
ที่มา: Instagram (2019)
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1.2.2 การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลในยุคดิจิทัล

การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลในยุคดิจิทัล สามารถใช้เทคโนโลยี และนวัตกรรมสมัยใหม่ใน

การประสานกบัการรบัรูข้ัน้พืน้ฐานของมนษุย์ หรอืประสาทสมัผสัทัง้ 5 ได้แก่ รปู รส กลิน่ เสยีง และ

สมัผสั เพือ่ให้เกดิมติิใหม่ในการน�ำเสนอ และรบัชม ดงัอย่างต่อไปนี้ 

1. การน�ำเสนอด้วยรูปภาพ Infographic

Infographic เป็นการผสมค�ำกันระหว่าง Information (ข้อมูล) + Graphic (รูป) คือการแปลง

ข้อมูลให้เป็นภาพ เนือ่งจากสมองของมนษุย์สามารถประมวลผลภาพได้เรว็กว่าตัวหนงัสอืถงึ 60,000 เท่า 

เพราะฉะนัน้ บางเรือ่งทีซั่บซ้อนต้องใช้เวลาอธบิายเป็นเวลานาน Infographic จะท�ำใหเ้ข้าใจได้ในเวลา

ที่น้อยกว่ามาก และน่าสนใจ

หลักในการท�ำให้ Infographic มีความน่าสนใจ มีดังนี้

1. แปลงข้อมูลให้เป็นภาพ หรือสัญลักษณ์อย่างมีความหมาย

2. เรียบเรียงล�ำดับเนื้อหาให้เป็นขั้นตอนเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 

3. ออกแบบให้น่าสนใจ ดูความเหมาะสมของสี/ตัวอักษร และวางรูปแบบให้ง่ายต่อการอ่าน

4. ข้อมูลที่น�ำมาเสนอต้องเป็นประโยชน์ หรือมีคุณค่า

5. หาจุดส�ำคัญ (Climax) ทีส่ามารถจดุประกายความคดิของคนอ่านให้ได้คดิหรอืท�ำอะไรต่อหลงั

จากได้รับชม Infographic นั้น

ตัวอย่าง Infographic : ปรมิาณข้อมลูดจิทิลัทีเ่กดิขึน้ในแต่ละวนั ประกอบความรูเ้รือ่ง Big Data 

แสดงได้ดงัภาพที ่1.6

ภาพที่ 1.6 การน�ำเสนอข้อมูลด้วย Infographic   
ที่มา: Fictgroup (2019)
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2. การน�ำเสนอด้วยวิดีโอแบบ Streaming

การน�ำเสนอด้วยวดิโีอแบบ Streaming เป็นการน�ำเสนอท่ีช่วยดงึดดูความสนใจจากกลุม่เป้าหมาย

ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากผู้รับสารสามารถชมด้วยความเพลิดเพลินโดยไม่ต้องอ่าน หรือใช้ระยะเวลาใน

การท�ำความเข้าใจนานมากนัก 

หลักในการท�ำให้วิดีโอมีความน่าสนใจ ดังนี้

1. หยิบยกประเด็นหรือแก่นสารที่เป็นสาระหลักในวิดีโอให้ดูเด่น ชัดเจน และน่าจดจ�ำ

2. มีการตอบโต้สื่อสารร่วมกับผู้ชมให้มีส่วนร่วมกับวิดีโอนั้น โดยอาจมีกิจกรรมหรือทายค�ำตอบ

ในระหว่างการน�ำเสนอ

3. ท�ำเนื้อหาให้เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน เพื่อให้ผู้รับชมเข้าใจเนื้อหา และเป็นส่วนหนึ่งของข้อมูลที่

ต้องการสื่อออกไปได้

4. มกีารจดัท�ำบทภาพ (Story Board) และก�ำหนดขอบเขตการน�ำเสนอทีช่ดัเจน เป็นรปูธรรม 

5. ท�ำวดิโีอในรปูแบบทีส่นกุ น่าตดิตาม โดยมข้ีอคดิดี ๆ  หรือมมุมองดี ๆ  แอบแฝง เพ่ือให้ผู้รับสาร

มีความรู้สึกประทับใจหลังชม

6. น�ำเสนออย่างสร้างสรรค์ มปีระโยชน์ต่อสังคม ไม่ช้ีน�ำไปในทางทีผ่ดิต่อกฎหมาย และจารีตประเพณี

ตวัอย่าง การน�ำเสนอด้วยวดิโีอ Streaming : การน�ำเสนอการเรยีนการสอนการเขยีนโปรแกรม   

Python ส�ำหรับ Big Data ด้วยวิดีโอบน Youtube Channel โดย Microsoft แสดงได้ดังภาพที่ 1.7

ภาพที่ 1.7 การน�ำเสนอข้อมูลด้วยวิดีโอ
ที่มา: Youtube.com (2019)
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Augmented Reality (AR) คือ การรวมสภาพแวดล้อมจริง กับวัตถุเสมือนเข้าด้วยกันในเวลา

เดียวกัน โดยวัตถุเสมือนที่ว่านั้น อาจจะเป็น ภาพ วิดีโอ เสียง ข้อมูล ต่าง ๆ ที่ประมวลผลมาจาก

คอมพวิเตอร์ มอืถอื แทบ็เลต็ หรืออปุกรณ์สวมใส่ขนาดเล็กต่าง ๆ และท�ำให้เราสามารถตอบสนองกับ

สิ่งที่จ�ำลองนั้นได้

3. การน�ำเสนอด้วยความจรงิเสมอืน (Virtual Reality) & ความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) 

คือ การจ�ำลองสภาพแวดล้อมจริงให้เราสามารถเข้าไปรับชมได้เสมือนอยู่ท่ีนั่นจริง ๆ โดยผ่าน

การรบัรูจ้ากการมองเหน็ เสยีง สมัผสั แม้กระทัง่กลิน่ โดยจะตัดขาดเราออกจากสภาพแวดล้อมปัจจุบนั

เพื่อเข้าไปสู่ภาพที่จ�ำลองขึ้นมา โดยผู้ใช้อาจต้องสวมใส่อุปกรณ์ประกอบการรับชม VR เช่น แว่นตา 

Oculus VR Gears VR Controller เป็นต้น

ตัวอย่างการน�ำเสนอด้วย VR

การสวมแว่น Oculus ในการจ�ำลอง

สภาพแวดล ้อมการเรียนการสอน

ประกอบเครื่องจักรกล ในห้องทดลอง

ส�ำหรับนักคิดค้นนักประดิษฐ์ หรือห้อง

ปฏิบัติการส�ำหรับนักเรียนอาชีวศึกษา 

แสดงได้ดังภาพที่ 1.8

ตัวอย่างของการน�ำเสนอด้วย AR

เกม Pokemon Go เป็นเกมจับ

โปเกมอนท่ีซ่อนตัวตามสถานท่ีต่าง ๆ 

ในสภาพแวดล้อมจริงท่ัวทุกมุมโลก 

แสดงได้ดังภาพที่ 1.9

ภาพที่ 1.9 เกม Pokemon Go
ที่มา: Macthai (2018)

ภาพที่ 1.8 แว่น Oculus
ที่มา: Dailygizmo (2017)
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1.3	 ประเภทของสื่อออนไลน์
สื่อออนไลน์ (Online Media) คือ สื่อกลางที่เปิดให้มีการน�ำเสนอและแบ่งปันเนื้อหา สาระ 

และข้อมูล ซ่ึงอยูใ่นรปูแบบต่าง ๆ  ไปยงัผูใ้ช้อินเทอร์เนต็ทัว่โลกผ่านทางออนไลน์ โดยสามารถโต้ตอบ

กันระหว่างผู้จัดท�ำเนื้อหาข้อมูล กับผู้อ่านหรือรับชม ผ่านทางออนไลน์ได้ทันที ซ่ึงส่ือออนไลน์นี้มี

แนวโน้มการเจรญิเตบิโตท่ีสงูข้ึนจนกลายเป็นสือ่หลกัในชวีติประจ�ำวนัของคนทัว่โลก ต้ังแต่การค้นหา

ข้อมูล รับชมสิ่งบันเทิง ติดต่อสื่อสาร ซื้อสินค้าและบริการ เป็นต้น 

ปัจจุบันสื่อออนไลน์มีมากมายหลายประเภท จึงได้มีการจัดแบ่งประเภทต่าง ๆ ออกมาเป็น 

8 ประเภท โดยมีรายละเอียดดังนี้

วนัที ่26 กันยายน 2562 ทีผ่่านมา Facebook 
เปิดตวั Horizons โลกโซเชยีลมเีดยีเสมอืนจรงิ (Social 
Media VR) โดยน�ำเสนอผ่านแว่นตา Oculus โลกที่
ผู้ใช้สามารถส�ำรวจโลก และพบเจอเพื่อน หรือ 
หาเพื่อนใหม่ ๆ พร้อมท่องเที่ยวไปด้วยกันได้ โดยที่
ไม่ต้องออกไปไหนเลย สามารถท�ำให้ทุกอย่างเป็น
จริงได้ใน Horizon เช่น ไปเท่ียวชมสถานท่ีต่าง ๆ  เล่น
เกมกับเพื่อน สร้างกลุ่ม  Community สร้างสิ่งของ
ได้ทุกอย่างตามใจนึก โดย Horizon จะเปิดทดลอง
ใช้จริงต้นปี พ.ศ. 2563 แสดงได้ดังภาพที่ 1.10 และ
ภาพที่ 1.11

เกร็ดน่ารู้

ภาพที่ 1.10 Horizon ของ facebook
ที่มา: Iaumreview (2019)

ภาพที่ 1.11 Horizon ของ facebook
ที่มา: Iaumreview (2019)

อ่านรายละเอียดเพิ่มเติมได้ที่ : 
http://fictgroup.com/knowledge

หรือ QR Code ด้านข้าง
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ภาพที่ 1.13 ตัวอย่างบริการข้อมูลบน Wordpress
ที่มา: Wordpress (2019)

1. Web Blog หรือ Blog

เป็นสือ่ส่วนบคุคลทีใ่ช้เผยแพร่ข้อมลู ข่าวสาร ความรู้ 

ข้อคดิเห็น บนัทกึส่วนตวั โดยสามารถแบ่งปันให้บุคคล

อื่น ๆ โดยผู้รับสารสามารถเข้าไปอ่าน หรือแสดง

ความคิดเห็นเพิ่มเติมได้ ซึ่งการแสดงเนื้อหาของ

บล็อกนัน้จะเรยีงล�ำดับจากเน้ือหาใหม่ไปสูเ่น้ือหาเก่า 

ผูเ้ขียน และผูอ่้านสามารถค้นหาเนือ้หาย้อนหลงัเพือ่

อ่าน และแก้ไขเพ่ิมเตมิได้ตลอดเวลา เช่น  Blognone 

Wordpress Blogger เป็นต้น

ตวัอย่าง Web Blog : wordpress.org ซอฟต์แวร์

ส�ำหรับสร้างเว็บบล็อกฟรี แสดงได้ดังภาพที่ 1.12 

และภาพที่ 1.13

2. Social Network

เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นเว็บไซต์ที่สามารถสร้างเครือข่ายสังคมเสมือนกับผู้ใช้งานอืน่ ๆ  

บนโลกออนไลน์ได้ โดยสามารถเขียน และแบ่งปันอธบิายความสนใจ กจิการทีไ่ด้ท�ำ และเชือ่มโยงกับความ

สนใจ และกจิกรรมของผูอ้ืน่ ในบริการเครือข่ายสงัคมออนไลน์มักจะประกอบไปด้วย การส่งข้อความ ส่ง

อีเมล วิดีโอ เพลง อัปโหลดรูป และอื่น ๆ โดยเครือข่าย Social Network ดังกล่าวสามารถสร้างสาย

สัมพนัธ์โยงใยให้เราได้เจอบุคคลที่คุยกันในเรื่องทีส่นใจได้ สามารถเชือ่มโยงเพื่อนของเราเข้ากับเพื่อน

ของเพื่อนสามารถสร้างสรรค์สังคมใหม่ ๆ ให้กับทุกคนที่อยู่บน Platform นี้ได้

ตัวอย่าง Social Network : 

Facebook ผูใ้ห้บรกิาร Social Network 

ที่เป็นที่นิยม แสดงได้ดังภาพที่ 1.14

ภาพที่ 1.12 Wordpress
ที่มา: Wordpress (2019)

ภาพที่ 1.14 หน้าเว็บไซต์ Facebook
ที่มา: Facebook (2019)
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บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

3. Video Streaming  

  เป็นเวบ็ไซต์ทีใ่ห้บรกิารอปัโหลดวดิโีอขึน้บนสือ่ออนไลน์ เพือ่ให้ผูใ้ช้อนิเทอร์เนต็ สามารถรบัชมผ่าน 

Video Streaming ได้ ซึ่งปัจจุบันได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและขยายตัวอย่างรวดเร็ว เนื่องจาก

เน้ือหาที่น�ำเสนอในวิดีโอออนไลน์ไม่ถูกจ�ำกัดโดยผังรายการที่แน่นอน และตายตัว ท�ำให้ผู้ใช้บริการ

สามารถติดตามชมได้อย่างต่อเนื่อง รวมท้ังผู้ใช้สามารถเลือกชมเนื้อหาได้ตามความต้องการ และยัง

สามารถเชื่อมโยงไปยังเว็บวิดีโออื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องอีกด้วย

ตวัอย่าง Video Streaming : Youtube.com ผูใ้ห้บริการคลงั Video Streaming แสดงได้ดังภาพที่ 1.15

4. Photo Sharing

 เป็นเว็บไซต์หรือแอปพลิเคชันท่ีเน้นให้บริการ

ฝากรูปภาพ โดยผู้ใช้บริการสามารถอัปโหลดและ

ดาวน์โหลดรูปภาพเพื่อน�ำมาใช้งานได้ ที่ส�ำคัญผู้ใช้

บริการสามารถแบ่งปันรูปภาพและ สามารถใช้เป็น

พื้นที่เพื่อเสนอขายภาพที่ตนเองน�ำเข้าไปฝากได้

ตัวอย่าง Photo Sharing : 

flickr.com ผู้ให้บริการ Photo Sharing แสดงได้

ดังภาพที่ 1.16

ภาพที่ 1.15 บริการ Video Streaming บน Youtube
ที่มา: Youtube (2019)

ภาพที่ 1.16 บริการฝากรูปบน flicker
ที่มา: Flickr (2019)
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6. Crowd Sourcing

 เป็นการรวมของค�ำสองค�ำคอื Crowd และ Outsourcing เป็นหลกัการขอความร่วมมอืจากบคุคล

ในเครือข่ายสงัคมออนไลน์ โดยสามารถจดัท�ำในรปูของเวบ็ไซต์ทีม่วีตัถปุระสงค์หลกัเพือ่ค้นหาค�ำตอบ

และวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ทั้งทางธุรกิจ การศึกษา  รวมทั้งการสื่อสาร  โดยอาจเป็นการขอ 

ความร่วมมือจากเครือข่ายทางสังคมมาช่วยตรวจสอบข้อมูลเสนอความคิดเห็น หรือให้ข้อเสนอแนะ  

กลุม่คนทีเ่ข้ามาให้ข้อมูลอาจจะเป็นประชาชนทัว่ไป หรอืผูมี้ความเช่ียวชาญเฉพาะด้านทีอ่ยูใ่นภาคธุรกจิ

หรือแม้แต่ในสังคมนักข่าว ข้อดีของการใช้หลัก  Crowd souring  คือ  ท�ำให้เกิดความหลากหลาย

ทางความคิดเพือ่น�ำไปสูก่ารแก้ปัญหาทีม่ปีระสทิธภิาพ  ตลอดจนช่วยตรวจสอบหรอืคดักรองข้อมูลซึง่

เป็นปัญหาสาธารณะร่วมกันได้

5. Online Encyclopedia 

 เป็นเว็บไซต์ที่ เป ็นแหล่งจัดเก็บข้อมูลหรือ 

องค์ความรู้ หรือสารานุกรมออนไลน ์  (Online 

Encyclopedia)  ซึ่งผู ้เขียนส่วนใหญ่อาจจะเป็น 

นักวิชาการ นักวิชาชีพหรือผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทาง 

ด้านต่าง ๆ ทั้งการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 

ซึ่งผู้ใช้สามารถเขียนหรือแก้ไขข้อมูลได้อย่างอิสระ

ตัวอย่าง Online Encyclopedia  :

Wikipedia.com เว็บไซต์สารานุกรมออนไลน์ที่เปิด
ข้อมูลเข้าระบบได้ แสดงได้ดังภาพที่ 1.17

ข้อควรระวังในการใช้วิกิพีเดีย

เนื่องจากทุกคนสามารถเข้ามาแก้ไขข้อมูลในวิกิพีเดียบนหน้าที่ไม่ถูกล็อกไว้ได้จึงท�ำให้ไม่สามารถ

น�ำข้อมูลในวิกิพีเดียมาใช้ในการอ้างอิงในงานวิชาการได้

ตัวอย่าง Crowd Sourcing : 

Change.org  เว็บไซต์ระดมความร่วมมือ 

ของผู ้ คนเพื่ อสร ้ างการเปลี่ยนแปลง 

ที่ประสบความส�ำเร็จมากในต่างประเทศ  

รวมถงึประเทศไทย แสดงได้ดงัภาพท่ี 1.18

ภาพที่ 1.17 Wikipedia
ที่มา: Wikipedia (2019)

ให้ผู้เขียน หรือผู้มีองค์ความรู้ท่ัวโลกสามารถน�ำ

ภาพที่ 1.18 เว็บไซต์ Change.org
ที่มา: Change (2019)
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7. Podcasting/Podcast

 เป็นการรวมตัวของสองค�ำ คือ “POD” กับ “Broadcasting” ซึ่ง “Personal On Demand: 

POD” คือ อุปสงค์หรือความต้องการส่วนบุคคล ส่วน“Broadcasting” เป็นการน�ำสื่อต่าง ๆ มา

รวมกันในรูปของภาพและเสียง หรืออาจกล่าวได้ว่า Podcast คือ การบันทึกภาพและเสียงแล้ว

น�ำมาไว้ในเว็บเพจ (Web Page) เพื่อเผยแพร่ให้บุคคลภายนอก (The Public in general) ที่

สนใจดาวน์โหลดเพื่อน�ำไปใช้งาน 

8. Webboard/Forum

เป็นเว็บไซต์ที่ท�ำหน้าท่ีในลักษณะเป็น กระดานสนทนา กระดานแจ้งข่าวสารเพื่อให้ข้อมูล และ 

แลกเปลีย่นความคดิเหน็กนั ซึง่ WebBoard อนญุาตให้ผูเ้ยีย่มชมเวบ็ไซต์ และผูพ้ฒันาเวบ็ไซต์สามารถ

ตั้งหัวข้อกระทู้ เพื่อประกาศข่าวสาร แลกเปลี่ยนความคดิเหน็กนัได้ โดยทัว่ไปมกัเรยีกเวบ็บอร์ด (Web-

board) ว่า บอร์ด หรือกระดานข่าวสาร หรือฟอรัม (Forum)

ตัวอย่าง Webooard : 

Pantip.com ซ่ึงเป ็นท่ีนิยมมาก

ส�ำหรับคนไทย แสดงได้ดังภาพที่ 1.20

ตัวอย่าง Podcast :

soundcloud.com เว็บไซต์ท่ีเปิดให้

บริการบุคคลทั่วไป นิติบุคคล หรือบริษัท 

จัดท�ำ Podcast เป ็นของตนเองได ้  

แสดงได้ดังภาพที่ 1.19

ภาพที่ 1.19 บริการ Podcast บน Soundcloud
ที่มา: Soundcloud (2019)

ภาพที่ 1.20 กระดานสนทนาบน Pantip
ที่มา: Pantip (2019)
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1.4 การน�ำเสนอข้อมูลผ่านสื่อออนไลน์

ปัจจุบันส่ือออนไลน์ (Online Media) มีหลากหลายช่องทางให้เลือกใช้ในการน�ำเสนอ และ

แบ่งปันข้อมูลผ่านโลกอินเทอร์เน็ต โดยเราสามารถเข้าถึงเว็บไซต์เหล่านี้ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และ

ถ่ายทอดเนื้อหาข้อมูลของเราลงบนสื่อดังกล่าวได้ทันที ผ่านทางสมาร์ตโฟน หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ซึ่งปัจจุบันสื่อออนไลน์ที่เป็นที่นิยมสูงสุดของประเทศไทยประกอบด้วย 5 ช่องทาง คือ

โดยแต่ละสื่อออนไลน์ มีวิธีการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล ดังต่อไปนี้

Facebook Instagram Twitter Youtube Pantip.com



19

วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

1. ไปที่ “สร้างโพสต์”

2. เพิ่มข้อความที่ต้องการ 

4. สามารถเลือกรูปแบบการโพสต์ข้อความได้ว่า ต้องการ

ให้แสดงผลที่ใดบ้าง และสามารถก�ำหนดได้ว่าต้องการให้

ใครบ้างที่สามารถเห็นโพสต์นี้
5. เลือก “โพสต์”

3. นอกจากการเพิม่รปูภาพหรอืวดิโีอแทก็

เพ่ือน และเพิ่มความรู้สึก หรือสิ่งที่ก�ำลัง

ท�ำอยู ่แต่หากต้องการเพิม่ฟีเจอร์อืน่ ๆ  ให้

กดที่ จุด 3 จุด จะแสดงฟีเจอร์ต่าง ๆ ให้

เลือกใช้งาน

1
2

3
4

5
ภาพที่ 1.21 การสร้างโพสต์บน Facebook
ที่มา: Facebook (2019)

ภาพที่ 1.22 ฟังก์ชันที่สามารถเพิ่มได้ในการโพสต์ 
บน facebook
ที่มา: Facebook (2019)

ภาพที่ 1.23 แถบโพสต์บน Facebook
ที่มา: Facebook (2019)

1.4.1 วิธีการน�ำเสนอข้อมูลผ่านทาง Facebook

Facebook คือ เว็บไซต์ท่ีให้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยเปิดให้ใครก็ได้สามารถ 

ลงทะเบียนเป็นสมาชิกได้ฟรี ซึ่งสมาชิกสามารถสร้างพื้นที่ส่วนตัว ส�ำหรับแนะน�ำตัวเอง เพื่อติดต่อ

สื่อสารกับเพื่อน ๆ ทั้งเเบบข้อความ ภาพ เสียง และวิดีโอ โดยสมาชิกสามารถเลือกที่จะเป็นหรือไม่

เป็นเพื่อนกับใครก็ได้ใน Facebook

การอัปเดตสถานะ และเรื่องราวบน Facebook สามารถท�ำได้โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.21  

ภาพที่ 1.22 และภาพที่ 1.23
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การแชร์เรื่องราวบน Facebook สามารถท�ำได้โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.24 และภาพที่ 1.25

1. ไปที่ “แชร์”

2. เพิ่มข้อความที่ต้องการ  

3. สามารถเพิ่มการแท็กเพื่อน 

สถานที่ และความรู้สึกหรือสิ่งที่

ก�ำลังท�ำอยู่

4. เลือก “โพสต์”

1

2

3 4

ภาพที่ 1.24 เลือกเรื่องที่ต้องการแชร์บน Facebook
ที่มา: Facebook (2019)

ภาพที่ 1.25 การแชร์บน Facebook
ที่มา: Facebook (2019)
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1.4.2 วิธีการน�ำเสนอข้อมูลผ่านทาง Instagram

Instagram จะเน้นการแชร์รูปภาพบน Social Network ซึ่งท�ำให้เพื่อน ๆ  ใน Instagram สามารถ

เห็นรูปภาพของสมาชิกได้ และยังสามารถคอมเมนต์รูปภาพได้ นอกจากนี้ Instagram ยังสามารถ

ใช้แชร์รูปภาพไปยัง Twitter Facebook ได้อีกด้วย

การถ่ายหรืออัปโหลดรูปภาพ และวิดีโอสามารถท�ำได้โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.26 และภาพที่ 1.27

1. ไปที่สัญลักษณ์เครื่องหมายบวก และเลือกรูปภาพหรือ

วิดีโอที่คุณต้องการแชร์

2. ใส่ค�ำบรรยายภาพ และสามารถเพิ่มการแท็กเพื่อน

และต�ำแหน่งที่ตั้งได้ 

3. เลือกสื่อสังคมออนไลน์อื่น ๆ ที่ต้องการเผยแพร่เพิ่มเติม

4. เลือก “ตกลง” (IOS) หรือ “Share” (Android)

1

2

3

4

ภาพที่ 1.26 การเพิ่มภาพ/วิดีโอบน Instagram
ที่มา: Instagram (2019)

ภาพที่ 1.27 การเพิ่มค�ำอธิบายเกี่ยวกับภาพ/วิดีโอ 
บน Instagram
ที่มา: Instagram (2019)
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การแชร์เรื่องราวบน Instagram

- การแชร์ภายใน Application สามารถท�ำได้โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.28 และภาพที่ 1.29

1. ไปที่สัญลักษณ์สามเหลี่ยม

1

4

2. สามารถเขียนค�ำบรรยายก่อนท�ำการแชร์

3. ค้นหาบุคคลที่ต้องการแชร์ แล้วเลือก 

“send”

4. แชร์ไปยัง story แล้วเลือก “send to” 

(ซึ่งการแชร์ไปยัง story สิ่งที่แชร์จะหายไป

เมื่อครบ 24 ชั่วโมง)

2

3

ภาพที่ 1.28 การแชร์ภาพ/วิดีโอภายใน Instagram
ที่มา: Instagram (2019)

ภาพที่ 1.29 การเพิ่มค�ำอธิบายหรือ แชร์ไปยัง Story
ที่มา: Instagram (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

- การแชร์ไปยัง Application อื่น แสดงได้ดังภาพที่ 1.30 ภาพที่ 1.31 และภาพที่ 1.32

2. ไปที่ Share

3. เลือก Application ที่ต้องการแชร์

1. ไปที่จุด 3 จุด1

3

2

ภาพที่ 1.30 การแชร์ภาพ/วิดีโอภายใน Instagram 
ไปยัง Application อื่น
ที่มา: Instagram (2019)

ภาพที่ 1.31 เลือกแชร์
ที่มา: Instagram (2019)

ภาพที่ 1.32 เลือกสื่อที่ต้องการแชร์
ที่มา: Instagram (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

1.4.3 วิธีการน�ำเสนอข้อมูลผ่านทาง Twitter

Twitter เน้นทีก่ารส่งข้อความสัน้ ๆ ซึง่สมาชิกสามารถแจ้งข่าวสารหรอืประกาศให้ทราบทัว่ไป และ

ถ้าหากมผีูท้ีส่นใจตดิตามข่าวสารของสมาชกิคนนัน้ ซึง่เรยีกว่าผูท้ีต่ดิตาม (Follower) กจ็ะเหน็ข้อความ

ที่สมาชิก tweet ทุกครั้ง

การโพสต์ข้อความ หรือการ Tweet บน Twitter สามารถท�ำได้โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.33

3 4

1. ไปที่ปุ่ม Tweet

2. พิมพ์ข้อความไม่เกิน 280 ตัวอักษร

3. แถบด้านล่างเป็นฟีเจอร์การใช้งานเพือ่เพิม่รปูภาพ ภาพเคลือ่นไหว

สร้างโพลส�ำรวจ และอโีมจิ

4. เลือก “Tweet”

1

2

ภาพที่ 1.33 การโพสต์ข้อความบน Twitter
ที่มา: Twitter (2019)



25

วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

การแสดงความคิดเห็นหรือการ Re-Tweet บน Twitter และการแชร์เรื่องราว สามารถท�ำได้โดย

แสดงได้ดังภาพที่ 1.34 และภาพที่ 1.35

1. ไปที่สัญลักษณ์ค�ำพูด 

2. พิมพ์ข้อความ

3. สามารถเพิ่มรูปภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว สร้าง

โพลส�ำรวจ และอีโมจิ

4. เลือก “Tweet”

5. สามารถเลือกสัญลักษณ์ลูกศรชี้ขึ้นเพื่อแชร์เรื่องราว

6. เลือกรูปแบบการแชร์เรื่องราว

1 5

2

3
4

6

ภาพที่ 1.34 การแสดงความคิดเห็นบน Twitter
ที่มา: Twitter (2019)

ภาพที่ 1.35 ฟังก์ชันการแสดงความคิดเห็น
ที่มา: Twitter (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

ภาพที่ 1.37 เลือกวิดีโอ
ที่มา: Youtube (2019)

1.4.4 วิธีการน�ำเสนอข้อมูลผ่านทาง Youtube

Youtube เน้นที่การน�ำเสนอวิดีโอ โดยสมาชิกสามารถอัปโหลดวีดีโอขึ้นบน Youtube และเปิดให้

คนทั่วไปเข้ามาดูวีดีโอ หรือแชร์วิดีโอไปยังสมาชิกด้วยกันได้ด้วย  

การอัปโหลดด้วยการบันทึกวิดีโอใหม่ หรือเลือกวิดีโอที่มีอยู่แล้ว โดยแสดงได้ดังภาพที่ 1.36  

ภาพที่ 1.37 และภาพที่ 1.38

3. ตั้งชื่อวิดีโอ และเขียนค�ำอธิบาย 

1. ไปที่ปุ่ม + ทางขวาบน เพื่อท�ำการอัปโหลดวิดีโอ

2. เลือก “อัปโหลดวิดีโอ” และท�ำการอัปโหลดวิดีโอ

5. เลือก “เผยแพร่”

4. ตั้งค่าความเป็นส่วนตัวของวิดีโอ  

    เช่น เปิดเป็นสาธารณะ

1

2

3

ภาพที่ 1.38 เพิ่มค�ำอธิบายเกี่ยวกับวิดีโอ
ที่มา: Youtube (2019)

ภาพที่ 1.36 การอัปโหลดวิดีโอบน Youtube
ที่มา: Youtube (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

ภาพที่ 1.39 การแชร์วิดีโอ
ที่มา: Youtube (2019)

ภาพที่ 1.40 การแชร์วิดีโอจาก Youtube ไปยังสื่อออนไลน์อื่น
ที่มา: Youtube (2019)

การแชร์วิดีโอบน Youtube สามารถท�ำได้โดยแสดงดังภาพที่ 1.39 และภาพที่ 1.40

1. ไปที่สัญลักษณ์ลูกศรหรือ “แชร์”

2. เลือกรูปแบบการแชร์

สามารถแชร์ผ่าน Application อื่น

และการคัดลอก URL เพื่อส่งต่อ

1

2
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

1. ไปที่ ตั้งกระทู้ เลือกประเภทของกระทู้ที่ต้องการตั้ง

2. ตั้งหัวข้อกระทู้ ไม่เกิน 120 ตัวอักษร

3. สามารถเพิ่มรูปภาพ วิดีโอ แผนที่ และ อีโมติคอน ตลอดจนจัดรูปแบบข้อความได้

4. เขียนข้อความได้ไม่เกิน 10,000 ตัวอักษร

1

1.4.5 วิธีการน�ำเสนอข้อมูลผ่านทางเว็บบอร์ด

โดยในที่นี้จะกล่าวถึงเว็บไซต์พันทิป ซึ่งเป็นเว็บบอร์ด หรือกระดานสนทนาท่ีเป็นท่ีนิยมใช้ใน 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหัวข้อหรือประเด็นที่สนใจร่วมกัน สามารถสอบถาม บอกเล่าแบ่งปัน

ประสบการณ์ในเรือ่งต่าง ๆ  ในหน้ากระดานสนทนา โดยสมาชกิสามารถต้ังกระทู้ หรือตอบกระทู้ต่าง ๆ  

ที่สมาชิกสนใจได้ฟรี

การเขยีนกระทูใ้นเวบ็บอร์ดพันทิป สามารถท�ำได้โดยแสดงดังภาพที ่1.41 ภาพท่ี 1.42 ภาพที ่1.43 

และภาพที่ 1.44

4

2
3

ภาพที่ 1.41 การตั้งกระทู้ในพันทิป
ที่มา: Pantip(2019)

ภาพที่ 1.42 เพิ่มข้อมูลที่ต้องการ
ที่มา: Pantip (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

5. สามารถเลอืกหมวดหมู่ของกระทู ้ได้สูงสดุ 5 หมวดหมู่

6. เลือก “ส่งกระทู้” ได้ที่ปุ่มด้านล่างซ้าย

5

6

การแชร์ข้อมูลจาก Panntip สามารถท�ำได้โดยวิธีการดังนี้

การแชร์ข้อมูลจากเว็บบอร์ดพันทิป สามารถท�ำได้โดยการ เลื่อนลงมาด้านล่างสุดของหน้า Page 

แล้วเลือก

“Tweet” เพื่อแชร์ผ่าน Twitter 

“แชร์” เพื่อแชร์ผ่าน Facebook (2019)

ภาพที่ 1.43 เลือกหมวดหมู่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่ตั้ง และส่งกระทู้
ที่มา: Pantip (2019)

ภาพที่ 1.44 การแชร์ข้อมูลไปยังสื่อออนไลน์อื่น
ที่มา: Pantip (2019)
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

1.5 การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย
การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมลูผ่านโลกอนิเทอร์เนต็ เป็นเครือ่งมอืทีท่รงพลงั และมคุีณประโยชน์

สงูมากในการเข้าถงึข้อมลูได้ทนัททีนัใด สะดวกและรวดเร็ว แต่หากเราแบ่งปันหรือเผยแพร่ข้อมลูอย่าง

ไม่ระมัดระวังหรือขาดความรู้ อาจส่งผลร้ายต่อผู้อื่นได้อย่างรวดเร็ว และรุนแรงมาก ดังนั้นเราจึงควร

ตระหนักถึงการเผยแพร่ และแบ่งปันข้อมูลที่ถูกต้องเหมาะสม เพื่อความปลอดภัย และป้องกันภัย

คกุคามรปูแบบต่าง ๆ  เพือ่ให้การน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลูบนโลกดิจทิลัเป็นประโยชน์สงูสดุต่อตนเอง 

ผู้อื่น และสังคม

แนวทางการปฏิบัติในการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย

1. ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวที่ส�ำคัญ เช่น ที่อยู่ วันเดือนปีเกิด สถานที่ท�ำงาน เบอร์โทรศัพท์ อีเมล 

เลขบัตรประชาชน ฯลฯ ในการโพสต์ข้อมูลลงบนโลกอินเทอร์เน็ต

2. เลือกสื่อที่มีความน่าเชื่อถือ มีผู้ใช้งานจ�ำนวนมาก เปิดเผย และเป็นที่รู้จัก เพื่อใช้เป็นพื้นที่ใน

การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูล

3. จดัท�ำลายน�ำ้หรอืตราสญัลกัษณ์ แสดงสทิธคิวามเป็นเจ้าของในเนือ้หา หรอืข้อมลูทีจ่ดัท�ำขึน้เอง 

ก่อนน�ำเสนอบนโลกอินเทอร์เน็ตทุกครั้ง เพื่อปกป้องการน�ำข้อมูลของเราไปใช้ประโยชน์โดย

ไม่ได้รับอนุญาต หรือไม่ให้เครดิตใด ๆ

4. เช็ก ชัวร์ แชร์ ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา/ข้อมูล อย่างมั่นใจว่าถูกต้องครบถ้วน

อย่างมีสติ ก่อนน�ำเสนอ หรือแบ่งปันบนโลกอนิเทอร์เนต็ทุกครั้ง

5. ควรมีการตั้งรหัสผ่านของบัญชีผู้ใช้ (User Account) บนสื่อต่าง ๆ  ที่ไม่ซ�้ำกัน และใช้หลักการ

ตั้งรหัสผ่านที่คาดเดาได้ยาก หรือ Strong Password คือ มีความยาวไม่ต�่ำกว่า 8 ตัวอักษร 

ประกอบด้วยตวัพิมพ์เลก็ ตวัพิมพ์ใหญ่ ผสมกับตวัเลข และมีมาตรการเปลีย่น Password ทกุ ๆ  

3 เดือน

6. ไม่ส่งต่อ ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่ ข้อมูลที่ยังหาที่มาที่ไปไม่ได้ หรือไม่น่าเชื่อถือ เพราะนอกจากอาจ

จะท�ำให้ผูอ่ื้นเดอืดร้อนแล้ว ยงัอาจเข้าข่ายผดิกฎหมายตามพระราชบญัญตัว่ิาด้วยการกระท�ำ

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

7. หลีกเลี่ยงการพูดคุย หรือนัดพบจากบุคคลที่รู้จักผ่านโลกอินเทอร์เน็ต หากมีความจ�ำเป็นให้

ตรวจสอบบุคคลนั้นอย่างดี และนัดพบในที่สาธารณะ หรือควรมีเพื่อนหรือผู้ปกครองไปด้วย
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วิทยาการค�ำนวณ บ้านค�ำนวณ

บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

ผลกระทบจากการน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมูลที่ไม่เหมาะสม

การน�ำเสนอ และแบ่งปันข้อมลูทีข่าดการค�ำนงึถงึความถกูต้องของข้อมลูก่อนการเผยแพร่ลงบน

สื่อออนไลน์ อาจส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่นอย่างรุนแรง เนื่องจากสื่อสังคมออนไลน์ปัจจุบันเป็น

เครือข่ายที่กระจายไปอย่างรวดเร็ว และทรงอิทธิพลต่อผู้คนเป็นจ�ำนวนมากในระยะเวลาอันสั้น

ผลกระทบต่อผู้แบ่งปันข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง/ไม่เหมาะสม

1. รู้สึกผิดกับการกระท�ำของตนเอง หรือเสียใจกับพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมของตน โดยตั้งใจ

หรือไม่ได้ตั้งใจ เพราะไม่ได้ไตร่ตรองอย่างละเอียดถี่ถ้วน

2. ถูกผู้อื่น หรือสังคมลงโทษประณามจากการกระท�ำความผิด ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์เป็นสื่อที่เร็ว 

และน่ากลัวมากเมื่อมีการประณามความผิด และสร้างความเกลียดชังจากสังคม

3. ได้รบัโทษทางกฎหมาย เน่ืองจากข้อมูลอนัเป็นเทจ็เหล่านัน้อาจผดิตามพระราชบญัญตัว่ิาด้วย

การกระท�ำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ท�ำให้เสียเวลา เสียทรัพย์สิน และเสียชื่อเสียง

ผลกระทบต่อผู้ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง/ไม่เหมาะสม :

1. เสยีใจท�ำให้รูส้กึอบัอาย ไม่ปลอดภยั กลัว รูส้กึไม่มัน่คง มบีาดแผลทางจิตใจ ได้รับความเกลียดชงั 

สูญเสียการยอมรับจากผู้อื่น

2. ได้รับผลกระทบด้านการใช้ชีวิตประจ�ำวัน และอาจส่งผลถึงครอบครัวต้องเดือดร้อน จาก

	   การประณามของสังคม

3. อาจถกูให้ออกจากงานเพ่ือรกัษาภาพลกัษณ์ของบริษทั หรือส่งผลต่อธรุกจิ/กจิการทีป่ระกอบ

อยู่ ท�ำให้เกิดความเสียหายร้ายแรง อาจถึงขั้นต้องปิดตัวได้

 “General Data Protection Regulation: GDPR” เป็นกฎหมายของสหภาพยุโรปว่าด้วยมาตรการคุ้มครอง

ความเป็นส่วนตัวของข้อมูลส่วนบุคคล ซึ่งมีผลบังคับใช้วันที่ 25 พฤษภาคม พ.ศ. 2561 ที่ผ่านมา โดยรัฐบาลได้ผลัก

ดันให้มีผลบังคับใช้ในประเทศไทย ผ่านการออก พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 ซึ่งส่งผลกระทบต่อ

หลายฝ่าย โดยเฉพาะอย่างยิ่งหน่วยงานต่าง ๆ ไม่ว่าภาครัฐ ภาคเอกชน ที่มีการด�ำเนินการเกี่ยวกับการเก็บข้อมูล

ส่วนบุคคล ดังนั้นการเตรียมความพร้อม และท�ำความเข้าใจกฎหมาย GDPR และ พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

จงึมคีวามจ�ำเป็นเพือ่ส่งเสรมิการคุม้ครองข้อมลูส่วนบคุคลให้เทยีบเท่ากบัมาตรฐานสากล และป้องกนัผลกระทบจาก

กฎหมายที่อาจเกิดขึ้นอีกด้วย

เกร็ดน่ารู้
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บทท่ี 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

ค�ำถามชวนพัฒนาความคิด :

1. ถ้าในปี พ.ศ. 2561 ในทุก ๆ  1 วันข้อมูลสารสนเทศถูกสร้างขึ้นประมาณ 2.5 ล้านล้านล้านไบต์ หรือ 

2.5 EB (Exabyte) นักเรียนคิดว่าตลอดทั้งปี 2561 มีปริมาณข้อมูลถูกสร้างขึ้นรวมแล้วกี่ไบต์ 

    *โดยแสดงตัวเลขให้อยู่ในรูปของหน่วยวัดขนาดข้อมูลที่ใหญ่ที่สุดในปัจจุบัน (YB : Yttabyte)

2. Open Data หรือข้อมูลเปิดของหน่วยงานภาครัฐที่เก็บรวบรวมไว้ที่ระบบศูนย์กลางข้อมูลภาครัฐ 

https://data.go.th  ดูแลโดย ส�ำนักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล (องค์การมหาชน) สพร. หรือ DGA 

ปัจจุบันมีการให้บริการข้อมูลภาครัฐที่ส�ำคัญอะไรบ้าง? ระบุมาอย่างน้อย 10 ข้อมูล และนักเรียนคิด

ว่าข้อมูลใดของหน่วยงานภาครัฐที่ควรน�ำมาจัดท�ำ Open Data เปิดให้บริการแก่ประชาชนมากที่สุด

3. Virtual Reality (VR) & Augmented Reality (AR) มคีวามเหมอืนหรือแตกต่างกนัอย่างไร? นกัเรียน

คิดว่าประเทศไทยสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีน้ีในการพัฒนาในด้านใดที่จะเกิดประโยชน์สูงที่สุด 

จงอธิบายพร้อมยกตัวอย่างประกอบ

4. นักเรียนคิดว่าอะไรคือจุดเด่นหลัก ๆ ของสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) แต่ละอย่าง ได้แก่ 

Facebook, Instagram, Twitter และ Youtube ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ หรอืจดุดงึดดูให้คนมาใช้เป็นจ�ำนวน

มากได้ จงอธิบายมาพอสังเขป

5. นักเรียนคิดว่า พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ.2562 กับ GDPR หรือ “General Data 

Protection Regulation มีจุดประสงค์ และเป้าหมายของเนื้อหา ที่เหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร

กิจกรรมการเรียนรู้ :

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน ร่วมกันตั้งหัวข้อและจัดท�ำเนื้อหาเพื่อประกอบการน�ำเสนอ

ข้อมูลให้มีความน่าสนใจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล และน�ำเนื้อหาดังกล่าวไปแบ่งปันลงบนส่ือออนไลน์ที่

เหมาะสม พร้อมท�ำการน�ำเสนอหน้าช้ันเรียน โดยหัวข้อที่น�ำเสนอจะต้องเกี่ยวข้องกับกลุ่มเป้าหมาย

คือ พ่อแม่ผู้ปกครอง เช่น เด็กกับการเล่นเกม Gen Z vs. Millennials (Gen Y) เป็นต้น
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บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู บทที่ 1 : การน�ำเสนอและการแบ่งปันข้อมลู

สรุปท้ายบท :

ข้อมลู คอื ข้อเทจ็จรงิทีเ่กดิขึน้ โดยมหีลากหลายรูปแบบทัง้เป็นข้อความ ตัวเลข ภาพ เสียง วดีิโอ 

เป็นต้น โดยข้อมลูทีด่จีะต้องมคีวามถกูต้อง ครบถ้วน เช่ือถอืได้ และเป็นข้อมลูล่าสุดตามเวลาทีต้่องการใช้ 

ในการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมลูไปยงัผูอ้ืน่ให้เหมาะสมนัน้ ควรจะต้องก�ำหนดวตัถปุระสงค์ของการน�ำเสนอ 

วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย จากนั้นจึงจัดท�ำเนื้อหาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และเลือกส่ือให้เหมาะ

สมต่อการน�ำเสนอและแบ่งปันข้อมูล ในปัจจบัุน มกีารน�ำเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช้ ท�ำให้เกดิมติิใหม่

ในการน�ำเสนอ เช่น การน�ำเสนอด้วย Infographic การน�ำเสนอด้วย Video Streaming การน�ำเสนอ

ด้วย Virtual Reality (VR) & Augmented Reality (AR) เป็นต้น การใช้สื่อออนไลน์ในการน�ำเสนอ

และแบ่งปันข้อมูล ท�ำให้สามารถแพร่กระจายข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งสื่อออนไลน์ปัจจุบันมีหลาย

ประเภท ได ้แก ่ Web blog, Social Network, Video Streaming, Photo Sharing 

Online Encyclopedia, Crowd Sourcing, Podcasting และ Web board เป็นต้น ในการน�ำเสนอ

และแบ่งปันข้อมูลผ่านส่ือออนไลน์ ไม่ควรท่ีจะเปิดเผยข้อมูลส่วนตัว ควรตรวจสอบความถูกต้องของ

ขอ้มูล และควรอ้างอิงถึงแหล่งที่มาของข้อมูลด้วย หากไม่ได้ระมัดระวังอย่างรอบคอบแล้ว อาจจะเกิด

ผลกระทบต่อบุคคลอื่น ต่อตนเอง และต่อสังคม หรือการน�ำไปสู่บทลงโทษทางกฎหมายได้ 


