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หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่มนี้ จัดท�าขึ้น 

โดยยดึตามมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัชีว้ดั กลุ่มสาระการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์ (ฉบับปรบัปรงุ  

พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมุ่งหวัง 

ให้ผู ้เรียนได้เรียนรู ้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเช่ือมโยงความรู ้กับมีทักษะและกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู ้ด้วย

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีความคิดเป็นเหตุเป็นผล 

คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีการท�ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง ช่วยให้ผู้เรียน 

ได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด

การศึกษาหาความรู้โดยใช้กระบวนการทักษะทางวิทยาศาสตร์ข้ันพ้ืนฐานทั้ง 8 ทักษะ  

ได้แก่ ทักษะการสังเกต ทักษะการวัด ทักษะการจ�าแนกประเภท ทักษะการค�านวณ  

ทักษะการหาความสมัพนัธ์ระหว่างสเปซกบัสเปซและสเปซกบัเวลา ทักษะการจัดกระท�าและสือ่

ความหมายข้อมลู ทกัษะการลงความคดิเหน็ข้อมลู และทกัษะการพยากรณ์ ดังนั้น การศึกษา 

วิทยาศาสตร์จึงจ�าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง รูเ้ท่าทนัเทคโนโลยกีารสือ่สารทีเ่จรญิก้าวหน้า 

ของวิทยาการต่าง ๆ อย่างรวดเรว็ในโลกยคุโลกาภวิตัน์

สถาบนัสร้างสรรค์สือ่เพ่ือการเรียนรู้ (สสร.) หวังว่า หนังสือเรยีนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เล่มนี้ มีการน�าเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับกิจกรรมบูรณาการ 

ที่หลากหลาย จะเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูและผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอน 
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บรรลุเป้าหมายด้านการเรียนวิทยาศาสตร์ และน�าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�าวันได้อย่าง 

มีประสิทธิภาพ
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โดยยดึตามมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัชีว้ดั กลุ่มสาระการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พ้ืนฐาน พทุธศกัราช 2551 

โดยมุง่หวงัให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์ทีเ่น้นการเช่ือมโยงความรูกั้บมทีกัษะและกระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร์ และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู ้ด้วย

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีความคิดเป็นเหตุเป็นผล 

คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีการท�ำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง ช่วยให้ผู้เรียน 

ได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเองมากที่สุด

การศึกษาหาความรู้โดยใช้กระบวนการทักษะทางวิทยาศาสตร์ข้ันพ้ืนฐานทั้ง 8 ทักษะ  

ได้แก่ ทักษะการสังเกต ทักษะการวัด ทักษะการจ�ำแนกประเภท ทักษะการค�ำนวณ  

ทักษะการหาความสมัพนัธ์ระหว่างสเปซกบัสเปซและสเปซกบัเวลา ทักษะการจัดกระท�ำและสือ่

ความหมายข้อมลู ทกัษะการลงความคดิเหน็ข้อมลู และทกัษะการพยากรณ์ ดังนั้น การศึกษา 

วิทยาศาสตร์จึงจ�ำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง รู ้เท่าทันเทคโนโลยีการสื่อสารที่ 

เจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ อย่างรวดเร็วในโลกยุคโลกาภิวัตน์

บริษัท สร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้ (สสร.) จ�ำกัด หวังเป็นอย่างย่ิงว่า หนังสือเรียน 

รายวชิาพืน้ฐาน วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 เล่มนี ้มกีารน�ำเสนอเน้ือหา 

ท่ีสอดคล้องกบักจิกรรมบรูณาการทีห่ลากหลาย จะเป็นเครือ่งมอืช่วยให้ครแูละผูเ้รยีนเกดิผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) บรรลุเป้าหมายด้านการเรียนวิทยาศาสตร์ และน�ำไปประยุกต์ใช้ 

ในชีวิตประจ�ำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ

บริษัท สร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้ (สสร.) จ�ำกัด
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1 สิ่งมีชีวิตรอบตัว
หน่วยการเรียนรู้ที่

1.	จ�ำแนกสิง่มชีีวิตโดยใช้ความเหมอืน และความแตกต่างของลกัษณะของสิง่มชีวีติ 
ออกเป็นกลุม่พชื กลุม่สัตว์ และกลุม่ทีไ่ม่ใช่พชืและสัตว์ (ว 1.3 ป.4/1)

2. 	จ�ำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ ์ 
โดยใช้ข้อมลูทีร่วบรวมได้ (ว 1.3 ป.4/2)

3.	 จ�ำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มกีระดกูสันหลังและสัตว์ไม่มกีระดูกสันหลัง โดยใช้ 
การมีกระดกูสันหลงัเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมลูท่ีรวบรวมได้ (ว 1.3 ป.4/3)

	 สิ่งมีชีวิตสามารถจ�ำแนกออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่ม
สิง่มชีวีติทีไ่ม่ใช่พชืและสตัว์ โดยใช้ลกัษณะทีเ่หมอืนและแตกต่างกนัเป็นเกณฑ์ 
สัตว์สามารถจ�ำแนกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง  
ส่วนพืชจ�ำแนกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

สาระส�ำคัญ

หน่วยการเรยีนรูท้ี ่1

สิ่งมีชีวิตรอบตัว

3. การจำ�แนกพืช

2. การจำ�แนกสัตว์

1. การจำ�แนกสิ่งมีชีวิต



รูปที่ 1.1 กลุ่มพืช

1 การจ�ำแนกสิ่งมีชีวิต1

ทิวลิป ผักกาด บัว

 	 2)	กลุ่มสัตว์  เป็นสิ่ งมีชีวิตที่

สามารถกินอาหารได้แต่สร้างอาหาร

ไม่ได้ หายใจได้ ขับถ่ายได้ เคลื่อนที่ได้ 

ตอบสนองต่อสิ่งต่าง ๆ ได้ มีการเจริญ

เติบโตและสืบพันธุ์ได้ เช่น งู ผึ้ง ผีเสื้อ 

ห่าน วัว ช้าง

เห็ดหลินจือ

	 ส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ  ท่ีอยู่บนโลกมีหลายชนิด แต่ละชนิดมีลักษณะท่ีแตกต่างกัน 

ซ่ึงสามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะต่าง ๆ  

เช่น รูปร่าง ลักษณะท่ีอยู่อาศัย และการดำ�รงชีวิต ออกเป็น 3 กลุ่ม ดังน้ี 

	 1)	กลุ่มพืช เป็นส่ิงมีชีวิตท่ีสามารถสร้างอาหารเองได้ ส่วนใหญ่ 

มีสีเขียว และเคลื่อนที่ไม่ได้ สามารถสืบพันธุ์และขยายพันธุ์ได้ ตอบสนอง 

ต่อสิ่งต่าง ๆ ได้ เช่น ทิวลิป ผักกาด บัว มะพร้าว เฟิน กระบองเพชร

รูปที่ 1.2 กลุ่มสัตว์
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รู้ไว้ใช่ว่า

ลักษณะส�ำคัญของสิ่งมีชีวิตมี 7 ลักษณะ คือ กินอาหารหรือสร้าง 
อาหารได้ หายใจได้ ขับถ่ายได้ เคลื่อนที่หรือเคลื่อนไหวได้ ตอบสนอง 
ต่อสิ่งต่าง ๆ ได้ เจริญเติบโตได้ และสืบพันธุ์ได้

รูปที่ 1.3 กลุ่มที่ ไม่ ใช่พืชและสัตว์

	 3)	กลุ่มทีไ่มใ่ชพ่ชืและสตัว ์เปน็สิง่มชีวีติทีม่ลีกัษณะบางอยา่งเหมอืนสตัว ์
และมีลักษณะบางอย่างเหมือนพืช เช่น
		  - 	 เห็ด ไม่สามารถสร้างอาหารได้เหมือนสัตว์ แต่ก็เคลื่อนที่ไม่ได้
เหมือนพืช เช่น เห็ดชนิดต่าง ๆ รา
		  -	 สาหร่าย สร้างอาหารได้เหมือนพืช แต่ตอนเป็นตัวอ่อนสามารถ
เคลื่อนที่ได้เองเหมือนสัตว์ เช่น สาหร่ายชนิดต่าง ๆ
		  -	 จลุนิทรยี ์บางชนดิสามารถสรา้งอาหารได ้และบางชนดิไมส่ามารถ
สร้างอาหารได้ เช่น แลคโตบาซิลลัส คาเซอิ

เห็ดหลินจือ ราในผลไม้

แลคโตบาซิลลัส คาเซอิสาหร่ายพวงองุ่น

วิทยาศาสตร์ ป.4
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?
จุดประสงค ์สามารถจำ�แนกสิ่งมีชีวิตในโรงเรียนได้

สิ่งมีชีวิต ภาพประกอบ พืช สัตว์ ไม่ใช่ทั้งพืชและสัตว์

1. สิ่งมีชีวิตชนิดต่าง ๆ ในโรงเรียน 10 ชนิด
2. สมุดบันทึก

1.

2.

ใหน้กัเรยีนสำ�รวจสิง่มชีวีติชนดิตา่ง ๆ  ในโรงเรียน คนละ 10 ชนดิ พรอ้มทัง้ 
วาดภาพแสดงลักษณะของสิ่งมีชีวิตชนิดนั้น ๆ
ให้นักเรียนจำ�แนกประเภทของสิ่งมีชีวิตที่สำ�รวจ และระบุเหตุผลว่า 
สิ่งมีชีวิตใดเคลื่อนที่ได้และสิ่งมีชีวิตใดเคลื่อนที่ไม่ได้

วัสดุ อุปกรณ์

วิธีทำ�

ตัวอย่าง

ผีเสื้อ

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.

กิจกรรมพัฒนาทักษะที่ 1 การจำ�แนกสิ่งมีชีวิต

ตัวอย่างตารางบันทึกผลการสำ�รวจ

ให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด
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คำ�ถามท้ายกิจกรรม?

จากกิจกรรมจะพบว่า พืชส่วนมากจะมี
สีเขียวเป็นองค์ประกอบ สัตว์สามารถ

เคลื่อนที่ ได้ และสิ่งมีชีวิตที่ ไม่ ใช่พืชและ
สัตว์ส่วนใหญ่ที่พบจะเป็นเห็ด

1. 	เราสามารถจ�ำแนกพืช สัตว์ และสิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ได้อย่างไร

2. 	พืชมีลักษณะใดบ้างที่เหมือนกัน

3. 	สัตว์มีลักษณะใดบ้างที่เหมือนกัน

4. 	สิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่พืชและสัตว์มีลักษณะใดบ้างที่เหมือนกัน

5. 	พืช สัตว์ และสิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่พืชและสัตว์มีลักษณะใดบ้างที่แตกต่างกัน

ฉลาดรู้ ฉลาดคิด

	 เพราะเหตใุดเมือ่ส�ำรวจบรเิวณโรงเรยีนเราจงึพบเหด็ แต่ไม่พบจลุนิทรย์ี 
และถ้าเราต้องการศึกษาจุลินทรีย์จะต้องท�ำอย่างไร

วิทยาศาสตร์ ป.4
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แมงมุม ไส้เดือนดิน

	 สัตว์หลากหลายชนดิมลีกัษณะทีแ่ตกตา่งกนั อารสิโตเตลิ นกัวทิยาศาสตร ์

ชาวกรีกได้จำ�แนกประเภทของสัตว์ โดยใช้การมีกระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์ใน

การจำ�แนกไดเ้ป็น 2 กลุ่ม คอื สัตวไ์ม่มีกระดกูสนัหลงัและสัตวม์กีระดกูสนัหลงั 

ดังนี้

	 1) 	สตัว์ไม่มกีระดกูสันหลงั คอื สตัว์ทีไ่ม่มรีะบบโครงกระดกูเป็นแกนค้ําจนุ 

โครงร่างภายในร่างกาย บางชนดิอาจมโีครงร่างแขง็ภายนอกล�ำตวั เพ่ือช่วยพยงุ 

ร่างกายและป้องกันอันตราย มีระบบของร่างกายที่ไม่ซับซ้อน เช่น หมึก หอย 

ฟองนํ้า ปะการัง ดอกไม้ทะเล แมงมุม ไส้เดือนดิน

1 การจ�ำแนกสัตว์2

รูปที่ 1.4 สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง

ฟองน�้ำแก้ว ดอกไม้ทะเล
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ไส้เดือนดิน

	 2)	สัตว์มีกระดูกสันหลัง คือ สัตว์ที่มีระบบโครงกระดูกเป็นแกนคํ้าจุน

ร่างกาย ช่วยให้ร่างกายคงรูปร่างอยู่ได้ มีระบบของร่างกายที่ซับซ้อน เช่น  

ปลา กบ จระเข้ เต่า งู นก กระต่าย สุนัขจิ้งจอก

ดอกไม้ทะเล

รูปที่ 1.5 สัตว์มีกระดูกสันหลัง

ปลา

งู

จระเข้

เต่า

กบ

นก

วิทยาศาสตร์ ป.4
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?

จุดประสงค์ จำ�แนกสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังได้

ชื่อสัตว์ ภาพประกอบ สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังสัตว์มีกระดูกสันหลัง

1. แผ่นภาพรูปสัตว์ชนิดต่าง ๆ 10 ชนิด
2. สมุดบันทึก

1.

2.

3.

ให้นักเรียนสังเกตลักษณะต่าง ๆ  ของสัตว์จากแผ่นภาพที่ครูนำ�มาให ้
นักเรียนดู
ให้นักเรียนจำ�แนกแผ่นภาพสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง และสัตว์
ไม่มีกระดูกสันหลัง
ใหน้กัเรยีนบนัทึกลักษณะท่ีสังเกตไดข้องสตัวแ์ตล่ะชนดิ และระบเุหตผุล 
ที่ใช้ในการจำ�แนกสัตว์

วัสดุ อุปกรณ์

วิธีทำ�

ตัวอย่าง

ปลา

1.
2.
3.
4.
5.
6.

กิจกรรมพัฒนาทักษะที่ 2 การจำ�แนกสัตว์

ตัวอย่างตารางบันทึกผลการสังเกต

 ให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด
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คำ�ถามท้ายกิจกรรม?
1.	สัตว์มีกระดูกสันหลังมีลักษณะอย่างไร

2.	สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังมีลักษณะอย่างไร

3.	เราสามารถจ�ำแนกสัตว์มีกระดกูสนัหลงัและสตัว์ไม่มีกระดกูสนัหลงัได้อย่างไร

จากกิจกรรมพบว่า สัตว์มีกระดูกสันหลัง
จะมีกระดูกเป็นแกนกลางภายในร่างกาย 
ท�ำให้ร่างกายคงรูปร่างอยู่ได้ ส่วนสัตว์ไม่มี

กระดูกสันหลังจะมีล�ำตัวอ่อนนิม่เพราะไม่มกีระดกู
อยู่ภายในร่างกาย แต่อาจจะมเีปลอืกแขง็หุม้อยู่
ภายนอกร่างกายแทน เพื่อป้องกันอันตราย

ชื่อสัตว์ ภาพประกอบ สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังสัตวมีกระดูกสันหลัง
7.
8.
9.

10.

ให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด

วิทยาศาสตร์ ป.4
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รู้ไว้ใช่ว่า

กระดกูสนัหลัง เป็นกระดูกแกนกลางของ
ร่างกายซึง่ช่วยพยงุให้ร่างกายสามารถคงรูปร่าง
อยูไ่ด้ ช่วยในการเคลือ่นทีข่องสิง่มชีวีติ และเป็น
ศนูย์รวมของเส้นประสาท ซึง่ท�ำหน้าทีใ่นการ
ตอบสนองต่อสิง่ต่าง ๆ

ฉลาดรู้ ฉลาดคิด

	 แผ่นกระดูกบาง ๆ ในหมึกทะเล 

จัดเป็นกระดูกสันหลังหรือไม่ เพราะเหตุใด

กระดูกสันหลัง

นอกจากจ�ำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มี
กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง

แล้ว เรายังสามารถจ�ำแนกพืชได้ด้วย 
เรามาเรียนรู้การจ�ำแนกพืชกันเถอะ
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1 การจ�ำแนกพืช3
	 พืชมีหลากหลายชนิด เพื่อให้สะดวกในการศึกษา นักวิทยาศาสตร์จึงใช้

เกณฑ์การมีดอกในการจำ�แนกพืชออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้

	 1)	พืชดอก คือ พืชท่ีเจริญเติบโตเต็มที่แล้วจะมีดอกสำ�หรับสืบพันธุ์  

จัดเป็นพืชชั้นสูง เช่น เฟื่องฟ้า กระบองเพชร บานบุรี พริก ดาวเรือง

รู้ไว้ใช่ว่า

พชืดอกสามารถใช้ลกัษณะของราก ล�ำต้น และใบเป็นเกณฑ์ในการจ�ำแนก
เป็นกลุม่ย่อยได้ 2 ประเภท คือ พชืใบเลีย้งเดีย่วและพชืใบเลีย้งคู่

พืชใบเลี้ยงเดี่ยว พืชใบเลี้ยงคู่

ใบพชืเป็นเส้นขนาน ใบพืชเป็นร่างแห

ล�ำต้น

มีข้อปล้องชัดเจน

ล�ำต้นเหน็

ข้อปล้องไม่ชัดเจน

รากฝอย รากแก้ว

รูปที่ 1.6 พืชดอก

เฟื่องฟ้า กระบองเพชร บานบุรี

วิทยาศาสตร์ ป.4
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	 2) 	พืชไม่มีดอก คือ พืชท่ีไม่มีดอกท้ังช่วงชีวิตจึงสืบพันธ์ุด้วยการสร้างสปอร์ 

เช่น มอสส์ เฟิน ปรง หางสิงห์ ผักกูด ผักแว่น ชายผ้าสีดา สน แปะก๊วย

สปอร์

รูปที่ 1.7 พืชไม่มีดอกจะสืบพันธุ์ด้วยสปอร์

เฟิน ปรง สน

วิทยาศาสตร์ ป.412



จุดประสงค์ สามารถจำ�แนกพืชในโรงเรียนได้

1. พืชชนิดต่าง ๆ ในโรงเรียน 10 ชนิด
2. สมุดบันทึก

1.

2.

ให้นักเรียนสำ�รวจพืชชนิดต่าง ๆ ในโรงเรียน คนละ 10 ชนิด พร้อมทั้ง 
วาดภาพแสดงลักษณะของพืชชนิดนั้น ๆ
ให้นักเรียนจำ�แนกประเภทของพืชที่สำ�รวจ และระบุเหตุผลท่ีใช้ในการ 
จำ�แนกพืช

วัสดุ อุปกรณ์

วิธีทำ�

กิจกรรมพัฒนาทักษะที่ 3 การจำ�แนกพืช

ชื่อพืช ภาพประกอบ พืชดอก เหตุผลพืชไม่มีดอก

ตัวอย่าง

มะม่วง

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.

ตัวอย่างตารางบันทึกผลการสำ�รวจ



สปอร์

ให้นักเรียนบันทึกลงในสมุด

วิทยาศาสตร์ ป.4
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จากกิจกรรมพบว่า พืชดอกเป็นพืชที่เมื่อ
เจริญเติบโตเต็มที่แล้ว จะมีดอกส�ำหรับสืบพันธุ์ 
ส่วนพืชไม่มีดอกตลอดช่วงชีวิตจะไม่มีดอกเกิดขึ้น 

แต่จะสืบพันธุ์ด้วยสปอร์

คำ�ถามท้ายกิจกรรม?
1. พืชดอกมีลักษณะอย่างไร

2. พืชไม่มีดอกมีลักษณะอย่างไร

3. จ�ำแนกพืชดอกและพืชไม่มีดอกได้อย่างไร

ฉลาดรู้ ฉลาดคิด

	 ถ้านักเรียนซื้อต้นกุหลาบมาปลูก เมื่อผ่านไป 1 เดือน ต้นกุหลาบ 
ยังไม่มีดอก กุหลาบจะจัดเป็นพืชดอกหรือพืชไม่มีดอก เพราะเหตุใด
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หลักการส�ำคัญใดที่ใช้ในการจ�ำแนกสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี

กระดูกสันหลัง

พืชไม่มีดอกมีลักษณะใดที่แตกต่างกับพืชดอก

ลักษณะเด่นของสัตว์ที่ไม่มีกระดูกสันหลังเป็นอย่างไร

เพราะเหตใุดจงึจ�ำแนกกลุ่มส่ิงมชีวีติทีไ่ม่ใช่ทัง้พชืและสตัว์ออกจากกลุม่พชื 

และกลุ่มสัตว์

คำ�ถาม
ท้ายหน่วยการเรียนรู้

1.

2.

3.

4.

สรุปท้ายหน่วยการเรียนรู้

1.	สิ่งมีชีวิตสามารถจ�ำแนกออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มพืช 

	 กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์

2.	สัตว์จ�ำแนกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ สัตว์มีกระดูกสันหลัง  

	 เป็นสตัว์ทีม่รีะบบโครงกระดกูเป็นแกนกลางของร่างกาย  

	 และสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง เป็นสัตว์ที่ไม่มีระบบ 

	 โครงกระดูกเป็นแกนกลางของร่างกาย กลุ่มสัตว์เป็น 

	 สิ่งมีชีวิตที่กินสิ่งมีชีวิตอื่นเป็นอาหารและเคลื่อนท่ีได้

3.	พชืจ�ำแนกเป็น 2 กลุม่ ได้แก่ พืชดอก คอื พชืทีจ่ะมดีอก 

	 เม่ือเจริญเตบิโตเตม็ที ่และพชืไม่มดีอก คอื พชืทีไ่ม่มดีอก 

	 เกิดขึ้นตลอดช่วงชีวิต กลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้ และ 

	 เคลื่อนที่ด้วยตนเองไม่ได้
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โครงงาน
บูรณาการหน่วยการเรียนรู้

1.

2.

3.

4.

5.

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2–3 คน

จัดทำ�โครงงานการจำ�แนกสิ่งมีชีวิตในชุมชน โดยการสำ�รวจแต่ละพื้นที่

ที่แตกต่างกัน เช่น ในแม่นํ้า  ในทะเล ในป่าชายเลน ขึ้นอยู่กับชุมชนของ

นักเรียน

ถ่ายภาพประกอบและทำ�แผนภาพการจำ�แนกสิ่งมีชีวิต โดยกำ�หนดเกณฑ์ 

ในการจำ�แนกขึ้นเอง เช่น สัตว์มีกระดูกสันหลัง สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง  

พืชดอก พืชไม่มีดอก

ให้นักเรียนค้นคว้าความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต

นำ�เสนอแผนภาพการจำ�แนกสิ่งมีชีวิตจากการสำ�รวจในชั้นเรียน
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