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ค�ำนิยม

บริษัท อิมเมจิเนียริ่ง เอ็ดดูเคชั่น จำกัด

ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills)

	 การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สาระวิชาก็มีความส�ำคัญ แต่ไม่เพียงพอส�ำหรับการ

เรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ผู้เรียนจ�ำเป็นต้องมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่

    ทักษะชีวิต

และอาชีพ

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม
(4Cs)

ทักษะ
    เทคโนโลยี
      สารสนเทศ
        และการ
           สื่อสาร

สาระวิชาหลัก(3Rs)

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 
(วิทยาการค�ำนวณ) เป็นหนังสือที่สร้างสรรค์จากแรงบันดาลใจที่จะผลิตส่ือ 
ที่มีความทันสมัย สอดคล้องกับยุคสมัยและธรรมชาติของผู้เรียนในศตวรรษ
ที่ 21 ซึ่งเป็นเด็ก GEN-M Multitasker ที่ต้องรู้จักใช้สื่อสารสนเทศและ
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมด้วยความคิดพิจารณา คิดวิเคราะห์ และใช้เป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหา บูรณาการกับทักษะชีวิตให้เป็นเด็กที่มีคุณภาพ 
มีคุณธรรมและมีความสุข กระผมขอชื่นชมที่ อิมเมจิเนียริ่ง เอ็ดดูเคชั่น กล้า 
ที่จะคิดนอกกรอบและมุ่งเน้นเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของเด็กไทย 
คิดว่าทุกท่านคงตั้งความหวังต่อคุณภาพและมาตรฐานของการศึกษาไทย 
ซึง่เป็นเรือ่งใกล้ตวัและเป็นเรือ่งของคนไทยทกุคน เราทกุคนอยากให้ลกูหลาน
เรารู้จักเรียนรู้ คิด วิเคราะห์ และปฏิบัติได้จริง เราคงต้องช่วยกันทุกฝ่าย 
ดังนั้น ผมจึงอยากเชิญชวนให้ทุกท่านได้ลองอ่านหนังสือเล่มนี้และช่วยกัน
วิพากษ์วิจารณ์เพื่อการพัฒนาการเรียนการสอนเทคโนโลยีให้เป็นการใช้ท่ีมี
ประโยชน์กับเด็กไทยอย่างแท้จริง

รศ. ดร. วรรณพงษ์ เตรียมโพธิ์
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล
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บริษัท อิมเมจิเนียริ่ง เอ็ดดูเคชั่น จำกัด

โลกทุกวันนี้มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วจนแทบตามไม ่ทันโดยเฉพาะเทคโนโลยี
และนวัตกรรม เราปฏิเสธไม่ได้ว ่าเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทส�ำคัญในการพัฒนาทักษะ 
การเรียนรู้ของเด็กๆ ในยุคศตวรรษที่ 21 ในยุคของดิจิทัล เราไม่ได้เรียนเพื่อให้ได้ความรู้แต่
เพียงอย่างเดียว เราต้องได้ทักษะด้วย ทักษะท่ีว่า ก็คือ ทักษะการเรียนรู้ ทักษะการคิด ทักษะ
การสร้างสรรค์ ทักษะการท�ำงานร่วมกันกับผู้อื่น และด้วยนโยบายไทยแลนด์ 4.0 ที่เน้นให ้
ผู้เรียนได้สร้างนวัตกรรมโดยใช้เทคโนโลยี ท�ำให้วิชาเทคโนโลยีย้ายจากกลุ่มสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี มาอยู่กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ในสาระที่ 4 เพื่อให้เกิดการบูรณาการร่วมกับวิชา
วิทยาศาสตร์อย่างแท้จริงหรือเป็น สะเต็มศึกษา (STEM Education) อย่างแท้จริง

	 อิมเมจิเนียริ่ง เอ็ดดูเคชั่น ตระหนักถึงการพัฒนาเพื่อสร ้างทักษะแห่งอนาคต
ให้แก ่เด็กไทย เพื่อให ้สามารถแข่งขันกับประชาคมโลก หนังสือเล ่มนี้จึงปรับหลักสูตร
ให ้เด็กๆ ได ้สนุกเรียนรู ้ด ้วยการคิดไปกับการใช ้ PBL (Problem Based Learning) 
ในรูปแบบการ์ตูนแอนนิเมชั่น พร้อมทั้งกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการแบบสะเต็มศึกษา (STEM 
Workshop) มาพร้อมกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โครงสร้างของหนังสือน้ี ท�ำบนพื้นฐาน 
มาตรฐานการเรียนรู้ของกระทรวงศึกษาธิการฉบับปรับปรุง ปี 2560 

	 อิมเมจิเนียริ่ง เอ็ดดูเคชั่น หวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นอีกหนึ่งฟันเฟืองเล็กๆ ในการ 
ขับเคลื่อนเพื่อให้เด็กไทยใช้เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด มีความรักในการเรียนรู้ และพร้อมที่จะ
ท�ำให้สามารถพัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ืองต่อไปในอนาคตและน�ำองค์ความรู้มาต่อยอดสร้างสรรค์
งานในรูปแบบของตนเองได้ เพื่อใช้ประโยชน์เทคโนโลยีได้อย่างแท้จริง
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Education is not the learning of 
facts but the training of the mind 

to think.

...การศึกษาไม่ใช่การเรียนรู้ข้อเท็จจริง

แต่เป็นการฝึกฝนเพ่ือท่ีจะคิด...

-- อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ (Albert Einstein) --

		   	 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบาย
			   การทำ�งาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย	

การใช้แนวคิดเชิงค�ำนวณในการแก้ปัญหา 

(Computational Thinking)  เป็นทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
วิธีการคิดอย่างเป็นระบบ โดยต้องรู้จักแยกแยะปัญหา เข้าใจความ
ส�ำคัญของปัญหา รู้จักวิเคราะห์รูปแบบของปัญหา และออกแบบ
และแสดงล�ำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 

1. (Computational Thinking)  
������������������������������ ��������������������������������������������������� ������������������������ 
������������������������� ����������������������������� �������������������������������� 

2. Computer science (programming CODE for kids)

การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  การใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน บูรณาการกับวิชาอื่น 

การเขียนโปรแกรม  การคาดการณ์ผลลัพธ์  การตรวจหาข้อผิดพลาด การพัฒนาแอพพลิเคชันหรือพัฒนาโครงงานอย่างสร้างสรรค์

เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง

3. ICT literacy

4. Information Literacy
�����������������������

5. Digital Literacy
�����������������������

6. Digital citizenship
�����������������������

���������� Computer science
������������� �������������
�� o1o1 ���������� �����������������
����������

���������� Compuational thinking
����������������� ���������������
��������������

เปลี่ยนเปนรูป Network wifi

เปลี่ยนเปนรูป อุปกรณกับการเชื่อมโยง

เปลี่ยนเปนรูป โลกกับกับเชื่อมโยงขอมูล

Co
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ional Thinking

1
หน่วยที่



ตัวชี้วัด
ว 4.2  	 ป. 4/1 	ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำ�งาน 
		  การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย

1. Logical Thinkinkg  	 = 	 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ไขปัญหา
2. Deductive Reasoning 	 = 	 การให้เหตุผลโดยใช้กฎเกณฑ์ (นิรนัย) 
3. Inductive Reasoning	 = 	 การให้เหตุผลโดยใช้เงื่อนไข ที่ครอบคลุมทุกกรณี (อุปนัย)
4. Predict Result		  = 	 การคาดการณ์ผลลัพธ์
5. Algorithm	 		  = 	 การแสดงลำ�ดับขั้นตอนปัญหา

กา
รแ

ก ้ ไ
ขป ัญหา

การหารูปแบบ

การแยกส่วนประกอบ
และการย่อยปัญหา

อัลกอริทึม

กฎเกณฑ์ 
ข้อตกลง

ประสบการณ์

ตรรกะ การคิด
หาเหตุผล

คาดการณ์ผลลัพธ์

อธิบายการทำ�งาน

พิจารณา

การใช้กฎเกณฑ์
หรือเงื่อนไข
ที่ครอบคลุม
ในทุกกรณี

แนวคิด
เชิงคำ�นวณ

การใช้เหตุผล
เชิงตรรกะ

ในการแก้ไข
ปัญหา

การคิด
เชิงนามธรรม
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     ถ้าลิปดาไม่ใส่
โดยใช้เหตุผลว่าร�ำคาญ
มันไม่เป็นการแก้ปัญหาที่
ใช้เหตุผลที่ไม่เหมาะสม 
เราควรใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะที่เหมาะสมใน
  การแก้ปัญหานะครับ

 คุณครูคะ
ลิปดาไม่อยากใส่

หน้ากากเลย
น่าร�ำคาญค่ะ

ถ้าเราไม่ใส่จะเป็น
อะไรไหมคะ

ภาพเหตุการณ์
ขณะนี้กรุงเทพมหานครเกิดปัญหาปริมาณ ฝุ่นละออง PM 2.5 พุ่งสูงขึ้น 
แนะน�ำให้ใส่หน้ากากป้องกันฝุ่นละออง PM 2.5 ก่อนออกจากบ้าน

หมายเหตุ : ให้นักเรียนหาเหตุผลเพื่อแนะน�ำให้ลิปดาใส่หน้ากากป้องกันฝุ่นละออง PM 2.5 



การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา 

	 ในการท�ำงาน หรือ การแก้ปัญหาใดๆ ในชีวิตประจ�ำวัน ย่อมควรมีเหตุผล 

หากเราแก้ปัญหาหรือท�ำงานโดยไม่มีเหตุผลจะเป็นการท�ำงานหรือแก้ปัญหาที่

ไม่มีการคิดไตร่ตรอง การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา จึงเป็นการคิดหา 

เหตุผล เพื่ออธิบายการท�ำงาน คาดการณ์ผลลัพธ์ ในการแก้ปัญหา

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา

ตัวอย่างสถานการณ์ : ใกล้ถึงเวลาอาหารเย็นแล้ว โพล่ารู้สึกหิวมากเลย ปัญหา

โพล่าควรจะเลือกรับประทานอะไรดี ระหว่างของหวานหรือรับประทานข้าวเย็น

จากปัญหานี้ โพล่าได้เลือกการรับประทานอาหารเย็นโดยใช้เหตุผล    
(เชิงตรรกะ)

ว่าใกล้เวลาอาหารเย็นแล้วควรจะเป็นเวลารับประทานข้าวไม่ควรรับประทานขนม
เพราะเดี๋ยวจะรับประทานข้าวไม่ได้ ซึ่งเป็นเหตุผลท่ีสามารถอธิบายการท�ำงาน
และคาดการณ์ผลลัพธ์ได้

แต่ส�ำหรับนักเรียนคิดว่าจะแก้ปัญหานี้อย่างไรดีและคาดการณ์ผลลัพธ์อย่างไร
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     อาหารเย็น ขนม
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การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical Thinking) ในการแก้ไขปัญหา 

	 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหานั้นสามารถแบ่งออก

เป็น 2 ประเภท คือ การใช้กฎเกณฑ์ ข้อตกลงมาเป็นเหตุผล และ การใช้

ประสบการณ์มาเป็นเหตุผลในการแก้ปัญหา 

สถานการณ์ : ลิปดาสงสัยว่า ท�ำไมต้องใส่ชุดนักเรียนไปโรงเรียน คุณแม่จึง
อธิบายโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการตอบข้อสงสัยในการใส่ชุดนักเรียนของ
ลิปดา

1. การใช้กฎเกณฑ์ ข้อตกลง มาอธิบายเหตุผลในการแก้ปัญหา

	 เป็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้ กฎเกณฑ์มาอ้างอิงเพื่อน�ำไปอธิบายวิธี
การแก้ปัญหา ซ่ึงผลลัพธ์ของการแก้ไขปัญหานี้จะเป็นจริงหรือไม่ ขึ้นอยู่
กับสถานการณ์เริ่มต้น ดังตัวอย่าง เช่น

การใส่ชุดนักเรียน

ไปโรงเรียนเป็นกฎเกณฑ์

ที่ทางโรงเรียนก�ำหนดไว้นะคะ

 นักเรียนทุกคนต้องปฏิบัติตาม

ประเภทของการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

คณุแม่คะ
ท�ำไมลปิดาต้องใส่ชุด

นกัเรียนไปโรงเรียนล่ะคะ
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2. การใช้ประสบการณ์มาอธิบายเหตุผลในการแก้ปัญหา

	 เป็นกระบวนการให้เหตุผลในการแก้ไขปัญหาที่ได้จาก การตั้งสมมติฐาน 

การส�ำรวจ หรือการทดลอง จนได้ผลการสังเกตหรือหลักฐานที่น�ำมาสรุป

ได้ แต่ข้อสรุปอาจจะเป็นจริงหรือไม่นั้น ขึ้นอยู่กับปัจจัยอีกหลายอย่าง เช่น 

วิธีการส�ำรวจ จ�ำนวนตัวอย่างในการส�ำรวจ เป็นต้น

สถานการณ์ : วันน้ีลิปดาใส่หน้ากากไปโรงเรียน คุณแม่จึงถามเหตุผลว่าท�ำไม

ลิปดาถึงใส่หน้ากากไปโรงเรียน

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

เกิดอะไรขึ้นลิปดา
ท�ำไมวันน้ีใส่

หน้ากาก
ไปโรงเรียน

ลิปดาให้เหตุผลว่า
เมื่อวานลิปดาไอและจาม

จากประสบการณ์
ที่ผ่านมา ถ้าลิปดาไอและจาม

ลิปดามักจะเป็นหวัดค่ะ

จากตรรกะหรือเหตุผลที่ลิปดาใช้ในการอธิบาย

การท�ำงานหรือการแก้ปัญหาเป็นการใช้ตรรกะจาก

ประสบการณ์มาเป็นตัวช่วยในการตัดสินใจ



ก็เพราะว่า
การท�ำเสียงดังในห้องสมุดจะ

เป็นการรบกวนผู้อ่ืน
เป็นมรรยาทและกฎเกณฑ์ที่ใช้

กันทั่วไปครับ

คุณครูคะ
ท�ำไมเพื่อนๆ ถึงอ่าน
หนังสืออย่างเงียบๆ

ในห้องสมุดคะ

Note
ตรรกะ คืออะไร
ตรรกะ (เขียนได้ 2 แบบ ตรรก และ ตรรกะ) คือ ความคิด การนึกคิด  
ตรรกศาสตร์ คือ ปรัชญาสาขาหนึ่งว่าด้วยการคิดหาเหตุผล
  		        ว่าจะสมเหตุสมผลหรือไม่

?14
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สรุป การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical Thinking) ในการแก้ไขปัญหา 

คือ การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลที่สามารถอธิบายได้ โดยเหตุผลท่ีใช้นั้นจะเป็น

เหตุผลที่ได้จากกฎเกณฑ์ ข้อตกลง หรือจากประสบการณ์ มาใช้เป็นเงื่อนไขในการ

แก้ปัญหา ซึ่งการแก้ปัญหานั้นผู้แก้ปัญหาจะคาดหวังว่าให้ได้ผลลัพธ์ให้ตรงตาม

เหตุผลที่อธิบายได้

สรุปการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา



กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

 
จากภาพให้นักเรียน ให้อธิบายเหตุผลว่า ท�ำไมถึงเกิด
เหตุการณ์นี้ขึ้น เพราะเหตุผลใด (ใช้เหตุผลเชิงตรรกะใน
การแก้ปัญหาหรือการท�ำงานอย่างไร)

?
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เด็กชายเห็นคุณยายถือไม้เท้าก�ำลังจะข้าม
ถนนจึงเข้าไปช่วยจูงมือคุณยายข้ามถนน

เด็กชายใช ้ เหตุผลใดในการเข ้าไปช ่วยจูงมือ        

คุณยายข้ามถนน

..........................................................................

..........................................................................

เด็กหญิงมีน�้ำหนักเกินมาตรฐานจึงงดทาน
อาหารที่ไม่ดีต่อสุขภาพ

เด็กหญิงใช้เหตุผลใดในการงดรับประทานอาหาร

ที่ไม่ดีต่อสุขภาพ

............................................................................

............................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................
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การนำ�กฎเกณฑ์หรือเง่ือนไขในทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา

ปัญหา : วันนี้ลิปดาจะไปขึ้นรถไฟฟ้า คุณแม่บอกว่าก่อนจะขึ้นรถไฟฟ้า เราต้อง

ไปซื้อตั๋วรถไฟฟ้าก่อนแล้วจึงไปรอที่ชานชาลาที่รถไฟฟ้าจะออก ประตูรถไฟฟ้า

เปิดถึงจะสามารถขึ้นรถไฟฟ้าได้

จากสถานการณ์ปัญหา
ดังกล่าว ลิปดาจะขึ้นรถไฟฟ้าได้ลิปดาจะ

ต้องท�ำตามเงื่อนไขดังต่อไปน้ี 
		  1. ซื้อตั๋วรถไฟฟ้า
		  2. ไปรอที่ชานชาลาที่รถไฟฟ้าจะออก
		  3. รอจนประตูรถไฟฟ้าเปิด

จึงจะสามารถขึ้นรถไฟฟ้าได้นะครับ



ตัวอย่างเหตุการณ์ : คุณพ่อบอกให้ลิปดาเก็บออมเงินไว้ใช้ในยามจ�ำเป็น

?
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การใช้กฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ        

แก้ปัญหา การอธิบายการท�ำงาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์	

	 ปัญหาในชีวิตประจ�ำวันมีหลากหลาย การวางแผนการแก้ปัญหาโดย

ค�ำนึงถึงเงื่อนไขที่อาจจะเกิดขึ้นกับการท�ำงานหรือการแก้ปัญหา จะช่วยท�ำให้

การแก้ปัญหาหรือการท�ำงานของเราดียิ่งขึ้น มีรูปแบบที่ชัดเจน ถ้าพูดในความ

หมายง่ายๆ คือ ถ้าเกิดเหตุการณ์ขึ้นมาเหตุการณ์หนึ่งจะต้องแก้ปัญหาอย่างไร มี

เหตุผลหรือเงื่อนไขใด และถ้าเหตุการณ์เปลี่ยนไปเป็นอีกแบบหนึ่งจะแก้ปัญหา

อย่างไร หรือถ้าไม่เกิดเหตุการณ์ใดขึ้นมาเลย จะต้องท�ำอย่างไร การใช้กฎเกณฑ์

หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีจะท�ำให้สามารถคาดการณ์ผลลัพธ์ได้  เช่น

การนำ�กฎเกณฑ์หรือเง่ือนไขในทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา

เพราะว่าการออมเงิน
ท�ำให้เรามีเงินเก็บ เอาไว้ใช้

ยามจ�ำเป็น เช่น เอาไว้ใช้จ่าย
ค่ารักษาพยาบาลเวลาเรา

เจ็บป่วย

คุณพ่อคะ
ท�ำไมลิปดา
ต้องออมเงิน

ด้วยคะ



ตัวอย่างการนำ�กฎเกณฑ์หรือเง่ือนไขมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา

ตัวอย่างสถานการณ์ : วันน้ีลิปดาตื่นสายกว่าปกติ 15 นาที ซึ่งโดยปกติ ลิปดา
จะตื่น 6 โมงเช้า รถโรงเรียนจะมารับลิปดาทุกวันในเวลา 6:40 ลิปดาจะแก้
ปัญหานี้อย่างไรเพื่อให้ได้ผลลัพธ์คือไปทันรถโรงเรียนเหมือนปกติ
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 ในสถานการณ์ปกติลิปดาตื่น 6 โมงเช้า ลิปดามีล�ำดับขั้นตอนการ

ท�ำกิจกรรมตอนเช้าดังต่อไปนี้

ในสถานการณ์เริ่มต้นที่เปลี่ยนไป ลิปดาตื่นนอนเวลา 6.15 นาที ท�ำให้เกิดเงื่อนไข

ด้านเวลาที่น้อยลง เนื่องจากตื่นสายกว่าเดิม 15 นาที จึงต้องแก้ปัญหาปรับเวลา

กิจกรรม เพื่อให้ได้ผลลัพธ์คือไปทันรถโรงเรียน ดังต่อไปน้ี

1. ล้างหน้า แปรงฟัน 	  5 นาที

2. อาบน�้ำ 			    5 นาที

3. แต่งตัว 			   10 นาที

4. เก็บของใส่กระเป๋า  	  5 นาที

5. ทานอาหาร 		  10 นาที

6. ใส่ถุงเท้า รองเท้า	 	 2 นาที	

7. เดินไปรอรถโรงเรียน

ซึ่งท้ังหมดใช้เวลา 		  37 นาที

จะไปรอทันรถโรงเรียนก่อน 3 นาที

1. ล้างหน้า แปรงฟัน 	  4 นาที

2. อาบน�้ำ 			    4 นาที

3. แต่งตัว 			    5 นาที

4. เก็บของใส่กระเป๋า  	  3 นาที

5. ทานอาหาร 		   5 นาที

6. ใส่ถุงเท้า รองเท้า	 	 1 นาที	

7. เดินไปรอรถโรงเรียน

ซึ่งท้ังหมดใช้เวลา 		  22 นาที

จะไปรอทันรถโรงเรียนก่อน 3 นาที



กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

 
ให้นักเรียนอ่านสถานการณ์ด้านล่าง ให้สมมติว่าตนเอง
เป็นลิปดา และตอบค�ำถามด้านล่างพร้อมกับอธิบาย
เหตุผลและเงื่อนไขในการแก้ปัญหานี้

สถานการณ์ : คุณแม่ให้เงินค่าขนมกับลิปดาอาทิตย์ละ 100 บาท คุณแม่
สอนลิปดาว่า ลิปดาควรจะออมเงินบ้าง ไม่ควรซื้อขนมกินจนหมด เพราะถ้า
ลิปดาออมได้อาทิตย์ละ 10 บาท ใน 1 ปี ลิปดาจะมีเงิน 520 บาท ซึ่งลิปดา
สามารถน�ำเงิน ไปใช้ประโยชน์ได้หลายทาง เช่น เป็นทุนการศึกษา เก็บไว้ซื้อ
ของขวัญให้เพื่อน หรือ น�ำเงินบางส่วนไปฝากธนาคาร
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จากสถานการณ์ดังต่อไปนี้ ถ้านักเรียนเป็นลิปดานักเรียนจะแก้ปัญหาน้ีอย่างไร

1. ลิปดาต้องการซื้อของขวัญให้คุณแม่ลิปดาจะใช้เหตุผลในการเก็บเงิน

อาทิตย์ละเท่าไร .......................................................... บาท

2. ถ้านักเรียนเก็บเงินได้จ�ำนวนมากจะแบ่งออกเป็นกี่ส่วนและน�ำไปใช้อะไรบ้าง 

ส่วนที่ 1 .......................... บาท เหตุผลในการน�ำไปใช้ .....................................

ส่วนที่ 2 .......................... บาท เหตุผลในการน�ำไปใช้ .....................................

ส่วนที่ 3 .......................... บาท เหตุผลในการน�ำไปใช้ .....................................

ให้นักเรียนอธิบายว่าเงื่อนไขท่ีน�ำมาใช้ในการพิจารณาการแบ่งเงินออมคืออะไร

.........................................................................................................................


