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ชั้นประถมศึกษาปที่ 1

 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ทัศนศิลป 1 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เลมน้ี จัดพิมพโดย บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

 หนังสือเลมน้ีประกันคุณภาพโดยผูผลิต และจะตองสงใหสํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา สํานักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตรวจประเมินคุณภาพทางวิชาการ เพ่ือออก

ใบอนุญาตใหใชในสถานศึกษาแทนใบประกันคุณภาพของสํานักพิมพ กรณีท่ีพบขอบกพรอง

ขอผิดพลาด กรุณาแจงใหสํานักพิมพทราบเพ่ือดําเนินการตามท่ีระบุในใบประกันคุณภาพส่ือฯ

(ปกหลัง) พรอมท้ังแจงใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาทราบดวย เพ่ือใชเปนขอมูล

ประกอบการพิจารณาอนุญาตใหใชหนังสือในสถานศึกษาตอไป

 ผูเรียบเรียง 1. ณีรณุช สุวรรณมัย

  2. ปญญา ทรงเสรีย

 ผูตรวจ 1. ดร.ประติมา  ธันยบูรณตระกูล

  2. ปภณ กมลวุฒิพงศ

  3. โดม คลายสังข

 บรรณาธิการ 1. ดร.เตชิต ตรีชัย

  2. กรร คลายสังข



 การวางแผนในการปฏิบัติกิจกรรมอยาง

เปนระบบ การแกปญหาที่เกิดขึ้นในขณะปฏิบัติ

กิจกรรม เพื่อใหสามารถปฏิบัติไดอยางราบรื่น

การคิดวิเคราะห
และการแกปญหา

 การศึกษาเรียนรูที่เกิดจากการสรางสรรค

อันมาจากวัฒนธรรมที่แตกตางกัน การเขาใจถึง

วัฒนธรรมท่ีแตกตางกันยังชวยพัฒนาชีวิต 

การทํางาน และทางสังคมดวย

วัฒนธรรมที่แตกตาง

การส่ือสารอยางมีวิจารณญาณตองใช

ความคิดอยางถี่ถวน และการถายทอดความคิด 

จินตนาการของตนเองออกมาเปนผลงานศิลปะ

ส่ือสารอยางมีวิจารณญาณ

 การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

    ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และ

         การประกอบอาชีพที่สนใจในอนาคต

ทักษะสูอาชีพ

การใชความคิดสรางสรรค สรางสิ่งใหม ๆ 

หรือนําสิ่งที่เคยมีอยูแลวมาปรับปรุง แกไข และ

พัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น

การสรางสรรค

 การศึกษาและปฏิบัติงานเปนกลุม การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น รูจักแบงหนาท่ีกัน

ตามความเหมาะสม เรยีนรูบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตามที่ดี

การทํางานเปนทีม

 การสรางสรรคผลงานดวยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

ดวยความคิดสรางสรรค และรูจักการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมดวยวิธีการอยางเหมาะสม

เทคโนโลยีทันสมัย

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เผื่อแผ 

การแสดงความชืน่ชม และยนิดกีบัผูอืน่

อยางเตม็ใจ และพฒันาการอยูรวมกนั

ในสังคมไดอยางมีความสุข

การมีคุณธรรม
 การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

    ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และ

         การประกอบอาชีพที่สนใจในอนาคต

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เผื่อแผ 

การแสดงความชืน่ชม และยนิดกีบัผูอืน่

อยางเตม็ใจ และพฒันาการอยูรวมกนั
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           ฝายวิชาการ บรษัิท สาํนักพมิพเอมพนัธ จาํกดั

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เรียบเรียง

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน 4 หนวยการเรียนรู ประกอบดวย

หนังสือเลมนี้เปนหนังสือเรียนท่ีผูเรียนจะไดประโยชนสูงสุด โดยเมื่อเรียนจบ

ในแตละสาระการเรียนรูจะมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทบทวนความรูความเขาใจ และไดปฏิบัติ 

สรางสรรคผลงานเพือ่ใหเกดิทกัษะการเรยีนรูอยางรอบดาน ทัง้นีไ้ดเนนการบรูณาการ

กับการคนควาหาความรูจากสื่อสงเสริมการเรียนรูตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนเห็นคุณคา

และมคีวามภมูใิจในศลิปะ วัฒนธรรม สบืสานเอกลักษณความโดดเดนในทองถ่ินของตน 

อันเปนจุดมุงหมายของการเรียนศิลปะ

 หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 1 จะเปนประโยชน

ทัง้ผูเรยีนและผูสอนทีจ่ะนาํไปใชในการจัดการเรยีนรูใหบรรลผุลตามมาตรฐานการเรยีนรู

ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตอไป

1  พื้นฐานงานทัศนศิลป   3  จินตนาการ 3 มิติ

2  เทคนิคสรางสรรค    4  คุณคาศิลปะในชีวิตประจําวัน



QR สองรู

https://eqrcode.co/a/hql92d

การนาํเสนอขอมลูทีน่าสนใจผาน
เทคโนโลยี QR CODE เพื่อให
นักเรียนเขาถึงขอมูลไดอยาง
รวดเร็วและหลากหลาย

https://eqrcode.co/a/hql92d

¡Ô¨¡ÃÃÁ

การสรุปสาระสําคัญทาย
หนวยการเรียนรูรูปแบบ
Infographic เพือ่ใหนกัเรยีน
เขาใจไดงาย และยงัสามารถ
ใชเทคโนโลยี QR CODE 
เพื่ อ เข า ถึ ง  และ รับชม 
Motion Graphic ไดอีกดวย
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คําถามทายหนวยการเรียนรู 
เพือ่ประเมนิความรู ความเขาใจ
ของนักเรียน 
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กิจกรรมทายหนวยการเรียนรู
ที่สงเสริมใหนักเรียนไดเขาใจ 
ปฏิบัติ และสรางสรรคอยางมี
กระบวนการ เกิดทักษะการ
เรียนรูอยางครบดาน และ
กระตุนใหนักเรียนเห็นคุณคา
และมีความภูมิใจในศิลปะ
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กิจกรรมทายสาระการเรียนรูที่
สงเสรมิใหนกัเรยีนไดเขาใจ ปฏิบัติ
และสรางสรรคอยางมกีระบวนการ 
ในสาระการเรียนรูน้ัน ๆ

การนําเสนอตัวอยาง
โ ค ร ง ง า นที่ มุ ง เ น น

ใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ
สรางสรรค คนควา สํารวจ 
และฝกทักษะอ่ืน ๆ เพื่อให
เกิดความรูและทักษะท่ีจําเปน
ในศตวรรษที่ 21

การนําเสนอตัวอยาง
โ ค ร ง ง า นที่ มุ ง เ น น
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หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเลมนี้ มีเนื้อหาที่สอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาข้ันพ้ืนฐาน พทุธศกัราช 2551 อกีทัง้ยงัไดเพิม่เตมิความรูทีเ่หมาะสมกบันกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา เพือ่เสรมิสรางใหนักเรียนมคีวามรู ทกัษะ และเกิดเจตคติทีด่ตีอศลิปะ 

อยางเหมาะสมในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

 โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนที่กระตุนความ
สนใจใหนักเรียนไดรวบรวมความรูเดิมที่

เกี่ยวของ นําไปสูการเรียนรูในเรื่องใหม

คําศัพทเฉพาะท่ีควรรูเกี่ยวกับศิลปะ 

เพื่อใหนักเรียนเขาใจความหมาย

มากยิ่งขึ้น

ศพัทศ์ิลป์น่ารู้

ลับสมอง
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คําถามจุดประกายความคิด 
เพือ่สงเสรมิใหนกัเรยีนมทีกัษะ
ในการวิ เคราะหและสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได
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lis
h for Fun คําศัพทภาษาอังกฤษที่นาสนใจ 

เพ่ือใหนักเรียนไดฝกอานและรู
คําศัพทภาษาอังกฤษ

¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�



หน�วยการเรียนรูที่ 4 
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จินตนาการ 3 มิติ 30
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ลวดลายไทยใกลตัว 45
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ÊÒÃºÑÞ

หน�วยการเรียนรูที่ 1 

พื้นฐานงานทัศนศิลป

หน�วยการเรียนรูที่ 2 

เทคนิคสรางสรรค

1

18

จุดประกายความคิดสรางสรรค 2

เสน 3

รูปราง 6

ลักษณะ 9

ขนาด 11

สี 13

สรุปสาระสําคัญ 16

กิจกรรมสงเสริมการเรียนรู 17

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ 17

จุดประกายความคิดสรางสรรค 19

การวาดภาพจากธรรมชาติและ 

สิ่งที่มนุษยสรางขึ้น 20

การวาดภาพดวยสีสัน 24

สรุปสาระสําคัญ 28

กิจกรรมสงเสริมการเรียนรู 29

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ 29
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 การศึกษาเกี่ยวกับรูปราง ลักษณะ และขนาดของสิ่งรอบ ๆ ตัวในธรรมชาติ และ

สิ่งที่มนุษยสรางข้ึน แสดงความรูสึกที่มีตอธรรมชาติและส่ิงแวดลอม รวมทั้งศึกษา

งานทัศนศิลปที่มีความใกลชิดและเกี่ยวของกับการดําเนินชีวิตประจําวัน

 นําวัสดุ อุปกรณในการสรางงานทัศนศิลปมาใชในการสรางสรรคงานทัศนศิลป

ทั้งงาน 2 มิติ และ 3 มิติ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม ตามความรูสึกและจินตนาการ

เพื่อเสริมสรางความคิดสรางสรรคและความสามารถทางศิลปะ

 เพ่ือใหนักเรียนตระหนักเห็นคุณคา ชื่นชมงานศิลปะรอบ ๆ ตัว และเห็นคุณคา

ของการนําความรูไปใชใหเกิดประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวัน

หน�วยการเรียนรูหน�วยการเรียนรู

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ 1.1 ศ 1.2

1 2 3 4 5 1

1. พื้นฐานงานทัศนศิลป

2. เทคนิคสรางสรรค

3. จินตนาการ 3 มิติ

4. คุณคาศิลปะในชีวิตประจําวัน

µÒÃÒ§ÇÔà¤ÃÒÐËìÁÒµÃ°Ò¹¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéáÅÐµÑÇªÕéÇÑ´

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 1                          ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                           สาระที่ 1 ทัศนศิลป

¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ

1

1. อภิปรายเก่ียวกับรูปราง ลักษณะ และขนาดของส่ิงตาง ๆ  รอบตัว

 ในธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษยสรางข้ึน (ศ 1.1 ป.1/1)

2. บอกความรูสึกท่ีมีตอธรรมชาติ และส่ิงแวดลอมรอบตัว 

(ศ 1.1 ป.1/2)

3. มีทักษะพ้ืนฐานในการใชวัสดุ อุปกรณสรางงานทัศนศิลป

(ศ 1.1 ป.1/3)

4. วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติตามความรูสึกของตนเอง

(ศ 1.1 ป.1/5)

 เสน รูปราง ลักษณะ ขนาด และสี เปนสิ่งที่อยูรอบตัวเราทั้งในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางขึ้น เปนสวนประกอบพื้นฐานในการสรางสรรคงานทัศนศิลปใหมีความงามได

 µÑÇªÕéÇÑ´ ÊÔè§·Õè¹Ñ¡àÃÕÂ¹¾Ö§ÃÙŒáÅÐ»¯ÔºÑµÔä´Œ µÑÇªÕéÇÑ´ ÊÔè§·Õè¹Ñ¡àÃÕÂ¹¾Ö§ÃÙŒáÅÐ»¯ÔºÑµÔä´Œ
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เสน

ในธรรมชาติและส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัวเราน้ันมีส่ิงสวยงามตางๆ 
มากมาย ทําใหเราเกิดความประทับใจจนสามารถนําไปถายทอด
เปนภาพวาดได

เสน เกิดจากการนําจุดมาเรียงตอกันเปนองคประกอบสําคัญของ
งานศิลปะทุกชนิด

1 เสนตรง คือ เสนท่ีลากจากจุดหน่ึงไปยังอีกจุดหน่ึง เชน 

2 เสนโคง คือ เสนท่ีงอไปมาอยางไดสัดสวน

3 เสนคด คือ เสนท่ีงอไปมาอยางไมไดสัดสวน

 àÊŒ¹µÃ§á¹Ç¹Í¹  àÊŒ¹µÃ§á¹Çà©ÕÂ§ 

 เสนคด คือ เสนท่ีงอไปมาอยางไมไดสัดสวน

àÊŒ¹

เปนภาพวาดได

 àÊŒ¹µÃ§á¹ÇµÑé§ 

22

¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

ใหนักเรียนลากเสนไปหาเสนที่มีลักษณะ
เหมือนสายรุงใหถูกตอง

1 2 3

àÊŒ¹·Õè¶Ù¡µŒÍ§¤×ÍËÁÒÂàÅ¢ÍÐäÃ¤ÃÑº



55

¤ÓªÕéá¨§ :  ใหนักเรียนสรางสรรคผลงาน ขีดเสน
 ให เปนภาพลงในกระดาษวาดเขียน
 คนละ 1 ภาพ โดยใชอุปกรณและวิธีทํา
 ตามตัวอยาง

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

1

ÇÔ¸Õ·Ó ÇÔ¸Õ·Ó 

ÊÕà·ÕÂ¹ ¡ÃÐ´ÒÉÇÒ´à¢ÕÂ¹ äÁŒàÊÕÂºÅÙ¡ªÔé¹

1 ระบายสหีลาย ๆ  ส ีบนกระดาษ
 ใหเต็มแผน

2 ระบายสีดําทับใหเต็มแผน

4 ผลงานเสร็จสมบูรณ3 ใ ช ไม เ สี ย บ ลู ก ช้ิ นขู ด บน
 กระดาษใหเกิดเปนลวดลาย
 ตามจินตนาการ

ÇÑÊ´Ø ÍØ»¡Ã³�ÇÑÊ´Ø ÍØ»¡Ã³�

ใหนักเรียนทํากิจกรรมลงในกระดาษวาดเขียนËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

44

ใหเพื่อน ๆ ยกตัวอยางการนําเสนตาง ๆ ไปสรางสรรค

เปนภาพ เชน ภาพเสนคดวาดเปนคลื่นทะเล

ÅÑºÊÁÍ§

 เสนแตละชนิด จะใหความรูสึกแกผูพบเห็นท่ี

แตกตางกัน เชน

ใหความรูสึกสงบนิ่ง

ใหความรูสึกแข็งแรง

ใหความรูสึกไมมั่นคง

ใหความรูสึกออนโยน

ใหความรูสึกเคล� อนไหว

 àÊŒ¹µÃ§á¹Ç¹Í¹ 

 àÊŒ¹µÃ§á¹ÇµÑé§ 

 àÊŒ¹â¤Œ§ 

 àÊŒ¹¤´ 

 àÊŒ¹µÃ§á¹Çà©ÕÂ§ 

เสนกับความรูสึก QR สองรู

https://qrcode.link/a/xNVnYb

วิดีโอ เสนกับความรูสึก
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รูปรางเรขาคณิต

รูปรางอิสระ

ลูกบอล

เมฆ

ขนมปง

กอนหิน

66

ÃÙ»Ã‹Ò§

รูปราง หมายถึง เสนรอบนอกของวตัถสุิง่ของ เครือ่งใช คน สัตว

ตนไม มีลักษณะเปน 2 มิติ คือ มีความกวาง และความยาว

รูปรางในธรรมชาติ

แมว

ถั่วลันเตา

สตรอวเบอรรี
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ÅÑ¡É³Ð

 ลักษณะ หมายถงึ รูปลักษณะของวตัถุสิง่ของ เคร่ืองใช คน สตัว 
ตนไม และมองเห็นรูปลักษณตางกัน เชน ผิวเรียบ-ขรุขระ กลม-แบน 
หนา-บาง อวน-ผอม สั้น-ยาว และแข็ง-นุม

ลักษณะของมะเขือเทศ

ลักษณะของหมอน

มีผลสีแดง

มีรูปรางกลม

มีสีมวงและสีขาว เปนลายตาราง

มีรูปรางสี่เหลี่ยม 

มีลักษณะนุม

มีผิวเรียบ

มีกลีบเลี้ยงสีเขียวมีผิวเรียบ

มีขนาดเล็ก

88

¤Ó ªÕéá¨§ :  ใหนักเรียนวาดรูปรางของสิ่งตอไปนี้¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

2

µÑÇÍÂ‹Ò§
1

3
2 4

à¡Á
¡ºã¹ÀÒ¾·ÕèËÒÂä» ¤×ÍÅÑ¡É³Ð¢Í§¡º
ËÁÒÂàÅ¢ã´¡Ñ¹¹Ð à´ç¡ æ ÃÙŒäËÁàÍ‹Â1

2

3

4

ใหนักเรียนทํากิจกรรมลงในกระดาษวาดเขียนËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ
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¢¹Ò´àÅç¡ ¢¹Ò´ãËÞ‹

¢¹Ò´

ขนาด หมายถึง รูปรางลักษณะของวัตถุส่ิงของ เคร่ืองใช คน สัตว 
ตนไม ท่ีมีขนาดแตกตางกัน เชน ขนาดใหญ ขนาดกลาง และขนาดเล็ก

กระตาย

กลวย

ตัวตอ ตุกตาลูกโปง

ตุกตา

¢¹Ò´àÅç¡ ¢¹Ò´¡ÅÒ§ ¢¹Ò´ãËÞ‹ ¢¹Ò´à·‹Ò¡Ñ¹

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð

เพื่อน ๆ รูไหมครับวาของ 2 สิ่งที่มีขนาดเทากัน 
ของท่ีวางอยูใกลจะดูมีขนาดใหญกวาของท่ีอยูไกล

1010

¤ÓªÕéá¨§ :: ใหนักเรียนโยงเสนจากส่ิงท่ีกําหนดให

  ไปหาลักษณะตาง ๆ ใหถูกตอง

¤ÓªÕéá¨§¤ÓªÕéá¨§
  ไปหาลักษณะตาง ๆ ใหถูกตอง

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

3

¼ÔÇàÃÕÂº

ÊÕà¢ÕÂÇ
á¢ç§

ÊÙ§

ÃÙ»Ã‹Ò§
ÊÕèàËÅÕèÂÁ

ÊÕªÁ¾Ù
¹Ø‹Á

¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ ÃÙ»Ã‹Ò§
¡ÅÁ

µÑÇÍÂ‹Ò§
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ส ีคอื แสงท่ีปรากฏแกตาใหเห็นเปนสตีาง ๆ  เปนสิง่สาํคญัในการ
สรางสรรคผลงานศิลปะ โดยเฉพาะงานภาพวาดท่ีถายทอดเร่ืองราว

วงจรสี เกิดจากการนําแมสีมาผสมกัน แลวนําสีที่ไดมาผสมกัน
เปนคู ๆ ไปเรื่อย ๆ จนได 12 สี

ÊÕ

หรือแมสี มี 3 สี ไดแก

สขีัน้ที ่2 เกดิจากการผสมสขีัน้ที ่1 ทลีะคู จะได
สีเพิ่มขึ้นอีก 3 สี ไดแก

+

+

+

=

=

=

 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 1 

 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 2 

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

ศิลปะ สิน-ละ-ปะ การสรางสรรคผลงานเพื่อถายทอดจินตนาการและประสบการณ

ÈÑ¾· �ÈÔÅ»Š¹‹ÒÃŒÙÈÑ¾· �ÈÔÅ»Š¹‹ÒÃŒÙ

ÊÕá´§

ÊÕá´§

ÊÕá´§

ÊÕàËÅ×Í§

ÊÕàËÅ×Í§

ÊÕàËÅ×Í§

ÊÕÊŒÁ

ÊÕà¢ÕÂÇ

ÊÕÁ‹Ç§

ÊÕ¹éÓ à§Ô¹

ÊÕ¹éÓ à§Ô¹

ÊÕ¹éÓ à§Ô¹

1212

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

4
¤Ó ªÕéá¨§¤Ó ªÕéá¨§ ใหนักเรียนวาดภาพตามขนาดที่กําหนด

ใหถูกตองลงบนกระดาษวาดเขียน โดยจัดวางตําแหนง

พรอมตกแตง ระบายสีเพิ่มเติมใหสวยงาม

¡ÃÐµ‹ÒÂ
¢¹Ò´àÅç¡

¡ÇÒ§
¢¹Ò´¡ÅÒ§

µŒ¹äÁŒ
¢¹Ò´ãËÞ‹

µÑÇÍÂ‹Ò§

ใหนักเรียนทํากิจกรรมลงในกระดาษวาดเขียนËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ
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¤Ó ªÕéá¨§ :

1. ใหนักเรียนระบุหมายเลขสีท่ีกําหนดให จากการ
 ผสมสีในแตละขอใหถูกตอง 
2. นักเรียนทดลองผสมสีลงในกระดาษวาดเขียน
 ของตนเองแลวสังเกตวา ไดสีตามหมายเลขท่ีเลือก
 หรือไม

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

5

ใหนักเรียนทํากิจกรรมลงในกระดาษวาดเขียนËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ
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µÑÇÍÂ‹Ò§
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¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ
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เกดิจากการนําสข้ัีนท่ี 1 และสข้ัีนท่ี 2 มาผสมกัน
ทีละคูจะไดสีเพิ่มขึ้นอีก 6 สี ไดแก

 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 3 

 สีเหลือง + สีสม = สีสมเหลือง
 สีสม + สีแดง = สีสมแดง
 สีแดง + สีมวง = สีมวงแดง
 สีมวง + สีน้ําเงิน = สีมวงน้ําเงิน
 สีน้ําเงิน + สีเขียว = สีเขียวน้ําเงิน
 สีเขียว + สีเหลือง = สีเขียวเหลือง

àËÅ×Í§

à¢ÕÂÇàËÅ×Í§

à¢ÕÂÇ

à¢ÕÂÇ¹íéÓ à§Ô¹

¹íéÓ à§Ô¹

Á‹Ç§¹íéÓ à§Ô¹
Á‹Ç§

Á‹Ç§á´§

á´§

ÊŒÁá´§

ÊŒÁ

ÊŒÁàËÅ×Í§

yellow àÂÅâÅÇ ÊÕàËÅ×Í§

 red àÃ´ ÊÕá´§

 blue ºÅÙ ÊÕ¹íéÒà§Ô¹

Ç§¨ÃÊÕ

QR สองรู

https://qrcode.link/a/agsOSv

วิดีโอ วงจรสี
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1  เสนในธรรมชาติที่นักเรียนรูจักมีอะไรบาง ยกตัวอยางมา 3 อยาง

2  ยกตัวอยางรูปรางกลม รปูรางสามเหล่ียม รปูรางสีเ่หล่ียมทีเ่คยเหน็
 ในชีวิตประจําวันอยางละ 1 อยาง

3  ลักษณะหมายถึงอะไร

4  ขนาดหมายถึงอะไร

ªÇ¹¤Ô´...ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº¾ÔªÔµ¤Ó µÍº

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

1  ใหนักเรียนทดลองผสมสีน้ํา และระบายสีน้ํา โดยใชสีแดง สีเหลือง 
  สีน้ําเงิน ตามข้ันตอนตอไปน้ี
 - สีแดงผสมกับสีเหลือง แลวสังเกตวาเปนสีอะไร
 - สีเหลืองผสมกับสีน้ําเงิน แลวสังเกตวาเปนสีอะไร
 - สีแดงผสมกับสีน้ําเงิน แลวสังเกตวาเปนสีอะไร

2  ใหนักเรียนนําเสน รูปราง ลักษณะ ขนาด และสีท่ีนักเรียนสังเกต
เห็นในธรรมชาติ แลวนํามาเปนตนแบบในการสรางสรรคเปนผลงาน 
1 ผลงาน ตามจินตนาการ
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สรุปสาระสําคัญ

https://qrcode.link/a/YjYbL9

¤×Í ¡ÒÃ¹Ó ̈ Ø´ÁÒàÃÕÂ§µ‹Í¡Ñ¹ 
ÁÕËÅÒÂÃÙ»áºº àª‹¹

ËÁÒÂ¶Ö§ àÊŒ¹ÃÍº¹Í¡¢Í§ÇÑµ¶Ø 
ÁÕÅÑ¡É³Ð 2 ÁÔµÔ ¤×Í ¤ÇÒÁ¡ÇŒÒ§
áÅÐ¤ÇÒÁÂÒÇ

ËÁÒÂ¶Ö§ ÃÙ»Ã‹Ò§ÅÑ¡É³Ð¢Í§ÇÑµ¶Ø
·ÕèÁÕ¢¹Ò´áµ¡µ‹Ò§¡Ñ¹

ËÁÒÂ¶Ö§ ÃÙ»ÅÑ¡É³Ð¢Í§ÇÑµ¶Ø ¤¹ 
ÊÑµÇ� ËÃ×ÍÊÔè§¢Í§µ‹Ò§ æ ÃÍºµÑÇ
àª‹¹ ÊÑé¹-ÂÒÇ, á¢ç§-¹Ø‹Á

ËÁÒÂ¶Ö§ áÊ§·Õè»ÃÒ¡¯á¡‹µÒ
ãËŒàËç¹à»š¹ÊÕµ‹Ò§ æ àª‹¹ 

เสน

รูปราง

ขนาด

ลักษณะ

สี

¾×é¹°Ò¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š¾×é¹°Ò¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

àÊŒ¹µÃ§ àÊŒ¹â¤Œ§

àÊŒ¹¤´

ÃØ»ÊÒÃÐÊÓ ¤ÑÞÊÃØ»ÊÒÃÐÊÓ¤ÑÞ

ÊÕá´§

ÊÕ¹íéÒà§Ô¹ÊÕàËÅ×Í§


