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ชั้นประถมศึกษาปที่ 4

 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ทัศนศิลป 4 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เลมน้ี จัดพิมพโดย บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

 หนังสือเลมน้ีประกันคุณภาพโดยผูผลิต และจะตองสงใหสํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา สํานักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตรวจประเมินคุณภาพทางวิชาการ เพ่ือออก

ใบอนุญาตใหใชในสถานศึกษาแทนใบประกันคุณภาพของสํานักพิมพ กรณีท่ีพบขอบกพรอง

ขอผิดพลาด กรุณาแจงใหสํานักพิมพทราบเพ่ือดําเนินการตามท่ีระบุในใบประกันคุณภาพส่ือฯ

(ปกหลัง) พรอมท้ังแจงใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาทราบดวย เพ่ือใชเปนขอมูล

ประกอบการพิจารณาอนุญาตใหใชหนังสือในสถานศึกษาตอไป

 ผูเรียบเรียง 1. นางสาวณีรณุช สุวรรณมัย

  2. นายปญญา ทรงเสรีย

 ผูตรวจ 1. ผศ. ดร.จักรพงษ แพทยหลักฟา

  2. ผศ. ดร.ณัฐธิดา  ภูจีบ

  3. ดร.ประติมา  ธันยบูรณตระกูล

 บรรณาธิการ 1. ดร.เตชิต ตรีชัย

  2. นายโดม คลายสังข



 การวางแผนในการปฏิบัติกิจกรรมอยาง

เปนระบบ การแกปญหาสิ่งที่เกิดขึ้นในขณะ

ปฏิบัติกิจกรรม เพื่อใหสามารถปฏิบัติไดอยาง

ราบรื่น

การคิดวิเคราะหและการ
แกปญหา

 การศึกษาเรียนรูที่เกิดจากการสรางสรรค

อันมาจากวัฒนธรรมที่แตกตางกัน การเขาใจถึง

วัฒนธรรมที่แตกตางกันยังชวยพัฒนาชีวิต

การทํางาน และทางสังคมดวย

วัฒนธรรมที่แตกตาง

การส่ือสารอยางมีวิจารณญาณท่ีตองใช

ความคิดอยางถี่ถวน และการถายทอดความคิด 

จินตนาการของตนเองออกมาเปนผลงานศิลปะ

ส่ือสารอยางมีวิจารณญาณ

  การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

ไปประยุกตใชในการชีวิตประจําวัน และ

การประกอบอาชพีท่ีสนใจในอนาคต

ทักษะสูอาชีพ

การใชความคิดสรางสรรค สรางสิ่งใหม ๆ 

หรือนําส่ิงท่ีเคยมีอยูแลวมาปรับปรุง แกไข 

พัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น

การสรางสรรค

 การศึกษาและปฏิบัติงานเปนกลุม การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น รูจักแบงหนา ท่ี

ตามความเหมาะสม เรยีนรูบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตามที่ดี

การทํางานเปนทีม

 การสรางสรรคผลงานดวยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

ดวยความคิดสรางสรรค และรูจักการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมดวยวิธีการอยางเหมาะสม

เทคโนโลยีทันสมัย

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เ ผ่ือแผ  

การแสดงความชื่นชมและยินดีกับผูอื่น

อยางเต็มใจ และพัฒนาการอยูรวมกันใน

สังคมไดอยางมีความสุข

การมีคุณธรรม
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           ฝายวิชาการ บรษิทั สาํนกัพมิพเอมพนัธ จาํกดั

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 4 ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เรียบเรียง

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน 4 หนวยการเรียนรู ประกอบดวย

หนังสือเลมน้ีเปนหนังสือเรียนที่ผูเรียนจะไดประโยชนสูงสุด โดยเมื่อเรียนจบ

ในแตละสาระการเรียนรูจะมีกิจกรรม ใหผูเรียนไดทบทวนความรูความเขาใจ และไดปฏิบัติ 

สรางสรรคผลงานเพือ่ใหเกดิทกัษะการเรยีนรูอยางรอบดาน ทัง้นีไ้ดเนนการบรูณาการ

กับการคนควาหาความรูจากสื่อสงเสริมการเรียนรูตาง ๆ เพื่อใหนักเรียนเห็นคุณคา

และมคีวามภมูใิจในศลิปะ วฒันธรรม สบืสานเอกลกัษณความโดดเดนในทองถิน่ของตน 

อันเปนจุดมุงหมายของการเรียนศิลปะ

 หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 4 จะเปนประโยชน

ทัง้ผูเรยีนและผูสอนทีจ่ะนาํไปใชในการจัดการเรยีนรูใหบรรลผุลตามมาตรฐานการเรยีนรู

ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตอไป

งานศิลปะและวัฒนธรรม4พื้นฐานงานศิลป3

สีกับจินตนาการ2ทัศนธาตุสรางสรรค1
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 สีมีหลายชนิด ซึ่งแตละชนิดจะมีคุณสมบัติและเทคนิควิธีการท่ีใชแตกตางกัน 

ดังนี้

ÊÕäÁŒÊÕäÁŒ  มลีกัษณะเปนแทงคลายดนิสอ มไีสเปนสตีาง ๆ  ใชระบาย

โดยการระบายสหีรอืขดีเขยีน หลงัจากการใชงานแลวควรตรวจดู

ใหครบแลวเก็บใสกลอง

ÊÕªÍÅ�¡à·ÕÂ¹ÊÕªÍÅ�¡à·ÕÂ¹  มลีกัษณะเปนแทงสตีาง ๆ  เนือ้สผีสมนํา้มนัและ

มกีระดาษหุมไวภายนอก บรรจุเปนกลองมหีลายขนาด ควรระวัง

อยาใหหลนเพราะจะทําใหสีหักได

ÊÕâ»ÊàµÍÃ� ÊÕâ»ÊàµÍÃ� มีลักษณะทึบแสง เนื้อสีมีความเหนียวและ

คอนขางเหลวสามารถเขยีนทบักันไดหลายครัง้ บรรจอุยูในขวด 

และปดฝาใหสนิทเพื่อไมใหสีแหง

ÊÕ¹íéÒÊÕ¹íéÒ  มลีกัษณะโปรงแสง ใชนํา้ผสม บรรจทุัง้แบบหลอด แบบขวด

และตลับ ในการระบายควรระบายเพียงครั้งเดียวไมควรระบาย

ทบักนัหลาย ๆ  ครัง้ หลังจากใชควรปดหลอดหรอืตลับสีใหสนทิ

ÊÕÍÐ¤ÃÔÅÔ¡  ÊÕÍÐ¤ÃÔÅÔ¡  มลัีกษณะทบึแสง เนือ้สมีคีวามขนใชนํา้ผสม สามารถ

ระบายทบักนัไดงายบรรจทุัง้แบบหลอดและขวด หลงัการใชงาน

ควรปดฝาสีใหสนิทเพื่อไมใหสีแข็งตัว

QR สองรู

https://eqrco.de/a/XfXJs7

วีดีโอ สีชนิดตาง ๆ
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนเลนเกมบันไดงู โดยมีกติกาดังนี้

 1. ครูเตรียมภาพธรรมชาติ ภาพสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น 

  และภาพงานทัศนศิลป แลวใหนักเรียนจับคูกับเพ่ือน เพ่ือนคนที ่1

   เลือกภาพที่ครูเตรียมไว 1 ภาพ เพื่อนคนที่ 2 วิเคราะหวา

  ภาพนั้นมีลักษณะพื้นผิวอยางไร และใหความรูสึกอยางไร

 2. หากตอบถูกไดเดิน โดยการเปดหนาหนังสือเรียนฯ เปดไดเลขคี่

  ไดเดิน 1 ชอง เปดไดเลขคูไดเดิน 2 ชอง ตอบผิดไมไดเดิน

 3. นักเรียนสลับกันเลน ใครถึงเสนชัยกอนเปนผูชนะ

คําชี้แจง :คําชี้แจง : ใหนักเรียนเลนเกมบันไดงู โดยมีกติกาดังนี้คําชี้แจง :คําชี้แจง :

 1. ครูเตรียมภาพธรรมชาติ ภาพสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น 

  และภาพงานทัศนศิลป แลวใหนักเรียนจับคูกับเพ่ือน เพ่ือนคนที ่1

คําชี้แจง :คําชี้แจง :
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QR สองรู

การนําเสนอขอมูลที่นาสนใจผานเทคโนโลยี 
QR CODE เพื่อใหนักเรียนเขาถึงขอมูล
ไดอยางรวดเร็วและหลากหลาย

¡Ô¨¡ÃÃÁ

กิจกรรมทายสาระการเรียนรูที่สงเสริมให
นักเรยีนไดเขาใจ ปฏิบตัิ และสรางสรรคอยาง
มีกระบวนการ ในสาระการเรียนรูนั้น ๆ

การสรุปสาระสําคัญทายหนวยการเรียนรูรปูแบบ 
Infographic เพื่อใหนักเรียนเขาใจไดงาย และ
ยงัสามารถใชเทคโนโลย ีQR CODE เพือ่เขาถงึ 
และรับชม Motion graphic ไดอีกดวย

ÃØ»ÊÒÃÐÊÓ ¤ÑÞÊÃØ»ÊÒÃÐÊÓ¤ÑÞ

กิจกรรมทายหนวยการเรียนรูที่สงเสริมให
นักเรียนไดเขาใจ ปฏิบัติ และสรางสรรค
อยางมีกระบวนการ เกิดทักษะการเรียนรู
อยางครบดาน และกระตุนใหนักเรียนเห็น
คุณคาและมีความภูมิใจในศิลปะ

คําถามทายหนวยการเรียนรู 
เพือ่ประเมนิความรู ความเขาใจ
ของนักเรียน 

ÍÒªÕ¾ã¹½˜¹

ªÇ¹¤Ô´...ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº¾ÔªÔµ¤Ó µÍº

กิจกรรมทายหนวยการเรียนรูที่สงเสริมให

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ
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1 คําชี้แจงคําชี้แจง :: ใหนักเรียนหาอุปกรณที่เพื่อน ๆ อยากไดตามลักษณะการใชงานใหถูกตอง 

µÑÇÍÂ‹Ò§
สีเมจิก

àÃÒÍÂÒ¡ä´Œ
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1

หมายเหตุ : ใหนักเรียนทําลงในสมุดของตนเอง

ÍÒªÕ¾ã¹½˜¹

นักวาดภาพประกอบหนังสือ คือผูที่วาดภาพเพื่อ
ประกอบเรื่องราว เนื้อหา และเพื่อสรางความนาสนใจ 
นาติดตามใหกับหนังสือ เชน หนังสือนิทานเด็กเรื่อง 
ลูกหมู 3 ตัว นักวาดตองศึกษาเนื้อหาใหเขาใจกอนจะ 
ออกแบบตัวละคร และแลวจึงลงมือวาดภาพ

การนําเสนออาชีพที่
นาสนใจเกี่ยวกับศิลปะ 
ยก ตั วอย า ง ก า รนํ า
ความรูและทักษะที่ได
ไปประยุกตใชในการ
ประกอบอาชีพนั้น ๆ

การนําเสนอตัวอยางโครงงานที่
มุงเนนใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ
สรางสรรค คนควา สาํรวจ และฝก
ทกัษะอ่ืน ๆ  เพือ่ใหเกดิความรูและ
ทักษะที่จําเปนในศตวรรษที่ 21

â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´ 6262

2. ชื่อผูทําโครงงาน 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

โดยแบงกลุม กลุมละ 4 คน

3. ชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน 

ครูวิชาทัศนศิลป ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4

5. วัตถุประสงคของโครงงาน

เพื่อทําลูกชุบสีตาง ๆ ตามวรรณะสี

4. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 

 สีมีความสําคัญตอการสรางสรรคงานทัศนศิลป เพราะสีสามารถสรางอารมณ 

ความรูสึกตอผูพบเห็นได สีสามารถแบงออกไดเปน 2 วรรณะ คือ สีวรรณะอุน 

เชน สีแดง สีแดงสม สีสม สีสมเหลือง สีเหลือง สีมวง สีมวง แดง และสีวรรณะเย็น 

เชน สีเหลือง สีเหลืองเขียว สีเขียว สีเขียวนําเงิน สีนําเงิน สีนําเงินมวง โดยการ

ศกึษาผานวธิกีารทาํลกูชบุผกั ผลไม สตีาง ๆ  ซึง่การศกึษาและทาํความเขาใจเรือ่ง

วรรณะสีสามารถทําใหนักเรียนรูจักเลือกใชสีในการสรางสรรคงานเพื่อสื่ออารมณ 

ความรูสึกไดอยางเหมาะสม

6. วิธีดําเนินงาน 

1. ศึกษาและรวบรวมขอมูลและวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือในการจัดทําโครงงาน

2. วางแผนดําเนินการ และแบงหนาที่ของสมาชิกในกลุม

3. เตรียมวัสดุ อุปกรณในการทําลูกชุบ

1. ชื่อโครงงาน

ลูกชุบวรรณะสี

â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´
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ÇÃÃ³ÐÃŒÍ¹

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเลมนี้ มีเนื้อหาที่สอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พ้ืนฐาน พทุธศกัราช 2551 อกีท้ังยังไดเพ่ิมเติมความรูท่ีเหมาะสมกับนกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา เพือ่เสรมิสรางใหนกัเรยีนมคีวามรู ทกัษะ และเกดิเจตคตทิีด่ตีอศลิปะ 

อยางเหมาะสมในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

 โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนที่กระตุนความ
สนใจใหนักเรียนไดรวบรวมความรูเดิมท่ี

เกี่ยวของ นําไปสูการเรียนรูในเรื่องใหม

คําศัพทเฉพาะท่ีควรรูเกี่ยวกับศิลปะ 

เพื่อใหนักเรียนเขาใจความหมาย

มากยิ่งขึ้น

ศพัทศ์ิลป์น่ารู้

55

เสนที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ เชน เสนตรง

แนวตั้งและแนวเฉียงของปะการัง เสนตรง

แนวตั้งและเสนโคงของลายปลา

เสนในสิ่งแวดลอมท่ีมนุษยสรางขึ้น ไมได

เกดิขึน้เองในธรรมชาต ิคือ เสนทีอ่ยูรอบ ๆ  

ตัวเรา สามารถพบเห็นไดทั่วไป เชน 

เสนตรง เสนโคง และเสนเฉียงของสะพาน

เสนที่ปรากฏในงานทัศนศิลป คือเสน

ที่นํามาประกอบกันเปนรูปราง รูปทรง 

และเกิดเปนภาพตาง ๆ เชน เสนตรง

แนวตั้ง เสนตรงแนวนอนของอาคาร 

เสนโคงของทะเล เสนซิกแซ็กของทองฟา

ในภาพ

เสน สามารถพบเห็นไดทั้งในธรรมชาติ สิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น และงาน

ทัศนศิลป ดังนี้

1 เสนในธรรมชาติ 

2 เสนในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น

3 เสนในงานทัศนศิลป

ÅÑºÊÁÍ§

เพื่อน ๆ สังเกตสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม

เห็นเสนอะไรบางครับ

ลับสมอง

4141
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English for Fun

 ศลิปะภาพพมิพ เปนงานศลิปะประเภทหนึง่ทีเ่กดิขึน้จากกระบวนการสรางภาพ

ดวยการกดวัสดุลงบนกระดาษหรือวัสดุผิวเรียบ เพื่อใหเกิดรองรอยหรือภาพ

 การพมิพ หมายถงึ การสรางภาพหรอืเครือ่งหมายลงบนวสัด ุแลวกดวสัดลุงบน

กระดาษหรือวัสดุผิวเรียน เพื่อใหไดภาพหรือเครื่องหมายเหมือนกัน หรือซํา ๆ กัน

ตามจํานวนที่ตองการ

ÈÔÅ»ÐÀÒ¾¾ÔÁ¾�ÈÔÅ»ÐÀÒ¾¾ÔÁ¾�

 ศลิปะภาพพมิพ เปนงานศลิปะประเภทหนึง่ทีเ่กดิขึน้จากกระบวนการสรางภาพ

องคประกอบการทําศิลปะภาพพิมพ 

 ที่นํามาใชในการพิมพ เชน หมึกพิมพ สีนํา 

สีโปสเตอร
สี/สี/

หมึกพิมพ หมึกพิมพ 

 ที่นํามาใชรองรับแมพิมพ เชน กระดาษ
พื้นรองรับ พื้นรองรับ 

 ตนแบบที่ใชในการสรางภาพพิมพแมพิมพ

มี 2 ประเภท ไดแก แมพิมพจากวัสดุธรรมชาติ แมพิมพแมพิมพ

เชน ใบไม ผัก ผลไม และแมพิมพสังเคราะห เชน ยางลบ ฟองนํา

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

printmaking พรินทเมคคิง ศิลปะภาพพิมพ

  การระบายแบบเปยกบนเปยก (Wet on Wet)

คอื สเีปยก (สผีสมนํา้) ระบายบนกระดาษเปยก(กระดาษที่

ระบายนํ้าไวแลว) โดยใชพูกันจุมสีแตะแตมบนกระดาษที่

เปยกสีอ่ืนอยู สีจะไหลซึมเขาหากันอยางกลมกลืนและเกิด

1

  การระบายแบบเปยกบนแหง (Wet on Dry)

เปนลักษณะการระบายเรียบโดยใชสี (ผสมนํ้าแลว) 

ระบายบนกระดาษแหง

2

เทคนิคการระบายสีนํ้าแบบตาง ๆ

  การระบายแบบแหงบนแหง (Dry on Dry)

เปนการระบายสขีน ๆ  บนกระดาษแหงในลกัษณะตาง ๆ

เชน แตะ แตม ขีด เขียน ทําใหเกิดพื้นผิวตาง ๆ

3

  การระบายสีแบบแหงบนเปยก (Dry on Wet)

เปนการระบายสีที่มี เนื้อสี เขมขน ลงบนกระดาษ

ที่มีพื้นที่เปยกอยูแลว สีจะซึมซาบและกระจายออกไป

อยางเปนธรรมชาติ

4

ÁØÁÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð

เทคนิคสีนํ้าสรางสรรค

เทคนิคโรยเกลือ ระบายสีน้ําแลวโรยเกลือลงไปขณะท่ีสี

ยังเปยกอยูจะทําใหเกิดเปนจุดวงกลมสีขาวเล็ก ๆ

เทคนิคหยดแอลกอฮอล ระบายสีนํ้าแลวหยด

แอลกอฮอลลงไปขณะที่สียังเปยกอยูจะทําใหเกิดเปน

จุดวงกลมสีขาวขนาดใหญ และเกิดเปนรูปรางตาง ๆ

2626
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ÅÑºÊÁÍ§
คําถามจุดประกายความคิด 
เพือ่สงเสรมิใหนกัเรยีนมทีกัษะ
ในการวิ เคราะหและสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ
ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน
มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð
เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ
ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน
เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ
ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน
เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได

English for Fun
คําศัพทภาษาอังกฤษที่นาสนใจ 
เพื่อใหนักเรียนไดฝกอานและ
เขาใจคําศัพทภาษาอังกฤษ
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ÊÒÃºÑÞ

หน�วยการเรียนรูที่ 1 

ทัศนธาตุสรางสรรค

หน�วยการเรียนรูที่ 2 
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 ศึกษาเกี่ยวกับทัศนธาตุ สามารถเปรียบเทียบและจําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ

ในธรรมชาติ ส่ิงแวดลอมและงานทัศนศิลป โดยเนนเสน สี รูปราง รูปทรงพื้นผิว

และพื้นที่วาง นําทักษะพื้นฐานในการใชวัสดุ อุปกรณ หลักการจัดระยะความลึก นําหนัก 

แสงเงาในภาพ และอิทธิพลของสี 

 สรางสรรคงานทัศนศิลปเพื่อถายทอดความคิด อารมณ ความรูสึกและจินตนาการ 

เขาใจความสมัพนัธระหวางทศันศิลป ประวตัศิาสตร และวฒันธรรม อทิธพิลของความเชือ่

ความศรัทธาในศาสนา และวัฒนธรรมที่มีผลตอการสรางงานทัศนศิลปในทองถิ่น 

 เหน็คณุคาศลิปะทีเ่ปนมรดกทางวฒันธรรม ภมิูปญญาทองถ่ิน ภมิูปญญาไทย ชืน่ชม

และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

หน�วยการเรียนรูที่หน�วยการเรียนรูที่

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ 1.1 ศ 1.2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2

1 ทัศนธาตุสรางสรรค 

2 สีกับจินตนาการ

3 พื้นฐานงานศิลป

4 งานศิลปะและวัฒนธรรม

µÒÃÒ§ÇÔà¤ÃÒÐË ìÁÒµÃ°Ò¹¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéáÅÐµÑÇªÕéÇÑ´

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 4                          ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                           สาระที่ 1 ทัศนศิลป

¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ

1

ทัศนธาตุ คือสวนประกอบที่นํามา

สรางสรรคเปนผลงานทศันศลิป เชน เสน สี

รูปราง รูปทรง พื้นผิว พื้นที่วาง ทัศนธาตุ

เปนสิ่งที่อยูรอบตัวเราพบเห็นไดทั้งใน

ธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป

ที่มนุษยสรางขึ้น

 á¹Ç¤Ô´ á¹Ç¤Ô´

พื้นที่วาง

พื้นผิว

รูปราง รูปทรง

สี

เสน

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙé
ทัศนธาตุสรางสรรค

1. เปรียบเทียบรูปลกัษณะของรปูราง รปูทรงในธรรมชาต ิ
 สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป (ศ 1.1 ป.4/1)

2. จาํแนกทศันธาตขุองส่ิงตาง ๆ  ในธรรมชาต ิสิง่แวดลอม
 และงานทัศนศิลป โดยเนนเรื่องเสน สี รูปราง รูปทรง
 พื้นผิวและพื้นที่วาง (ศ 1.1 ป.4/3)

ตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติไดตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได

·ÑÈ¹¸
ÒµØÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

·ÑÈ¹¸
ÒµØÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�
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¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

ใหนักเรียนดูภาพ แลววิเคราะหวาภายในภาพมีทัศนธาตุอะไรบาง

ที่นักเรียนรูจัก โดยโยงเสนออกมาจากทัศนธาตุนั้น ๆ ดวย

¼ÁàËç¹¨Ø´ àÊŒ¹ ÊÕ ÃÙ»·Ã§ ¼ÁàËç¹¨Ø´ àÊŒ¹ ÊÕ ÃÙ»·Ã§ 

à¾×èÍ¹ æ àËç¹ÍÐäÃºŒÒ§ áÅÐÍÂÙ‹µÃ§äË¹¤ÃÑºà¾×èÍ¹ æ àËç¹ÍÐäÃºŒÒ§ áÅÐÍÂÙ‹µÃ§äË¹¤ÃÑº

เสนตรงเสนตรง
แนวนอนแนวนอน

ตัวอยางตัวอยาง
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àÃÒÊÒÁÒÃ¶¹Ó ·ÑÈ¹¸ÒµØµ‹Ò§ æ ÁÒ¨Ñ´à»š¹ÀÒ¾

µÒÁ¤ÇÒÁ¤Ô´áÅÐ¨Ô¹µ¹Ò¡ÒÃä´Œ àª‹¹

 ทัศนธาตุ (Visual Element) คือสวนประกอบตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการจัด

องคประกอบของภาพ ไดแก เสน สี รูปราง รูปทรง นํ้าหนักออน-แก พ้ืนที่วาง

และพื้นผิว

·ÑÈ¹¸ÒµØÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤� 

เสน

นํ้าหนักออน-แก

รูปราง รูปทรง

พื้นที่วาง

สี

พื้นผิว
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เสน เกดิจากจุดทีเ่รียงตอกนัและมีการเคลือ่นไหวไป

ตามตําแหนงทศิทาง อาจเกดิจากการลาก ขดู ขดี เขยีนดวย

ดินสอ ปากกา แปรง และวัสดุอื่น ๆ

เสน 

เสนมีหลายลักษณะ ซึ่งแตละลักษณะจะใหความรูสึกที่แตกตางกันออกไป

àÊŒ¹µÃ§á¹ÇµÑé§ ËÃ×ÍàÊŒ¹´Ôè§

àÊŒ¹«Ô¡á«ç¡ËÃ×ÍàÊŒ¹¿̃¹»ÅÒ

àÊŒ¹µÃ§á¹Çà©ÕÂ§

àÊŒ¹á¹Ç¹Í¹

àÊŒ¹â¤Œ§

ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง

ใหความรูสึกต่ืนเตน เคล่ือนไหว ไมเปนระเบียบ

ใหความรูสึกไมมั่นคง

ใหความรูสึกสงบนิ่ง ไมเคลื่อนไหว

ใหความรูสึกเคลื่อนไหว ออนหวาน

QR สองรู

https://eqrco.de/a/zs1ybm

วีดีโอ เสนกับความรูสึก
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เสนที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ เชน เสนตรง

แนวตั้งและแนวเฉียงของปะการัง เสนตรง

แนวตั้งและเสนโคงของลายปลา

เสนในสิ่งแวดลอมท่ีมนุษยสรางขึ้น ไมได

เกดิขึน้เองในธรรมชาต ิคอื เสนทีอ่ยูรอบ ๆ  

ตัวเรา สามารถพบเห็นไดท่ัวไป เชน 

เสนตรง เสนโคง และเสนเฉียงของสะพาน

เสนท่ีปรากฏในงานทัศนศิลป คือเสน

ท่ีนํามาประกอบกันเปนรูปราง รูปทรง 

และเกิดเปนภาพตาง ๆ เชน เสนตรง

แนวตั้ง เสนตรงแนวนอนของอาคาร 

เสนโคงของทะเล เสนซิกแซ็กของทองฟา

ในภาพ

เสน สามารถพบเห็นไดทั้งในธรรมชาติ สิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น และงาน

ทัศนศิลป ดังนี้

1 เสนในธรรมชาติ 

2 เสนในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น

3 เสนในงานทัศนศิลป

ÅÑºÊÁÍ§

เพื่อน ๆ สังเกตสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม

เห็นเสนอะไรบางครับ
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สี 

สี คือ ลักษณะของแสงท่ีปรากฏแกสายตาเราใหเห็นเปนสีตาง ๆ

 วงจรสี เกิดจากการนําแมสีมาผสมกัน แลวนําสีท่ีไดมาผสมกัน

เปนคู ๆ ไปเรื่อย ๆ จนได 12 สี

สีขั้นที่ 1 หรือแมสี มี 3 สี ไดแก

สีเหลือง สีแดง สีนํ้าเงิน

สีขั้นที่ ๑ สีขั้นที่ ๒ สีขั้นที่ ๓

สีขั้นที่ ๑ สีขั้นที่ ๒ สีขั้นที่ ๓

สีขั้นที่ ๑ สีขั้นที่ ๒ สีขั้นที่ ๓

สีแดง + สีเหลือง = สีสม

สีเหลือง + สีนํ้าเงิน = สีเขียว

สีนํ้าเงิน + สีแดง = สีมวง

สีขั้นที่ 2 เกิดจากการผสมสีของสีขั้นที่ 1 ไดแก 

สีเหลือง + สีสม = สีสมเหลือง

สีสม + สีแดง = สีสมแดง

สีแดง + สีมวง = สีมวงแดง

สีมวง + สีนํ้าเงิน = สีมวงนํ้าเงิน

สีนํ้าเงิน + สีเขียว = สีเขียวนํ้าเงิน

สีเขียว + สีเหลือง = สีเขียวเหลือง

สีขั้นที่ 3 เกิดจากการนํ าสีขั้นที่ 1 และสีขั้นที่ 2 มาผสมกัน ไดแก

QR สองรู

https://eqrco.de/a/GVHQpI

วีดีโอ วงจรสี

77

 สีคูตรงขาม คือ สีท่ีอยูตรงขามกันในวงจรสี เปนคูสีท่ีตัดกันมากท่ีสุด เชน 

สีแดงกับสีเขียว สีสมกับสีนํ้าเงิน สีมวงกับสีเหลือง 

 ในธรรมชาติและสิ่งแวดลอมประกอบดวยสีสันมากมาย ทั้งที่มาจากธรรมชาติ 

เชน สีของเปลือกไม สีของใบไม สีในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น เชน สีของสิ่งของ 

เครือ่งใชตาง ๆ  สใีนงานทศันศิลป เชน สสีนัตาง ๆ  ทีส่รางสรรคขึน้มาเพือ่สือ่อารมณ

ความรูสึก

สีในธรรมชาติ

สีในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น สีในงานทัศนศิลป
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 รูปราง เปนเสนรอบนอกของวตัถทุีเ่รามองเหน็

มีลักษณะเปน 2 มิติคือ มีความกวางและความยาว

เปนรูปรางที่มีโครงสรางแนนอน อาจเกิดจากธรรมชาติ หรือการสรางขึ้น

ของมนุษย เชน รูปรางสี่เหลี่ยม รูปรางสามเหลี่ยม รูปรางวงกลม เปนตน

เปนรูปรางทีมี่โครงสรางไมแนนอน อาจเกดิขึน้จากธรรมชาติ หรอืเกดิจากการ

สรางขึ้นของมนุษย สามารถเปลี่ยนแปลงโครงสรางได

รูปราง รูปทรง 

ความกวาง

ความยาว
รูปรางเรขาคณิต

รูปรางอิสระ

ÅÑºÊÁÍ§

ใหเพื่อน ๆ ยกตัวอยางรูปราง และรูปทรงในธรรมชาติ

ที่นักเรียนเคยเห็นในสิ่งแวดลอมใกลตัว

ÃÙ»Ã‹Ò§ÊÒÁàËÅÕèÂÁ
¢Í§¼ÅÊµÃÍÇ�àºÍÃ�ÃÕ

ÃÙ»Ã‹Ò§ÊØ¹Ñ¢

ÃÙ»Ã‹Ò§á»´àËÅÕèÂÁ
¢Í§»‡ÒÂ¨ÃÒ¨Ã

ÃÙ»Ã‹Ò§àà¨¡Ñ¹

สรางขึ้นของมนุษย สามารถเปลี่ยนแปลงโครงสรางได

ของมนุษย เชน รูปรางสี่เหลี่ยม รูปรางสามเหลี่ยม รูปรางวงกลม เปนตน
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 เปนรูปทรงท่ีมีโครงสรางแนนอน อาจเกิดข้ึนจากธรรมชาติหรือจากการสรางข้ึน

ของมนุษย เชน รูปทรงกระบอก รูปทรงสี่เหลี่ยม รูปทรงวงกลม เปนตน

 เปนรูปทรงท่ีมีโครงสรางไมแนนอน อาจเกิดข้ึนจากธรรมชาติ หรือจากการสรางข้ึน

ของมนุษย สามารถเปลี่ยนแปลงโครงสรางได

 รูปทรง เปนโครงสรางของวัตถุท่ีเรามองเห็น มีลักษณะตางจากรูปราง

เพราะรปูทรงม ี3 มติ ิคอื มคีวามกวาง ความยาว และความหนาหรอืความลึกเพิม่ข้ึน

รูปทรงเรขาคณิต 

รูปทรงอิสระ

ÃÙ»·Ã§àÁ¦

ÃÙ»·Ã§ÅÙ¡â»†§

ÃÙ»·Ã§¡ÃÐºÍ¡
¢Í§¡ÃÐ»‰Í§

ÃÙ»·Ã§Ç§¡ÅÁ
¢Í§ÊŒÁ
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 รูปราง รูปทรง มีท้ังในธรรมชาติ ส่ิงแวดลอมท่ีมนุษยสรางข้ึน และงานทัศนศิลป

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹¸ÃÃÁªÒµÔÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹¸ÃÃÁªÒµÔ

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ÊÔè§·ÕèÁ¹ØÉÂ�ÊÃŒÒ§¢Öé¹ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ÊÔè§·ÕèÁ¹ØÉÂ�ÊÃŒÒ§¢Öé¹

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»ŠÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

รูปทรงรูปราง

รูปทรงรูปราง

รูปทรงรูปราง

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ
form ฟอรม รูปราง
shape เชพ รูปทรง

E
ng

lis
h for Fun

English for Fun
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 พื้นผิว เปนลักษณะภายนอกของผิววัตถุซึ่งมีความแตกตางกัน สามารถรับรู

ดวยการสัมผัสทางตาหรือการสัมผัสทางกาย และมีผลตอความรูสึก เชน หยาบ 

ละเอียด เรียบ มันวาว ขรุขระ

พื้นผิว 

¾×é¹¼ÔÇã¹¸ÃÃÁªÒµÔ¾×é¹¼ÔÇã¹¸ÃÃÁªÒµÔ

¾×é¹¼ÔÇã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š¾×é¹¼ÔÇã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

¾×é¹¼ÔÇÊÔè§¢Í§ ÊÔè§áÇ´ÅŒÍÁ·ÕèÁ¹ØÉÂ�¾×é¹¼ÔÇÊÔè§¢Í§ ÊÔè§áÇ´ÅŒÍÁ·ÕèÁ¹ØÉÂ�
ÊÃŒÒ§¢Öé¹ÊÃŒÒ§¢Öé¹

¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ ¼ÔÇàÃÕÂº¼ÔÇËÂÒº ¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ¼ÔÇÁÑ¹ÇÒÇ ¼ÔÇÅ×è¹

¼ÔÇÅ×è¹¼ÔÇÅ×è¹

¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ

¼ÔÇÁÑ¹ÇÒÇ¼ÔÇÁÑ¹ÇÒÇ

¼ÔÇËÂÒº¼ÔÇËÂÒº

¼ÔÇàÃÕÂº¼ÔÇàÃÕÂº
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนเลนเกมบันไดงู โดยมีกติกาดังนี้

 1. ครูเตรียมภาพธรรมชาติ ภาพสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น 

  และภาพงานทัศนศิลป แลวใหนักเรียนจับคูกับเพ่ือน เพ่ือนคนที ่1

   เลือกภาพที่ครูเตรียมไว 1 ภาพ เพื่อนคนที่ 2 วิเคราะหวา

  ภาพนั้นมีลักษณะพื้นผิวอยางไร และใหความรูสึกอยางไร

 2. หากตอบถูกไดเดิน โดยการเปดหนาหนังสือเรียนฯ เปดไดเลขคี่

  ไดเดิน 1 ชอง เปดไดเลขคูไดเดิน 2 ชอง ตอบผิดไมไดเดิน

 3. นักเรียนสลับกันเลน ใครถึงเสนชัยกอนเปนผูชนะ

คําชี้แจง :คําชี้แจง : ใหนักเรียนเลนเกมบันไดงู โดยมีกติกาดังนี้คําชี้แจง :คําชี้แจง :

 1. ครูเตรียมภาพธรรมชาติ ภาพสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น 

  และภาพงานทัศนศิลป แลวใหนักเรียนจับคูกับเพ่ือน เพ่ือนคนที ่1

คําชี้แจง :คําชี้แจง :

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

1

µÑÇÍÂ‹Ò§
ÀÒ¾¸ÃÃÁªÒµÔ

¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ
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พื้นที่วาง 

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§
·Õèà»š¹ºÇ¡

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§
·Õèà»š¹Åº

 พื้นที่วาง คือ พื้นท่ีท่ีอยูรอบวัตถุ พื้นท่ีวางชวยใหงานศิลปะมีมิติ คือ

มีความตื้น ลึก หนา ในการจัดภาพ พื้นที่วาง แบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ

พื้นที่วางที่เปนบวก คือ พื้นที่วางที่เปนภาพหรือวัตถุนั้น ๆ เปน

บริเวณวางที่มีความหมาย

พื้นที่วางที่เปนลบ คือ พื้นที่วางที่อยูรอบ ๆ ภาพหรือวัตถุนั้น ๆ 2

1

พื้นที่วาง สามารถพบเห็นไดท้ังในธรรมชาติ สิ่งแวดลอมท่ีมนุษยสรางขึ้น

และงานทัศนศิลป ดังนี้

+
-

-

1  พ้ืนท่ีวางในธรรมชาติ คือ พ้ืนท่ีวาง

ท่ีเกิดข้ึนเองในธรรมชาติ เชน พื้นท่ีวางของ

ทองทะเลที่ลอมรอบเตาทะเล

  พื้นที่ ว างใน ส่ิงแวดลอมที่

มนุษยสรางข้ึน คือ พ้ืนท่ีวางที่อยูรอบ ๆ 

ตัวเรา เชน พ้ืนท่ีวางของสิ่งกอสรางท่ี

มองทะลุไดหรืออยูลอมรอบสิ่งกอสราง

2
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คําชี้แจง : ใหนักเรียนสังเกตภาพขางลางนี้ แลวเปรียบเทียบ

ความแตกตางของพื้นที่วางในภาพ

คําชี้แจง :คําชี้แจง :

ความแตกตางของพื้นที่วางในภาพ

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

2

ÀÒ¾·Õè
1

ÀÒ¾·Õè
2

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð

พื้นที่วางมากจะทําใหเห็นวาวัตถุมีขนาดเล็ก

พื้นที่วางนอยจะทําใหเห็นวาวัตถุมีขนาดใหญ

3  พื้นที่วางในงานทัศนศิลป คือ 

พ้ืนที่วางที่อยูลอมรอบภาพหรือวัตถุในงาน

ทัศนศิลป เชน ทองฟาที่อยูเหนือทุงดอกไม

1515

ÃØ»ÊÒÃÐÊÓ ¤ÑÞÊÃØ»ÊÒÃÐÊÓ¤ÑÞ

 Ê‹Ç¹»ÃÐ¡Íºµ‹Ò§ æ ·Õèà¡ÕèÂÇ¢ŒÍ§¡Ñº¡ÒÃ¨Ñ´Í§¤�»ÃÐ¡Íº¢Í§ÀÒ¾ ä´Œá¡‹ àÊŒ¹ ÊÕ ÃÙ»Ã‹Ò§
ÃÙ»·Ã§ ¹éÓË¹Ñ¡Í‹Í¹-á¡‹ ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§ ¾×é¹¼ÔÇ

ทัศนธาตุสรางสรรค 

àÊŒ¹à¡Ô´¨Ò¡¨Ø´ÁÒàÃÕÂ§µ‹Í¡Ñ¹ ÁÕ¡ÒÃà¤Å×èÍ¹äËÇä»µÒÁ·ÔÈ·Ò§ àª‹¹เสน

ÃÙ»Ã‹Ò§ ËÁÒÂ¶Ö§àÊŒ¹ÃÍº¹Í¡ÇÑµ¶ØÁÕÅÑ¡É³Ðà»š¹ 2 ÁÔµÔ ¤×Í
 ÁÕ¤ÇÒÁ¡ÇŒÒ§áÅÐ¤ÇÒÁÂÒÇ
ÃÙ»·Ã§ ËÁÒÂ¶Ö§â¤Ã§ÊÃŒÒ§¢Í§ÇÑµ¶ØÁÕÅÑ¡É³Ðà»š¹ 3 ÁÔµÔ ¤×Í
 ÁÕ¤ÇÒÁ¡ÇŒÒ§ ¤ÇÒÁÂÒÇ áÅÐ¤ÇÒÁË¹ÒËÃ×Í¤ÇÒÁÅÖ¡

รูปราง รูปทรง

 ÅÑ¡É³ÐÀÒÂ¹Í¡¢Í§¼ÔÇÇÑµ¶Ø ÃÑºÃÙŒ´ŒÇÂ¡ÒÃÊÑÁ¼ÑÊ·Ò§µÒ
ËÃ×ÍÊÑÁ¼ÑÊ·Ò§¡ÒÂ àª‹¹ ¼ÔÇËÂÒº ¼ÔÇàÃÕÂº ¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ

พื้นผิว 

 ÅÑ¡É³Ð¢Í§áÊ§·Õè»ÃÒ¡¯á¡‹ÊÒÂµÒàÃÒãËŒàËç¹à»š¹ÊÕµ‹Ò§ æ 
àª‹¹ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕá´§ ÊÕ¹éÓà§Ô¹

สี 

¤×Í¾×é¹·Õè·ÕèÍÂÙ‹ÃÍºÀÒ¾ËÃ×ÍÇÑµ¶Ø ª‹ÇÂãËŒ§Ò¹ÈÔÅ»ÐÁÕÁÔµÔ

พื้นที่วาง

àÊŒ¹â¤Œ§ àÊŒ¹µÃ§
á¹Ç¹Í¹

àÊŒ¹µÃ§
á¹ÇµÑé§

àÊŒ¹µÃ§
á¹Çà©ÕÂ§

àÊŒ¹«Ô¡á«ç¡
ËÃ×ÍàÊŒ¹¿̃¹»ÅÒ

สรุปสาระสําคัญ

https://eqrco.de/a/Wym6MQ
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1  หากนักเรียนจะวาดภาพที่ตองการใหความรูสึกสงบ เรียบ ควรเลือกใชเสน

 แบบใด

2  สีขั้นที่ 2 คือสีอะไรบาง และเกิดจากการผสมของสีอะไร 

3  ใหนักเรียนยกตัวอยางรูปราง รูปทรงในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้น 

 ที่นักเรียนเคยเห็น หรือรูจักอยางนอย 5 อยาง

4  เครื่องใชในครัวเรือนอะไรบางที่นักเรียนเคยเห็น ที่มีลักษณะพื้นผิวมันวาว

5  พื้นที่วางหมายถึงอะไร

ใหนักเรียนนําทัศนธาตุตาง ๆ  มาสรางสรรคเปนผลงานจิตรกรรม 1 ผลงาน

ตามจินตนาการหรือประสบการณจากธรรมชาติ สิ่งแวดลอม

2

1 ใหนักเรียนสํารวจเสนลักษณะตาง ๆ  ในธรรมชาติ เชน เสนของใบไม 

แลวนํามาติดลงบนสมุด พรอมระบุลักษณะของเสน

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

ªÇ¹¤Ô´...ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº¾ÔªÔµ¤Ó µÍº

2

สี เปนความเขมของแสงท่ีกระทบกับสายตาแลวสงความรูสกึท่ีรบัรูไดไปยังสมองทําใหเกิด

อารมณและความรูสึก สามารถพบเห็นไดท้ังในธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป

สีในงานศิลปะมีหลายชนิดซึ่งแตละคุณสมบัติและเทคนิคที่แตกตางกัน เพื่อใหสามารถ

นํามาสรางสรรคผลงานไดหลากหลายรูปแบบ

 á¹Ç¤Ô´ á¹Ç¤Ô´

1. อภปิรายเกีย่วกับอทิธพิลของสวีรรณะอุนและสวีรรณะ
 เย็นที่มีตออารมณของมนุษย (ศ 1.1 ป.4/2)

2. วาดภาพระบายสี โดยใชสีวรรณะอุนและสีวรรณะเย็น
 ถายทอดความรูสึกและจินตนาการ (ศ 1.1 ป.4/7)

3. เปรียบเทียบความคิด ความรูสึกที่ถายทอดผานงาน
 ทัศนศิลปของตนเองและบุคคลอื่น (ศ 1.1 ป.4/8)

ตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติไดตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙé
1. สี

2. รูจักสีชนิดตาง ๆ

3. การใชสีชนิดตาง ๆ4. เลอืกใชวรรณะสเีพือ่ถายทอดอารมณ ความรูสกึในการ
 สรางงานทัศนศิลป (ศ 1.1 ป.4/9)

ÊÕ¡Ñº Ô̈¹µ¹Ò¡ÒÃ
ÊÕ¡Ñº Ô̈¹µ¹Ò¡ÒÃ


