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 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ทัศนศิลป 3 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เลมน้ี จัดพิมพโดย บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

 หนังสือเลมน้ีประกันคุณภาพโดยผูผลิต และจะตองสงใหสํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา สํานักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตรวจประเมินคุณภาพทางวิชาการ เพ่ือออก

ใบอนุญาตใหใชในสถานศึกษาแทนใบประกันคุณภาพของสํานักพิมพ กรณีท่ีพบขอบกพรอง

ขอผิดพลาด กรุณาแจงใหสํานักพิมพทราบเพ่ือดําเนินการตามท่ีระบุในใบประกันคุณภาพส่ือฯ

(ปกหลัง) พรอมท้ังแจงใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาทราบดวย เพ่ือใชเปนขอมูล

ประกอบการพิจารณาอนุญาตใหใชหนังสือในสถานศึกษาตอไป

 ผูเรียบเรียง 1. นางสาวณีรณุช สุวรรณมัย

  2. นายปญญา ทรงเสรีย

 ผูตรวจ 1. ดร.ประติมา  ธันยบูรณตระกูล

  2. นายปภณ กมลวุฒิพงศ

  3. นายโดม คลายสังข

 บรรณาธิการ 1. ดร.เตชิต ตรีชัย

  2. นายกรร คลายสังข



 การวางแผนในการปฏิบัติกิจกรรมอยาง

เปนระบบ การแกปญหาสิ่งที่เกิดขึ้นในขณะ

ปฏิบัติกิจกรรม เพื่อใหสามารถปฏิบัติไดอยาง

ราบรื่น

การคิดวิเคราะหและ
การแกปญหา

 การศึกษาเรียนรูที่เกิดจากการสรางสรรค

อันมาจากวัฒนธรรมที่แตกตางกัน การเขาถึง

วัฒนธรรมที่แตกตางกันยังชวยพัฒนาชีวิต 

การทํางาน และทางสังคมดวย

วัฒนธรรมที่แตกตาง

การส่ือสารอยางมีวิจารณญาณท่ีตองใช

ความคิดอยางถี่ถวน และการถายทอดความคิด 

จินตนาการของตนเองออกมาเปนผลงานศิลปะ

ส่ือสารอยางมีวิจารณญาณ

 การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

ไปประยกุตใชในชวีติประจาํวนั และการประกอบ

อาชีพที่สนใจในอนาคต

ทักษะสูอาชีพ

การใชความคิดสรางสรรค สรางสิ่งใหม ๆ 

หรือนําส่ิงท่ีเคยมีอยูแลวมาปรับปรุง แกไข 

พัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น

การสรางสรรค

 การศึกษาและปฏิบัติงานเปนกลุม การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น รูจักแบงหนาท่ีกัน

ตามความเหมาะสม เรยีนรูบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตามที่ดี

การทํางานเปนทีม

 การสรางสรรคผลงานดวยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

ดวยความคิดสรางสรรค และรูจักการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมดวยวิธีการอยางเหมาะสม

เทคโนโลยีทันสมัย

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เผื่อแผ การแสดง

ความชื่นชมและยินดีกับผูอื่นอยางเต็มใจ และ

พฒันาการอยูรวมกนัในสังคมไดอยางมคีวามสุข

การมีคุณธรรม
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           ฝายวิชาการ บรษิทั สาํนักพมิพเอมพนัธ จาํกดั

  1 พื้นฐานงานทัศนศิลป  

  2 สรางสรรคงานวาดภาพระบายสี

  3  สรางสรรคงานปนและภาพพิมพ

  4 งานทัศนศิลปในทองถิ่น

หนังสือเลมน้ีเปนหนังสือเรียนที่ผูเรียนจะไดประโยชนสูงสุด โดยเมื่อเรียนจบ

ในแตละสาระการเรียนรูจะมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทบทวนความรูความเขาใจ และไดปฏิบัติ 

สรางสรรคผลงานเพ่ือใหเกิดทักษะการเรียนรูอยางรอบดาน ทั้งนี้ไดเนนการบูรณา

การกับการคนควาหาความรูจากสื่อสงเสริมการเรียนรูตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนเห็นคุณคา

และมคีวามภมูใิจในศลิปะ วฒันธรรม สบืสานเอกลกัษณความโดดเดนในทองถิน่ของตน 

อันเปนจุดมุงหมายของการเรียนศิลปะ

 หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 3 จะเปนประโยชน

ทัง้ผูเรยีนและผูสอนทีจ่ะนาํไปใชในการจัดการเรยีนรูใหบรรลผุลตามมาตรฐานการเรยีนรู

ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตอไป

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เรียบเรียง

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน 4 หนวยการเรียนรู ประกอบดวย
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รูปราง หมายถึง เสนรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ 

สิ่งของเครื่องใช คน สัตว และผัก ผลไม รูปรางมี 2 มิติ คือ

มีความกวางและความยาว

หมายถึง เสนรอบนอกของส่ิงตาง ๆ ซึ่งมีอยูในธรรมชาติ เชน 

รูปรางของผัก ผลไม ดอกไม และสัตวตาง ๆ เปนตน

รูปรางในธรรมชาติ รูปรางในธรรมชาติ 

รูปราง 

รูปรางดอกไม

รูปรางกระตาย

รูปรางองุน

QR ส่องรู้

https://eqrco.de/a/Ow1ehH

วิดี โอ รูปรางและรูปทรง

6262

1  ชื่อโครงงาน  

2  ชื่อผูทํ าโครงงาน  

3  ชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
 ครูวิชาทัศนศิลป ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3

 เพื่อสรางสรรคงานปนรูปนูนตํ่าเพื่อนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับ

จินตนาการ หรือเรื่องราวของสิ่งแวดลอมรอบ ๆ ตัว

5  วัตถุประสงคของโครงงาน

 งานปนรูปนูนตํ่า เปนการปนท่ีมีลักษณะนูนสูงข้ึนมาจากพื้นเล็กนอย

โดยใชวัสดุ อุปกรณในการปนที่เหมาะสม เพื่อถายทอดเรื่องราวที่ไดรับ

แรงบันดาลใจมาจากจินตนาการ ความรูสึกสวนตัว หรือจากสิ่งแวดลอม

รอบ ๆ  ตัวของนักเรียน การสรางสรรคงานปนจะชวยใหนักเรียนรูจักการ

ถายทอดเรื่องราวผานการสรางสรรคงานศิลปะได

4  ที่มาและความสํ าคัญของโครงงาน

 1. กําหนดหัวขอในการทําโครงงาน (แลกเปลี่ยนเรื่องราวเกี่ยวกับ

จนิตนาการหรือสิง่แวดลอมรอบ ๆ  ตวั ของสมาชิกในกลุมเพือ่นาํมาเปน

หัวขอในการสรางสรรคผลงาน)

6  วิธีดํ าเนินงาน  

 เลาเรื่องราวดวยดินนํ้ามัน

 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 แบงกลุม กลุมละ 6 คน

โครงงานชวนคิดโครงงานชวนคิด
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1.1
 ใหนักเรียนลากเสนตอเติมจากเสนที่

กําหนดใหแลววาดลวดลาย ระบายสี ตกแตงเพิ่มเติม

ตามจินตนาการ

ตัวอยาง
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1.2
 ใหนัก เรียนนําทัศนธาตุที่ประทับใจ

ในธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม มาสรางสรรคเปน

งานทัศนศิลปลงในกระดาษวาดเขียน และระบายสี

ตามความถนัด พรอมระบุวานําทัศนธาตุใดมาใชบาง

ตัวอยาง รูปทรง

พื้นผิว

สี

เสน

QR สองรู

https://eqrcode.co/a/hql92d

การนําเสนอขอมลูท่ีนาสนใจผาน
เทคโนโลยี QR CODE เพื่อให
นักเรียนเขาถึงขอมูลไดอยาง
รวดเร็วและหลากหลาย

กิจกรรมทายสาระการเรียนรูที่สงเสริม
ใหนักเรียนไดเขาใจ ปฏิบัติ และสรางสรรค
อยางมกีระบวนการ ในสาระการเรยีนรูน้ัน ๆ

การสรุปสาระสําคัญทายหนวยการ
เรียนรูรูปแบบ Infographic เพื่อให
นกัเรยีนเขาใจไดงาย และยงัสามารถ
ใชเทคโนโลยี QR CODE เพื่อเขาถึง 
และรับชม Motion graphic ไดอีกดวย
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กิจกรรมทายหนวยการเรียนรูที่สงเสริมให
นักเรียนไดเขาใจ ปฏิบัติ และสรางสรรค
อยางมีกระบวนการ เกิดทักษะการเรียนรู
อยางครบดาน และกระตุนใหนักเรียนเห็น
คุณคาและมีความภูมิใจในศิลปะ

คําถามทายหนวยการเรียนรู 
เพือ่ประเมนิความรู ความเขาใจ
ของนักเรียน 

การนําเสนอตัวอยางโครงงานที่มุงเนนใหนักเรียนไดลงมือ
ปฏิบัติ สรางสรรค คนควา สํารวจ และทักษะอื่น ๆ เพื่อให
เกิดความรูและทักษะที่จําเปนในศตวรรษที่ 21

â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´

ªÇ¹¤Ô´...ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº¾ÔªÔµ¤Ó µÍº

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

á¹Ð¹íÒË¹Ñ§Ê×ÍàÃÕÂ¹
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเลมนี้ มีเนื้อหาที่สอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พ้ืนฐาน พทุธศกัราช 2551 อกีท้ังยังไดเพ่ิมเติมความรูท่ีเหมาะสมกับนกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา เพือ่เสรมิสรางใหนกัเรยีนมคีวามรู ทกัษะ และเกดิเจตคตทิีด่ตีอศลิปะ 

ในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

 โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนที่กระตุนความ
สนใจใหนักเรียนไดรวบรวมความรูเดิมท่ี

เกี่ยวของ นําไปสูการเรียนรูในเรื่องใหม

คําศัพทเฉพาะท่ีควรรูเกี่ยวกับศิลปะ 

เพื่อใหนักเรียนเขาใจความหมาย

มากยิ่งขึ้น

ศพัทศ์ิลป์น่ารู้
4242

นาํดินนํา้มันมาประกอบเขาใหเปนชิน้สวนตามภาพ โดยใชไมจิม้ฟนเปนตวัเชือ่ม

à¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Ò ¡‹Í¹·Õè¨Ð»˜œ¹´Ô¹¹íéÒÁÑ¹ ËÃ×Íà¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Ò ¡‹Í¹·Õè¨Ð»˜œ¹´Ô¹¹íéÒÁÑ¹ ËÃ×Í
´Ô¹àË¹ÕÂÇ ¤ÇÃ¹Ç´´Ô¹¡‹Í¹à¾×èÍÍÐäÃ´Ô¹àË¹ÕÂÇ ¤ÇÃ¹Ç´´Ô¹¡‹Í¹à¾×èÍÍÐäÃ
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ÅÑºÊÁÍ§ÅÑºÊÁÍ§

µ¡áµ‹§µÒÁ¨Ô¹µ¹Ò¡ÒÃä´Œ¼Å§Ò¹àÊÃç¨ÊÁºÙÃ³�µ¡áµ‹§µÒÁ¨Ô¹µ¹Ò¡ÒÃä´Œ¼Å§Ò¹àÊÃç¨ÊÁºÙÃ³�

1) นําแขน ขา หาง 

 และตัวมาประกอบกัน

4) นําศีรษะกับฟน

 มาประกอบกัน

3) ใชเครื่องมือปน

 ทําใหเปนรอยตามภาพ

6) ใชไมจิ้มฟนเจาะรู

 ที่ตาขาว

2) พบัศีรษะและฟนตามภาพ

5) นําตาขาวและตาดํา

 มาประกอบตามภาพ

7) ประกอบหัวและตัวเขาดวยกัน

ลับสมอง

2020
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 ภาพวาดหรือภาพเขียนเปน

ผลงานทัศนศิลปแบบ 2 มิติ ภาพวาด

อาจเกิดจากความประทับใจหรือ

ความตองการที่จะสื่อความหมาย

เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾ÃÐºÒÂÊÕ 

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

unity ÂÙ¹ÔµÕé àÍ¡ÀÒ¾

balance ºÒÅÒ¹«� ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ

àÍ¡ÀÒ¾àÍ¡ÀÒ¾
¤ÇÃÁÕ¡ÒÃ¨Ñ´ÇÒ§
ÀÒ¾ãËŒÃÇÁà»š¹

ÍÑ¹Ë¹Öè§ÍÑ¹à´ÕÂÇ¡Ñ¹

¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ
Ê‹Ç¹»ÃÐ¡Íº
ã¹ÀÒ¾¤ÇÃÁÕ

¹íéÒË¹Ñ¡ÊÁ´ØÅËÃ×Í
à·‹Ò¡Ñ¹·Ñé§´ŒÒ¹«ŒÒÂ

áÅÐ´ŒÒ¹¢ÇÒ

¨Ø´à´‹¹¨Ø´à´‹¹
¡ÒÃ¨Ñ´ÀÒ¾ãËŒÁÕ
¨Ø´à´‹¹ ÊÐ´Ø´µÒ

¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾ÃÐºÒÂÊÕà»š¹¼Å§Ò¹ 2 ÁÔµÔ¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾ÃÐºÒÂÊÕà»š¹¼Å§Ò¹ 2 ÁÔµÔ มีหลักการสรางสรรค ดังนี้

1111

 บริเวณผิวนอกของสิ่งตาง ๆ ที่

มนุษยสรางขึ้น เชน พื้นผิวของวัตถุ

สิ่งของตาง ๆ พื้นผิวของถนน เปนตน 

ผิวนุม

 หมายถึง บริ เวณผิวนอกของ

ภาพและสิ่งตาง ๆ ที่ปรากฏใหเห็น

หรือสัมผัสจับตองได ศิลปนนําเอาพื้นผิว

ในลักษณะตาง ๆ กันมาสรางสรรค

ใหเกิดความงามและประโยชนใชสอย ผิวหยาบ

22

33

พื้นผิวในสิ่งแวดลอมพื้นผิวในสิ่งแวดลอม

พื้นผิวในงานทัศนศิลปพื้นผิวในงานทัศนศิลป

ÃÍºÃÙŒ..ÃÍºÃÙŒ..
ÈÔÅ»ÐÈÔÅ»Ð

 การสรางงานศลิปะโดยนาํเอาวสัดุ

ในธรรมชาตหิรอืวสัดสุงัเคราะหทีเ่หลอืใช

ทีม่ลีกัษณะผวิแตกตางกนั เชน เมด็ทราย

กอนหนิ เปลอืกไม ใบไม กระดาษส ีมาจดั

องคประกอบและปะตดิเปนงานทศันศลิป

เราเรียกวา ภาพปะติด (Collage) 

¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð

ÅÑºÊÁÍ§
คําถามจุดประกายความคิด 
เพือ่สงเสรมิใหนกัเรยีนมทีกัษะ
ในการวิ เคราะหและสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได
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คําศัพทภาษาอังกฤษที่นาสนใจ 
เพ่ือใหนักเรียนไดฝกอานและรู
คําศัพทภาษาอังกฤษ

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð
เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได
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 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับลักษณะของทัศนธาตุในธรรมชาติและส่ิงแวดลอม วัสดุ 

อุปกรณและเทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลป การวาดภาพระบายสี การสรางสรรค

งานปน ชื่นชม แสดงความคิดเห็น และจัดกลุมในงานทัศนศิลป รูปราง รูปทรงในงาน

ออกแบบ งานทัศนศิลปในทองถ่ิน และการบูรณาการทัศนศิลปกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน

 ใหผูเรียนนําทศันธาตมุาสรางสรรคงานศลิปดวยเทคนคิวิธกีารตาง ๆ  สามารถเขยีน

อธบิายและวิเคราะหความสาํคัญของทศันศิลปได เห็นประโยชนของทศันศิลป มีความคิด

จินตนาการในการสรางสรรคงานศิลปะรูปแบบตาง ๆ อยางอิสระและเต็มความสามารถ   

 ผูเรียนเห็นคุณคาและความสําคัญของศิลปวัฒนธรรมทางทัศนศิลป นําความรูมา

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม และมีจิตสาธารณะในการอนุรักษ

ศิลปวัฒนธรรมไทย

µÒÃÒ§ÇÔà¤ÃÒÐËìÁÒµÃ°Ò¹¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéáÅÐµÑÇªÕéÇÑ´

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 3                          ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                           สาระที่ 1 ทัศนศิลป

¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ

หน�วยการเรียนรูที่หน�วยการเรียนรูที่

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ 1.1 ศ 1.2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2

1 พื้นฐานงานทัศนศิลป

2 สรางสรรคงานวาดภาพระบายสี

3 สรางสรรคงานปนและภาพพิมพ

4 งานทัศนศิลปในทองถิ่น

 ทัศนธาตุ เปนสวนประกอบสําคัญของศิลปะที่มองเห็นได ไดแก เสน สี รูปราง รูปทรง
พื้นผิว เปนตน ซึ่งปรากฏอยูในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม นํามาใชในการสรางสรรคงาน
ทัศนศิลปและออกแบบสิ่งตาง ๆ 

 á¹Ç¤Ô´ á¹Ç¤Ô´

¾×é¹°
Ò¹

¾×é¹°
Ò¹
§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š
§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

1. บ ร ร ย า ย รู ป ร า ง  รู ป ท ร ง ใ น ธ ร ร ม ช า ติ  
 สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป (ศ 1.1 ป.3/1)

2. จําแนกทัศนธาตุของสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติ 
 สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป โดยเนนเรื่อง
 เสน สี รูปราง รูปทรง และพื้นผิว (ศ 1.1 ป.3/3)

3. วาดภาพระบายสีส่ิงของรอบตัว (ศ 1.1 ป.3/4) 

4. บรรยายลักษณะรูปร าง  รูปทรงในงาน
 การออกแบบสิ่งตาง ๆ  ที่มีในบานและโรงเรียน 

(ศ 1.1 ป.3/10)

ตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติไดตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได

1

ÊÒÃÐ¡
ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊÒÃÐ¡
ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

·ÑÈ¹¸ÒµØ

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹§Ò¹ÍÍ¡áºº
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¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

ใหนักเรียนสังเกตรูปรางเรขาคณิตตาง ๆ บนเตา

แลวระบุวามีรูปรางอะไรบาง และมีกี่รูป

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§·Õèà¾×èÍ¹ æ à¤ÂàËç¹ã¹¸ÃÃÁªÒµÔ
ÁÕÍÐäÃºŒÒ§¤ÃÑº

33

ทศันธาตุ หมายถงึ สวนประกอบของศลิปะ

ที่มองเห็นได ประกอบดวยเสน สี รูปราง รูปทรง

และพื้นผิว

·ÑÈ¹¸ÒµØ

เสน

จุด

àÊŒ¹µÃ§á¹ÇµÑé§

à»š¹·ÑÈ¹¸ÒµØÍÑ¹ Ñ́ºáÃ¡ àÁ×èÍ¹Ó ̈ Ø´
ÁÒàÃÕÂ§µ‹Í¡Ñ¹¨Ð·Ó ãËŒà¡Ô´àÊŒ¹

ÊÕá´§ ¼ÔÇËÂÒº

ÊÕ¹éÓ à§Ô¹ ¼ÔÇ¢ÃØ¢ÃÐ

ÊÕàËÅ×Í§ ¼ÔÇàÃÕÂº

ÅÑ¡É³Ð 2 ÁÔµÔ ¤×Í
ÁÕ¤ÇÒÁ¡ÇŒÒ§áÅÐ
¤ÇÒÁÂÒÇ

ÅÑ¡É³Ð 3 ÁÔµÔ ¤×Í ÁÕ¤ÇÒÁ¡ÇŒÒ§
¤ÇÒÁÂÒÇ áÅÐ¤ÇÒÁË¹Ò 
ËÃ×ÍÅÖ¡

àÊŒ¹«Ô¡á«ç¡

àÊŒ¹µÃ§á¹Ç¹Í¹

àÊŒ¹â¤Œ§

àÊŒ¹µÃ§á¹Çà©ÕÂ§

àÊŒ¹â¤Œ§¡Œ¹ËÍÂ

เชน เชนสี

รูปราง รูปทรง

พื้นผิว
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เสนในสิ่งแวดลอมเสนในสิ่งแวดลอม

เสนในงานทัศนศิลปเสนในงานทัศนศิลป

 หมายถงึ เสนทีส่ามารถพบเหน็

ไดในธรรมชาติ เชน เสนที่ เปน

ลวดลายภูเขา

 หมายถงึ เสนทีน่าํมาประกอบ

กันให เ กิดเปนผลงานทัศนศิลป

รูปแบบตาง ๆ

 หมายถึ ง  เสนที่ สามารถ

พบเห็นไดรอบตัวเรา เชน เสนของ

สิ่งกอสรางตาง ๆ

เสนในธรรมชาติเสนในธรรมชาติ11

33

22

 เกิดจากการนําจุดมาเรียงตอกันเปนองคประกอบสําคัญ

ของงานศิลปะทุกชนิด เปนพ้ืนฐานในการสรางงานทัศนศิลป

โดยนําเสนมาประกอบ 

เสน 

 การมองเห็นเสน สี รูปราง รูปทรง พื้นผิว และความสวยงาม

ของธรรมชาติเปนแรงบันดาลใจใหมนุษยถายทอดความงามเหลานี้เปน

งานศิลปะที่เรียกวา “ทัศนศิลป”

55

 หมายถึง ลักษณะของแสงที่ปรากฏแกสายตาเราใหเห็น เชน

สแีดง สีเขยีว สเีหลือง สจึีงมีความสาํคญัในงานศิลปะเพราะชวยสรางภาพ

ใหมีจุดสนใจที่เดนชัด สวยงามและมีชีวิตชีวา

 หมายถึง สท่ีีเราสามารถสงัเกต

เห็นไดในธรรมชาติ เชน สีของ

ดอกไม สีของภูเขา เปนตน

สี 

สีในธรรมชาติสีในธรรมชาติ11

 หมายถึ ง  สี ท่ี เ ราสามารถ

สังเกตเห็นไดในสิ่งแวดลอมตาง ๆ 

รอบตัวเรา เชน สีของเสื้อผา สีของ

อาคาร เปนตน

สีในสิ่งแวดลอมสีในสิ่งแวดลอม22

 หมายถึง สท่ีีเราสามารถสงัเกต

เห็นได ในงานทัศนศิลปต าง ๆ 

เชน งานวาดภาพระบายสี งานปน 

งานออกแบบ งานพิมพ เปนตน

33 สีในงานทัศนศิลปสีในงานทัศนศิลป
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11

รูปราง หมายถึง เสนรอบนอกทางกายภาพของวัตถุ 

สิ่งของเครื่องใช คน สัตว และผัก ผลไม รูปรางมี 2 มิติ คือ

มีความกวางและความยาว

หมายถึง เสนรอบนอกของส่ิงตาง ๆ ซึ่งมีอยูในธรรมชาติ เชน 

รูปรางของผัก ผลไม ดอกไม และสัตวตาง ๆ เปนตน

รูปรางในธรรมชาติ รูปรางในธรรมชาติ 

รูปราง 

รูปรางดอกไม

รูปรางกระตาย

รูปรางองุน

QR ส่องรู้

https://eqrco.de/a/Ow1ehH

วิดี โอ รูปรางและรูปทรง

77

 หมายถึง เสนรอบนอกของสิ่งตาง ๆ ที่เราสามารถมองเห็นซึ่งมีอยู

ในสิ่งแวดลอมรอบ ๆ  ตัวเรา หรือสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น เชน รูปรางของบาน 

รูปรางของสิ่งของเครื่องใชภายในและภายนอกบาน เปนตน

 การนํารปูรางมาสรางสรรคเปนผลงานทัศนศิลป ซ่ึงจะมีลักษณะเปน 

2 มิติ ในงานทัศนศิลปมักจะนํารูปรางและรูปทรงมาสรางสรรคดวยกัน 

เพื่อใหภาพดูมีมิติมากยิ่งขึ้น

รูปรางในสิ่งแวดลอม รูปรางในสิ่งแวดลอม 

รูปรางในงานทัศนศิลปรูปรางในงานทัศนศิลป

22

33

รูปรางนา�ิกา

รูปรางรถยนต

รูปรางธรรมชาติท่ีปรากฏในงาน
ทัศนศิลป

รูปรางส่ิงแวดลอมท่ีมนุษยสรางข้ึน
ที่ปรากฏในงานทัศนศิลป
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รูปทรงมา

รูปทรงมังคุด

 หมายถึง โครงสรางของวัตถุท่ีเราสามารถมองเห็นความกวาง ความยาว 

และความหนา หรือความลึก ท่ีเราสามารถสังเกตเห็นไดในส่ิงแวดลอมตาง ๆ  

ท่ีมนุษยสรางข้ึน เชน รูปทรงของบาน รูปทรงของส่ิงของเคร่ืองใช เปนตน

รูปทรงในสิ่งแวดลอม รูปทรงในสิ่งแวดลอม 22

รูปทรง หมายถึง โครงสรางทั้งหมดของวัตถุ สิ่งของเครื่องใช

คน สัตว และผัก ผลไม มีลักษณะเปน 3 มิติ คือมีความกวาง ความยาว 

และความหนา หรือความลึก

รูปทรง 

รูปทรงในธรรมชาติ รูปทรงในธรรมชาติ 

 หมายถึง โครงสรางของวัตถุที่เราสามารถมองเห็นความกวาง

ความยาว และความหนา หรือความลึก มีปริมาตรที่เราสามารถสังเกต

เห็นไดในธรรมชาติ เชน รูปทรงของผัก ผลไม สัตวตาง ๆ เปนตน

11

99

รูปทรงบาน

 การใชรูปทรงในการสรางสรรคงานทัศนศิลป จะทําใหภาพดูมี

ความตื้น ลึก หนา บาง มองเห็นคลายกับความเปนจริง มีทั้งรูปแบบ

ของงานวาดภาพระบายสี งานปน งานออกแบบสรางสรรคตาง ๆ

งานภาพวาดที่ดูมีมิติ 
มีระยะใกล-ไกล

งานปน

 หมายถึง รูปทรงที่มนุษยสรางสรรคขึ้นมาเปนผลงาน

รูปทรงในงานทัศนศิลป รูปทรงในงานทัศนศิลป 33

ÃÃÁªÒµ Ô¡ÑºÈ ÔÅ»Ðà¡ÕèÂÇ¢ŒÍ§¡Ñ¹ÍÂ‹Ò§äÃ¸ÃÃÁªÒµ Ô¡ÑºÈ ÔÅ»Ðà¡ÕèÂÇ¢ŒÍ§¡Ñ¹ÍÂ‹Ò§äÃ

ÅÑºÊÁÍ§ÅÑºÊÁÍ§

à¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Ò. . .à¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Ò. . .
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11

หมายถงึ บรเิวณนอกสดุของส่ิงตาง ๆ  ซึง่เกดิจากธรรมชาตหิรอืสิง่ที่

มนษุยสรางขึน้ สามารถมองเหน็และสัมผสัได ใหความรูสึกตออารมณจติใจ

ที่แตกตางกัน เชน  

พื้นผิว 

หมายถงึ บรเิวณผวินอกของสิง่ตาง ๆ  

ซึ่งเกิดจากธรรมชาติ เชน พื้นผิวของ

ตนไม พื้นผิวของทราย พื้นผิวของนํ้า 

เปนตน 

พื้นผิวในธรรมชาติพื้นผิวในธรรมชาติ

ผิวขรุขระ

En
gli

sh for Funh

En
gli

sh for Fun

En
gli

sh for Fun

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

texture à·¤àªÍÐ ¾×é¹¼ÔÇ

ผิวหยาบ

ผิวมัน

ผิวขรุขระ

ผิวเรียบ

ใหความรูสึกหยาบ 
กระดาง 

ใหความรูสึกเรียบ 

ล่ืน

ใหความรูสึก

กระดาง 

ใหความรูสึก

ราบเรียบ

1111

 บริเวณผิวนอกของสิ่งตาง ๆ ที่

มนุษยสรางข้ึน เชน พื้นผิวของวัตถุ

สิ่งของตาง ๆ พื้นผิวของถนน เปนตน 

ผิวนุม

 หมายถึง บริ เวณผิวนอกของ

ภาพและสิ่งตาง ๆ ที่ปรากฏใหเห็น

หรือสัมผัสจับตองได ศิลปนนําเอาพื้นผิว

ในลักษณะตาง ๆ กันมาสรางสรรค

ใหเกิดความงามและประโยชนใชสอย ผิวหยาบ

22

33

พื้นผิวในสิ่งแวดลอมพื้นผิวในสิ่งแวดลอม

พื้นผิวในงานทัศนศิลปพื้นผิวในงานทัศนศิลป

ÃÍºÃÙŒ..ÃÍºÃÙŒ..
ÈÔÅ»ÐÈÔÅ»Ð

 การสรางงานศลิปะโดยนาํเอาวัสดุ

ในธรรมชาตหิรอืวสัดสุงัเคราะหทีเ่หลือใช

ทีม่ลีกัษณะผวิแตกตางกนั เชน เมด็ทราย

กอนหิน เปลือกไม ใบไม กระดาษส ีมาจัด

องคประกอบและปะตดิเปนงานทัศนศิลป

เราเรียกวา ภาพปะติด (Collage) 
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¤Ó ªÕéá¨§ ::  ¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

1.1
 ใหนักเรียนลากเสนตอเติมจากเสนที่
กําหนดใหแลววาดลวดลาย ระบายสี ตกแตงเพิ่มเติม
ตามจินตนาการ

ตัวอยาง

¤Ó ªÕéá¨§ ::  ¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

1.2
 ใหนัก เรียนนําทัศนธาตุที่ประทับใจ
ในธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม มาสรางสรรคเปน
งานทัศนศิลปลงในกระดาษวาดเขียน และระบายสี
ตามความถนัด พรอมระบุวานําทัศนธาตุใดมาใชบาง

ตัวอยาง รูปทรง

พื้นผิว

สี

เสน

1313

การออกแบบ หมายถึง การสรางสรรคสิ่งตาง ๆ ขึ้นมาใหม

ดวยความคิด จินตนาการของตนเอง โดยพัฒนามาจากรูปราง รูปทรง

ในธรรมชาติหรือสิ่งแวดลอมรอบตัว

ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ã¹§Ò¹ÍÍ¡áºº

 ส่ิงของเคร่ืองใชท่ีเห็นอยูรอบ ๆ ตัวเรา ท้ังท่ีอยูในบานและโรงเรียนซ่ึง

เกิดจากการออกแบบใหมีความสวยงามและเหมาะสมกับประโยชนการใชงาน

 รูปราง รูปทรงของสิ่งของเครื่องใช 

สิ่งของเครื่องใชในบาน สิ่งของเครื่องใชในโรงเรียน

สิ่งของเครื่องใชสิ่งของเครื่องใช

ÅÑºÊÁÍ§ÅÑºÊÁÍ§

รูปทรงที่พบเห็นในบานของเพื่อน ๆ มีอะไรบางครับรูปทรงที่พบเห็นในบานของเพื่อน ๆ มีอะไรบางครับ
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 สิ่งกอสรางตาง ๆ ที่นักเรียนมองเห็นอยูรอบ ๆ ตัว ทั้งที่อยูในบาน

โรงเรียน ชุมชน และสิ่งแวดลอม ถูกออกแบบใหมีรูปราง รูปทรง

สวยงามแตกตางกันไป

รูปราง รูปทรงของสิ่งกอสราง

กระเปาสะพายหลัง

1. ออกแบบ
ตามจินตนาการ

2. กําหนดสีและ
บริเวณที่จะระบาย

3. เก็บรายละเอียด
และตกแตงเพิ่มเติม

วัสดุอุปกรณ

ดนิสอ ยางลบ กระดาษวาดเขยีน สไีม

การวาดภาพระบายสีสิ่งของเครื่องใชและสิ่งกอสราง

สิ่งกอสรางที่ โรงเรียนสิ่งกอสรางที่บาน

11 22 33
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บาน

1. ออกแบบ

ตามจินตนาการ

2. กําหนดสีและ

บริเวณที่จะระบาย

3. เก็บรายละเอียด

และตกแตงเพิ่มเติม

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

2

ตัวอยาง

¤Ó ªÕéá¨§ :¤Ó ªÕéá¨§ : ใหนักเรียนนําความรูเรื่องรูปราง รูปทรง

มาใชในการออกแบบสิ่งของเคร่ืองใชในโรงเรียน

พรอมเขียนอธิบายประโยชนลงในสมุดวาดเขียน

ของตนเอง พรอมระบายสีใหสวยงาม

11 22 33
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ÊÃØ»ÊÒÃÐÊÓ¤ÑÞ

พื้นฐานงานทัศนศิลป

รูปราง รูปทรงในงานออกแบบ

ทัศนธาตุ

เสน à¡Ô´¨Ò¡¡ÒÃ¹Ó¨Ø´ÁÒµ‹ÍàÃÕÂ§¡Ñ¹ àª‹¹ àÊŒ¹µÃ§á¹ÇµÑé§ àÊŒ¹â¤Œ§ àÊŒ¹«Ô¡á«ç¡

สี ÅÑ¡É³Ð¢Í§áÊ§·Õè»ÃÒ¡¯á¡‹ÊÒÂµÒ àª‹¹ ÊÕá´§ ÊÕ¹íéÒà§Ô¹ ÊÕàËÅ×Í§

รูปรางและรูปทรง Ê‹Ç¹»ÃÐ¡Íº·Õèà¡Ô´
¨Ò¡¡ÒÃ¹ÓàÊŒ¹ÁÒµ‹Í¡Ñ¹

ÃÙ»·Ã§ÁÕ 3 ÁÔµÔÃÙ»Ã‹Ò§ÁÕ 2 ÁÔµÔ

พื้นผิว ºÃÔàÇ³ÃÍº¹Í¡¢Í§ÊÔè§µ‹Ò§ æ
àª‹¹ ¼ÔÇàÃÕÂº ¼ÔÇËÂÒº

การออกแบบรูปราง รูปทรงของสิ่งของ
เครื่องใช
¤×Í ÊÔè§¢Í§à¤Ã×èÍ§ãªŒ·ÕèÍÂÙ‹ÃÍº æ µÑÇ 
ÍÍ¡áººãËŒÁÕ¤ÇÒÁÊÇÂ§ÒÁ
áÅÐ»ÃÐâÂª¹�¡ÒÃãªŒ§Ò¹

การออกแบบรูปราง รูปทรงของสิง่กอสราง
¤×Í ÊÔè§¡‹ÍÊÃŒÒ§·ÕèÍÍ¡áººãËŒÁÕÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§
ÊÇÂ§ÒÁáµ¡µ‹Ò§¡Ñ¹ÍÍ¡ä»µÒÁ
»ÃÐâÂª¹�ãªŒÊÍÂ

สรุปสาระสําคัญ

https://eqrco.de/a/pvKzzB
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1 รูปราง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลปมีความ

 เหมือนและแตกตางกันอยางไร

2 พื้นผิวในธรรมชาติและพื้นผิวในงานทัศนศิลปแตกตางกันอยางไร

3 ยกตัวอยางเสนในธรรมชาติ และเสนในงานทัศนศิลปมาอยางละ

 3 ตัวอยาง

4 การออกแบบเครื่องใชภายในบานตองคํานึงถึงเสน สี รูปราง

 รูปทรง และพื้นผิวอยางไรบาง

5  ยกตัวอยางรูปราง รูปทรงที่นักเรียนพบในโรงเรียน

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

2  ใหนักเรียนออกแบบสิ่งของในอนาคตที่นักเรียนตองการให
 เกิดขึ้นจริงพรอมอธิบายวามีลักษณะอยางไร มีประโยชน
 อะไร

1  ใหนกัเรยีนแบงกลุม กลุมละ 3 คน สบืคนภาพ 3 ภาพ ไดแก 
 ภาพธรรมชาติ ภาพสิ่งแวดลอม และภาพผลงานทัศนศิลป 
 แลวใหนักเรียนวิเคราะหหาทัศนธาตุที่มีอยูในทั้ง 3 ภาพ

ªÇ¹¤Ô´...ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº¾ÔªÔµ¤Ó µÍº


