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ผูเรียบเรียง

บรรณาธิการ

ผูตรวจ

ปที่พิมพ 2566 

พิมพครั้งที่ 1 

ISBN: 978-616-07-2377-5 

ราคา  69  บาท
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ 

ลิขสิทธิ์เปนของบริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

จัดพิมพโดย บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

ฝายการตลาด, ฝายผลิตและจัดสง, ฝายการเงินและบัญชี :
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โทร. 0 2954 4818-20, 0 2953 8168-9  โทรสาร 0 2580 2923
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ชั้นประถมศึกษาปที่ 6

 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ทัศนศิลป 6 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เลมน้ี จัดพิมพโดย บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

 หนังสือเลมน้ีประกันคุณภาพโดยผูผลิต และจะตองสงใหสํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา สํานักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตรวจประเมินคุณภาพทางวิชาการ เพ่ือออก

ใบอนุญาตใหใชในสถานศึกษาแทนใบประกันคุณภาพของสํานักพิมพ กรณีท่ีพบขอบกพรอง

ขอผิดพลาด กรุณาแจงใหสํานักพิมพทราบเพ่ือดําเนินการตามท่ีระบุในใบประกันคุณภาพส่ือฯ

(ปกหลัง) พรอมท้ังแจงใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาทราบดวย เพ่ือใชเปนขอมูล

ประกอบการพิจารณาอนุญาตใหใชหนังสือในสถานศึกษาตอไป

 ผูเรียบเรียง 1. นางสาวณีรณุช สุวรรณมัย

  2. นายปญญา ทรงเสรีย

 ผูตรวจ 1. ผศ. ดร.จักรพงษ แพทยหลักฟา

  2. ผศ. ดร.ณัฐธิดา ภูจีบ

  3. ดร.ประติมา ธันยบูรณตระกูล

 บรรณาธิการ 1. ดร.เตชิต ตรีชัย

  2. นายโดม คลายสังข



 การวางแผนในการปฏิบัติกิจกรรมอยาง

เปนระบบ การแกปญหาส่ิงที่เกิดขึ้นในขณะ

ปฏิบัติกิจกรรม เพื่อใหสามารถปฏิบัติไดอยาง

ราบรื่น

การคิดวิเคราะหและ
การแกปญหา

 การศึกษาเรียนรูที่เกิดจากการสรางสรรค

อันมาจากวัฒนธรรมที่แตกตางกัน การเขาถึง

วัฒนธรรมท่ีแตกตางกันยังชวยพัฒนาชีวิต 

การทํางาน และทางสังคมดวย

วัฒนธรรมที่แตกตาง

การส่ือสารอยางมีวิจารณญาณท่ีตองใช

ความคิดอยางถี่ถวน และการถายทอดความคิด 

จินตนาการของตนเองออกมาเปนผลงานศิลปะ

ส่ือสารอยางมีวิจารณญาณ

  การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

  ไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และ

การประกอบอาชพีท่ีสนใจในอนาคต

ทักษะสูอาชีพ

การใชความคิดสรางสรรค สรางสิ่งใหม ๆ 

หรือนําสิ่งท่ีเคยมีอยูแลวมาปรับปรุง แกไข 

พัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น

การสรางสรรค

 การศึกษาและปฏิบัติงานเปนกลุม การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น รูจักแบงหนาท่ีกัน

ตามความเหมาะสม เรยีนรูบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตามที่ดี

การทํางานเปนทีม

 การสรางสรรคผลงานดวยเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

ดวยความคิดสรางสรรค และรูจักการแสวงหา

ขอมูลเพิ่มเติมดวยวิธีการอยางเหมาะสม

เทคโนโลยีทันสมัย

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เผื่อแผ

การแสดงความชื่นชมและยินดีกับผูอ่ืน

อยางเต็มใจ และอยูรวมกันในสังคม

ไดอยางมีความสุข

การมีคุณธรรม
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           ฝายวิชาการ บรษัิท สาํนักพมิพเอมพนัธ จาํกดั

หนังสือเลมน้ีเปนหนังสือเรียนที่ผูเรียนจะไดประโยชนสูงสุด โดยเมื่อเรียนจบ

ในแตละสาระการเรียนรูจะมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทบทวนความรูความเขาใจ และไดปฏิบัติ 

สรางสรรคผลงานเพือ่ใหเกดิทกัษะการเรยีนรูอยางรอบดาน ทัง้นีไ้ดเนนการบรูณาการ

กับการคนควาหาความรูจากสื่อสงเสริมการเรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหผูเรียนเห็นคุณคา

และมคีวามภมูใิจในศลิปะ วฒันธรรม สบืสานเอกลักษณความโดดเดนในทองถิน่ของตน 

อันเปนจุดมุงหมายของการเรียนศิลปะ

 หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 6 จะเปนประโยชน

ทัง้ผูเรยีนและผูสอนทีจ่ะนาํไปใชในการจัดการเรยีนรูใหบรรลผุลตามมาตรฐานการเรยีนรู

ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะตอไป

¤Ó¹Ó
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 6 ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรียบเรียง

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน 4 หนวยการเรียนรู ประกอบดวย

1  พื้นฐานงานศิลปะ

2  งานทัศนศิลป 2 มิติ และ 3 มิติ

3 แผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ

4  งานทัศนศิลปในทองถิ่นไทย
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งานทัศนศิลป 3 มิติ 
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งานทัศนศิลป 3 มิติ หมายถึง งานทัศนศิลป ท่ีสามารถมองเห็นไดท้ังความกวาง 

ความยาว ความหนา หรือความลึก เชน งานปนดินเหนียว งานปนดินนํามัน งานแกะสลัก 

งานโครงสราง เปนตน ในงานทัศนศลิป 3 มิต ิการรับรูถงึความความหนา หรือความลกึของผลงาน 

เปนมิติที่ 3 จริง ไมใชมิติลวงตา

ประติมากร (ประ-ติ-มา-กอน) คืออาชีพที่สรางสรรคผลงานที่มีลักษณะ 
3 มิติ เชน ชางปน ชางแกะสลัก ชางหลอ ผูที่ประกอบอาชีพนี้ตองมีความ
สามารถในการเลอืกใชวัสดุ อปุกรณท่ีเหมาะสมในการสรางสรรค มีความคดิ
สรางสรรค และหมั่นฝกฝนฝมืออยูเสมอ
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 ใหนักเรียนนําแมสี 3 สี ท่ีเปนสี ข้ันท่ี 1

ผสมเปนสีขั้นท่ี 2 และสีขั้นท่ี 3 จนได 12 สี

เกิดเปนวงจรสี และกําหนดสีคูตรงขาม

 ให นักเรียนสรางสรรคงานจิตรกรรมโดยใชสีคูตรงขาม 1 คู

บนกระดาษวาดเขียน โดยใชประเภทสีในการสรางสรรคที่นักเรียนถนัด 

(เชน สีไม สีชอลกนํ้ามัน สีนํา)

1  ใหนักเรียนยกตัวอยางสีตรงขามในวงจรสีอยางนอย 3 คู

2  สีขางเคียงหมายถึงอะไร พรอมยกตัวอยางสีขางเคียง 3 สี

3  สัดสวนมีความสําคัญอยางไรในการสรางงานทัศนศิลป

4  ความสมดุลมีกี่ลักษณะ ไดแกอะไรบาง 

5  นักเรียนสามารถประยุกตใชความรู เร่ือง ขนาด สัดสวน และความสมดุล

 ไปใชในการสรางงานทัศนศิลปไดอยางไร

6  รูปและพื้นที่วางหมายความวาอยางไร
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 สีคูตรงขาม 

สีีคูตรงขาม หมายถึง สีท่ีอยูตรงขามกันในวงจรหรือบางทีเรียกวา

สีตัดกัน หรือตางจากกันมากที่สุด มีทั้งหมด 6 คูสีคือ
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QR ส่องรู้

https://eqrco.de/a/n9awLe

วิดีโอ สีคู่ตรงข้าม
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1
คําชี้แจง :คําชี้แจง : ใหนั ก เรี ยนวาดแผนภาพประกอบนิทาน

เรื่องที่นักเรียนชื่นชอบ หรือสนใจ โดยเขียนชื่อเรื่องนิทาน

เนื้อเรื่อง ขอคิดที่ ไดจากเรื่อง และวาดภาพประกอบ 

6  ภาพลงบนกระดาษวาด เขี ยนแล ว ร ะบายด วยสี

ประเภทตาง ๆ ที่นักเรียนถนัด

µÑÇÍÂ‹Ò§

ชื่อเรื่อง กําเนิดคางคาว

เนื้อเรื่อง ครั้งหนึ่งนานมาแลว มีเจาแมวตัวหนึ่งโปรดปรานการกิน

นกมาก วันนึงมันวิ่งไลจับนกกินเหมือนเชนทุกครั้ง เหลือเพียง

ขนนกกองไวบนพื้น ทันใดนั้นเจาแมวมองมาเห็นหนูที่กําลังวิ่ง

ผานจึงตะปบหนูทันที แตเจาแมวยังอิ่มอยูจึงวางหนูไวบนขนนก

ตอมาเจ าหนูตื่นขึ้นจึ งรับคลานกลับรั ง  แตพบวาขนนกติดตัว

มันแนนจนกลายเปนปก เจาหนูดีใจมากจึงรีบไปขออยูกับฝูงนก

แตถูกนกปฏิเสธเพราะ “ดูแตกตางจากฉันเกินไป” หนูเสียใจ

จึงกลับไปที่ฝูงหนูแตก็ถูกขับไลเพราะ “ไมมีใครมีปกเหมือนเจา”

ดวยความอับอายที่ ไมมี ใครยอมรับ เจาหนู เลยแอบไปซอนตัว

ในเวลากลางวันและออกมาหากินในเวลากลางคืน ตอมาจึงเรียก

เจาหนูมีปกนี้วา คางคาว

ขอคิดที่ได จงเปนตัวเอง ดีที่สุด

7070

1. ชื่อโครงงาน

หนังสือนิทานพื้นบาน

2. ชื่อผูทําโครงงาน 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยแบงกลุม กลุมละ 5 คน

3. ชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน 
ครูวิชาทัศนศิลป ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6

5. วัตถุประสงคของโครงงาน
เพื่อสรางสรรคหนังสือนิทานที่นําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับนิทานพื้นบาน

4. ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 
 การทาํหนงัสอืนทิานเลมเลก็เปนการสรางงานทศันศลิปแบบแผนภาพทีอ่ธบิายถึงเรื่องราว และสงเสริมใหนักเรียนรูจักวางแผนการทํางานเปนลําดับขั้นตอนแสดงถงึความสาํคญั เรยีงลาํดบัจดุเริม่ตนไปจดุสาํเรจ็ไดอยางเหมาะสม และเปนการสงเสรมิใหนกัเรยีนไดศกึษาถงึนทิานพืน้บานทีม่คีวามเกีย่วของกบัวถิชีวีติ ประเพณ ีวัฒนธรรม และมีขอคิดที่ไดจากเรื่อง

6. วิธีดําเนินงาน 
1. ศึกษานิทานพื้นบานกลุมละ 1 เรื่อง
2. เตรียมวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือในการจัดทําหนังสือเลมเล็ก3. วางแผนดําเนินการสรางสรรคหนังสือนิทานเลมเล็ก โดยการวาดภาพประกอบ เรื่องราวนิทานพื้นบานที่กลุมตนเองศึกษา อยางนอยกลุมละ10 หนา 4. สรางสรรคหนังสือนิทานเลมเล็ก โดยแบงหนาท่ีของสมาชิกในกลุมอยางเหมาะสม5. นําเสนอผลงาน และประเมินผลงาน

â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´â¤Ã§§Ò¹ªÇ¹¤Ô´

หมายเหตุ : โครงงานนี้เปนโครงงานตัวอยางเทานั้น

QR สองรู

https://eqrcode.co/a/hql92d

การนาํเสนอขอมลูทีน่าสนใจผาน
เทคโนโลยี QR CODE เพื่อให
นักเรียนเขาถึงขอมูลไดอยาง
รวดเร็วและหลากหลาย

https://eqrcode.co/a/hql92d

¡Ô¨¡ÃÃÁ

การสรุปสาระสําคัญทาย
หนวยการเรียนรูรูปแบบ
Infographic เพือ่ใหนกัเรยีน
เขาใจไดงาย และยงัสามารถ
ใชเทคโนโลยี QR CODE 
เพื่ อ เข า ถึ ง  และ รับชม 
Motion Graphic ไดอีกดวย

ÃØ»ÊÒÃÐÊÓ ¤ÑÞÊÃØ»ÊÒÃÐÊÓ¤ÑÞ

คําถามทายหนวยการเรียนรู 
เพือ่ประเมนิความรู ความเขาใจ
ของนักเรียน การนําเสนออาชีพที่นาสนใจเกี่ยวกับศิลปะ ยกตัวอยางการ

นําความรูและทักษะที่ไดไปประยุกตใชในการประกอบอาชีพนั้น ๆ

กิจกรรมทายหนวยการเรียนรู
ที่สงเสริมใหนักเรียนไดเขาใจ 
ปฏิบัติ และสรางสรรคอยางมี
กระบวนการ เกิดทักษะการ
เรียนรูอยางครบดาน และ
กระตุนใหนักเรียนเห็นคุณคา
และมีความภูมิใจในศิลปะ

กิจกรรมทายสาระการเรียนรูที่
สงเสรมิใหนกัเรยีนไดเขาใจ ปฏิบัติ
และสรางสรรคอยางมกีระบวนการ 
ในสาระการเรียนรูน้ัน ๆ

1616

ขนาด สัดสวน และความสมดุล
¢¹Ò´
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สรุปสาระสำคัญ
พื้นฐานงานศิลปะ
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รูปและพื้นที่วางในงานทัศนศิลป

สรุปสาระสําคัญ

https://eqrco.de/a/C4Wu2N
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การนําเสนอตัวอยางโครงงาน
ที่มุงเนนใหนักเรียนไดลงมือ
ปฏิบัติ สรางสรรค คนควา 
สํารวจ และฝกทักษะอ่ืน ๆ 
เพื่อใหเกิดความรูและทักษะ
ที่จําเปนในศตวรรษที่ 21

คําศัพทภาษาอังกฤษที่นาสนใจ 
เพื่อใหนักเรียนไดฝกอานและ
เขาใจคําศัพทภาษาอังกฤษ

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเลมนี้ มีเนื้อหาที่สอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ 1 ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาข้ันพ้ืนฐาน พทุธศกัราช 2551 อกีทัง้ยงัไดเพิม่เตมิความรูทีเ่หมาะสมกบันกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา เพือ่เสรมิสรางใหนักเรียนมคีวามรู ทกัษะ และเกิดเจตคติทีด่ตีอศลิปะ 

อยางเหมาะสมในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

 โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนที่กระตุนความ
สนใจใหนักเรียนไดรวบรวมความรูเดิมที่

เกี่ยวของ นําไปสูการเรียนรูในเรื่องใหม

คําศัพทเฉพาะท่ีควรรูเกี่ยวกับศิลปะ 

เพื่อใหนักเรียนเขาใจความหมาย

มากยิ่งขึ้น

ศพัทศ์ิลป์น่ารู้
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ÊÕ¢Ñé¹·Õè 1

หรือแมสี มี 3 สี ไดแก 
สีเหลือง สีแดง สีนํ้าเงิน

ÊÕ¢Ñé¹·Õè 2

สีข้ันท่ี 2 เกิดจากการผสมกันของสีข้ันท่ี 1  มี 3 สี ไดแก 

สีแดง + สีเหลือง = สีสม

สีเหลือง + สีนํ้าเงิน = สีเขียว

สีนํ้าเงิน + สีแดง = สีมวง

ÊÕ¢Ñé¹·Õè 3

สีข้ันท่ี 3 เกิดจากการนําสีข้ันท่ี 1 และสีข้ันท่ี 2 มาผสมกัน มี 6 สี ไดแก

สีเหลือง + สีสม = สีสมเหลือง

สีสม + สีแดง = สีสมแดง

สีแดง + สีมวง = สีมวงแดง

สีมวง + สีนํ้าเงิน = สีมวงนํ้าเงิน

สีนํ้าเงิน + สีเขียว = สีเขียวนํ้าเงิน

สีเขียว + สีเหลือง = สีเขียวเหลือง        

สีข้ันท่ี 3 เกิดจากการนําสีข้ันท่ี 1 และสีข้ันท่ี 2 มาผสมกัน มี 6 สี ไดแก

ลับสมอง

2222

หลักการสรางงานทัศนศิลป 

2 มิติและ 3 มิติ 

 การสรางมิติใหเกิดความงามในงานทัศนศิลป ใชหลักการดังนี้

1 แสงและเงา หมายถงึ ลกัษณะของแสงทีส่องมากระทบวตัถ ุทาํใหเกดิแสงสวาง

บรเิวณทีแ่สงสองมากระทบและเกดิเงาบรเิวณทีไ่มไดรบัแสง รวมทัง้เกดิเงาตกทอดของวตัถนุัน้

ลงบนพื้นในทิศทางตรงกันขามกับแสง

2  คานําหนัก หมายถึง คาของแสงและเงาที่ทําใหภาพพึงปรากฏ มีนําหนัก

ออนแกและมีมิติ หรือมีความตื้นลึก ซึ่งมีผลตออารมณและความรูสึกของมนุษย

แสงสวางจัด คือ บริเวณท่ีถูกแสงกระทบโดยตรง 

มีความสวางมากที่สุด

แสงสวาง คอื บรเิวณทีถ่กูแสงกระทบพอสมควร 

มีนํ้าหนักเทา

เงา คือ บริเวณท่ีอยูตรงขามกับแสงสวาง มีน้ําหนัก

เขมเกือบดํา

แสงสะทอน คือ บริเวณท่ีถูกแสงทางออมสะทอน

กลับมาบนวัตถุ

เงาตกกระทบหรือเงาตกทอด คือบริเวณที่เปน

เงา ของวัตถุตกกระทบพื้น

แสงสวาง คอื บรเิวณทีถ่กูแสงกระทบพอสมควร 

มีนํ้าหนักเทา
แสงสวาง คอื บรเิวณทีถ่กูแสงกระทบพอสมควร 

มีนํ้าหนักเทา
แสงสวาง คอื บรเิวณทีถ่กูแสงกระทบพอสมควร 

เงา คือ บริเวณท่ีอยูตรงขามกับแสงสวาง มีน้ําหนัก

เขมเกือบดํา

แสงสะทอน คือ บริเวณท่ีถูกแสงทางออมสะทอน

กลับมาบนวัตถุ

เงาตกกระทบหรือเงาตกทอด คือบริเวณที่เปน

เงา ของวัตถุตกกระทบพื้น

2

3

4

5

แสงสวางจัด คือ บริเวณท่ีถูกแสงกระทบโดยตรง 

มีความสวางมากที่สุด
แสงสวางจัด คือ บริเวณท่ีถูกแสงกระทบโดยตรง 

มีความสวางมากที่สุด
แสงสวางจัด คือ บริเวณท่ีถูกแสงกระทบโดยตรง 
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refl fl flected light รีเฟล็ท-ไลท แสงสะทอน

cast shadow  คาสท-ชารโดว
เงาตกกระทบ

หรือเงาตกทอด

QR สอ่งรู้

https://eqrco.de/a/6VGFf4

วิดีี โอ แสงเงาและนํ้าหลัก
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¢¹Ò´ ÊÑ´Ê‹Ç¹ 
áÅÐ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáÅÐ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ

ขนาด 

ขนาด คอื ลกัษณะของวตัถ ุเชน ขนาดเลก็ ขนาดกลาง ขนาดใหญ องคประกอบทีเ่ปน

ตัวกําหนดอัตราสวนขององคประกอบอ่ืน ๆ  ใหอยูในอัตราสวนท่ีเหมาะสมเพราะการจัดองคประกอบ

นั้นเปนการนําสวนยอยหลาย ๆ สวน มาจัดรวมกันเปนภาพดังนั้นสวนยอยแตละอยาง

จะตองมีการกําหนดขนาดเพื่อใหเหมาะสมในการจัดองคประกอบรวมกับสวนอื่น ๆ

 การจัดขนาดของรูปราง รูปทรงสิ่งตาง ๆ ในภาพ จะตองมีความเหมาะสมและสมดุล

ไมทาํใหเกดิความรูสกึวานํา้หนกัของรปูราง รปูทรงในภาพทางดานซายและดานขวาไมเทากนั 

ทําใหภาพดูเอียงไปขางใดขางหนึ่ง หากภาพมีรูปรางซึ่งมีขนาดใหญและเล็กอยูคนละดาน

ของภาพ จะทําใหรูสึกวารูปรางภาพขาดความสมดุลเอียงไปทางดานที่มีภาพขนาดใหญกวา

และสามารถนําไปสูการจัดวางระยะใกล-ไกลได

¢¹Ò´¡ÅÒ§ ¢¹Ò´ãËÞ‹
¢¹Ò´àÅç¡

สิง่ตาง ๆ  ทีม่ขีนาดเทากนั หากจดัวางใหมรีะยะตางกนั 

สิ่งที่อยูใกลเราจะดูใหญกวาสิ่งที่อยูไกล

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð ไกล
ใกล

á¹Ð¹íÒË¹Ñ§Ê×ÍàÃÕÂ¹

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔล»Ð

ลัºÊÁÍ§
คําถามจุดประกายความคิด 
เพือ่สงเสรมิใหนกัเรยีนมทีกัษะ
ในการวิ เคราะหและสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได
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หน�วยการเรียนรูที่ 1 

พื้นฐานงานศิลปะ

หน�วยการเรียนรูที่ 2

งานทัศนศิลป 2 มิติ และ 
3 มิติ
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จุดประกายความคิดสรางสรรค 2

สี 3

ขนาด สัดสวน และความสมดุล 10
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2

หน�วยการเรียนรูที่ 4 

งานทัศนศิลปในทองถิ่นไทย

โครงงานชวนคิด
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สรางงานทัศนศิลป 61

การสรางงานทัศนศิลปในทองถิ่น 64
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ชวนคิด...พิชิตคําตอบ 69
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 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับลักษณะของวงจรสีธรรมชาติและสีคูตรงขาม ขนาดสัดสวน

และความสมดุล งานทัศนศิลปรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ สรางสรรคงานปน รูปและพื้นที่วาง

ในงานทัศนศิลป แผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบในงานทัศนศิลป งานทัศนศิลป

ในชีวิตและสังคมไทย อิทธิพลของศาสนาและวัฒนธรรมในการสรางงานทัศนศิลปในทองถ่ิน

และการบูรณาการทัศนศิลปกับกลุมสาระการเรียนรูอื่น

 นักเรียนนําทัศนธาตุมาสรางสรรคงานศิลปดวยเทคนิควิธีการตาง ๆ สามารถเขียนอธิบาย

และวิเคราะหความสําคัญของทัศนศิลปได เห็นประโยชนของทัศนศิลป มีความคิดจินตนาการ

ในการสรางสรรคงานศิลปะรูปแบบตาง ๆ อยางอิสระและเต็มความสามารถ

 เหน็คณุคาและความสาํคญัของศลิปวฒันธรรมทางทศันศลิป นาํความรูมาประยกุตใชในชวีติ

ประจําวันไดอยางเหมาะสม และมีจิตสาธารณะในการอนุรักษศิลปวัฒนธรรมไทย

หน�วยการเรียนรูที่หน�วยการเรียนรูที่

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ 1.1 ศ 1.2

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3

1 พื้นฐานงานศิลปะ 

2 งานทัศนศิลป 2 มิติ และ 3 มิติ

3 แผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ

4 งานทัศนศิลปในทองถิ่นไทย

µÒÃÒ§ÇÔà¤ÃÒÐË ìÁÒµÃ°Ò¹¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéáÅÐµÑÇªÕéÇÑ´

หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป 6                          ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                           สาระที่ 1 ทัศนศิลป

¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ

1

สี เปนเครื่องมือในการสื่อสาร และมีผล

ตอความรูสึก พรอมท้ังนําสีตรงขามมาสรางสรรค

และจัดภาพใหมีขนาด สัดสวนและความสมดุล

ชวยใหเกิดคุณคาทางความงาม และคํานึงถึง

บรเิวณวางหรอืชองวางดวยเพือ่ใหภาพมคีวาม

โดดเดนมากยิ่งขึ้น

 á¹Ç¤Ô´ á¹Ç¤Ô´

รูปและพื้นที่วาง

ในงานทัศนศิลป

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙé

สี

ขนาด สัดสวน

และความสมดุล

1. ระบสุคีูตรงขาม และอภปิรายเกีย่วกบัการใชสคีูตรงขาม
 ในการถายทอดความคดิและอารมณ (ศ 1.1 ป.6/1)

2. อธิบายหลักการจัดขนาด สัดสวน ความสมดุลในการ
 สรางงานทัศนศิลป (ศ 1.1 ป.6/2)

3. สรางสรรคงานทัศนศิลปโดยใชหลักการของรูป
 และพื้นที่วาง (ศ 1.1 ป.6/5)

ตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติไดตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได

4. สรางสรรคงานทัศนศิลปโดยใชสีคูตรงขาม หลักการ
 จัดขนาด สัดสวน และความสมดุล (ศ 1.1 ป.6/6)

¾×é¹°Ò¹§Ò¹ÈÔÅ»Ð
¾×é¹°Ò¹§Ò¹ÈÔÅ»Ð
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ใหนักเรียนโยงเสนจับคูคุกกี้  ที่สีของโบ

เปนสีคูตรงขามในวงจรสี

à¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Òã¹Ç§¨ÃÊÕÁÕÊÕ¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁà¾×èÍ¹ æ ÃÙŒäËÁ¤ÃÑºÇ‹Òã¹Ç§¨ÃÊÕÁÕÊÕ¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁ

ÍÐäÃÍÕ¡ºŒÒ§ÍÐäÃÍÕ¡ºŒÒ§

µÑÇÍÂ‹Ò§µÑÇÍÂ‹Ò§
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 สี เปนสวนประกอบที่สําคัญในการสรางงานทัศนศิลป สีมีหนาที่สําคัญในงานทัศนศิลป 

คือใชเพื่อการสื่อสาร การใหความรูสึกตาง ๆ

ÊÕ

แมสี 

แมสี คือ สีเบื้องตนที่ไมมีสีอื่นมา

ผสม มี 3 สี ไดแก สีแดง สีเหลือง สีนําเงิน ซึ่ง

จัดเปนสีขั้นที่ 1 และสามารถผสมแมสีใหเกิด

เปนสีอ่ืน ๆ  ท่ีเรียกวาสีขั้นที่ 2 และสีขั้นที่ 3 ได
ÊÕá´§ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕ¹íéÒà§Ô¹

วงจรสี 

วงจรสี หมายถึง วงจร 12 สี

ทีเ่กดิจากการผสมสขีองแมส ีหรอื สขีัน้ที ่1 

ในปริมาณเทา ๆ  กัน ไปเร่ือย ๆ  จนครบ 12 สี

Ç§¨ÃÊÕÇ§¨ÃÊÕ

à¢ÕÂÇ

àËÅ×Í§
à¢ÕÂÇ
àËÅ×Í§

à¢ÕÂÇ
¹íéÒà§Ô¹

¹íéÒà§Ô¹

Á‹Ç§
¹íéÒà§Ô¹ Á‹Ç§

Á‹Ç§
á´§

ÊŒÁ
á´§

ÊŒÁ
àËÅ×Í§

á´§

ÊŒÁ
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ÊÕ¢Ñé¹·Õè 1

หรือแมสี มี 3 สี ไดแก 
สีเหลือง สีแดง สีนํ้าเงิน

ÊÕ¢Ñé¹·Õè 2

สีข้ันท่ี 2 เกิดจากการผสมกันของสีข้ันท่ี 1  มี 3 สี ไดแก 

สีแดง + สีเหลือง = สีสม

สีเหลือง + สีนํ้าเงิน = สีเขียว

สีนํ้าเงิน + สีแดง = สีมวง

ÊÕ¢Ñé¹·Õè 3

สีข้ันท่ี 3 เกิดจากการนําสีข้ันท่ี 1 และสีข้ันท่ี 2 มาผสมกัน มี 6 สี ไดแก

สีเหลือง + สีสม = สีสมเหลือง

สีสม + สีแดง = สีสมแดง

สีแดง + สีมวง = สีมวงแดง

สีมวง + สีนํ้าเงิน = สีมวงนํ้าเงิน

สีนํ้าเงิน + สีเขียว = สีเขียวนํ้าเงิน

สีเขียว + สีเหลือง = สีเขียวเหลือง        

สีข้ันท่ี 3 เกิดจากการนําสีข้ันท่ี 1 และสีข้ันท่ี 2 มาผสมกัน มี 6 สี ไดแก

55

ÊÕá´§
áÅÐÊÕà¢ÕÂÇ

 สีคูตรงขาม 

สีีคูตรงขาม หมายถึง สีท่ีอยูตรงขามกันในวงจรหรือบางทีเรียกวา

สีตัดกัน หรือตางจากกันมากที่สุด มีทั้งหมด 6 คูสีคือ

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºµÃ§¢ŒÒÁ¡Ñº

ÊÕá´§

ÊÕÊŒÁ

ÊÕàËÅ×Í§

ÊÕÊŒÁá´§

ÊÕÊŒÁàËÅ×Í§

ÊÕà¢ÕÂÇàËÅ×Í§

ÊÕà¢ÕÂÇ

ÊÕ¹íéÒà§Ô¹

ÊÕÁ‹Ç§

ÊÕà¢ÕÂÇ¹íéÒà§Ô¹

ÊÕÁ‹Ç§¹íéÒà§Ô¹

ÊÕÁ‹Ç§á´§

ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕÁ‹Ç§

µÑÇÍÂ‹Ò§¡ÒÃãªŒÊÕ¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»ŠµÑÇÍÂ‹Ò§¡ÒÃãªŒÊÕ¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

ÊÕ¹íéÒà§Ô¹
áÅÐÊÕÊŒÁ

QR ส่องรู้

https://eqrco.de/a/n9awLe

วิดีโอ สีคู่ตรงข้าม
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คานาํหนักของส ีคอื คานํา้หนกัออน-แกของส ีซึง่สามารถแบงไดเปน 2 ประเภท ดงันี้

1 คานําหนักของสีหลายสี คือ คานําหนักที่เรียงจากออนไปหาเขม ในวงจรสี

ธรรมชาติสามารถแยกเปนคานําหนักของสีวรรณะอุนและสีวรรณะเย็น

 คานํ้าหนักของสี 

2 คานํ้าหนักของสีสีเดียว หรือคานํ้าหนักของแสงเงา คือ คานํ้าหนักที่

เรียงจากออนไปหาเขมของสีสีเดียว โดยนําสีแทในวงจรสีมาผสมดวยสีขาวลงไปทีละนิด

จนไดคานํ้าหนักที่สวางที่สุด และนําสีดําผสมลงไปในสีแททีละนิดจนไดคานํ้าหนักที่เขมที่สุด

77

การนําสีมาใชสรางสรรค คือ การนําสีมาใชในงานทัศนศิลป หรือใชในการตกแตง

ประดับพื้นที่หรือวัสดุตาง ๆ ใหมีความสวยงามเหมาะสม โดยมีหลักการดังนี้

 2.1 การเลือกใชสีตามวรรณะสี

 ในวงจรสีมี 12 สี แบงออกได 2 วรรณะ ไดแก

ÊÕÇÃÃ³ÐÍØ‹¹ ÊÕÇÃÃ³ÐÍØ‹¹ 
 ä´Œá¡‹ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕÊŒÁàËÅ×Í§ ÊÕÊŒÁ ÊÕÊŒÁá´§ 
 ÊÕá´§ ÊÕÁ‹Ç§á´§ áÅÐÊÕÁ‹Ç§

  ÊÕÇÃÃ³ÐàÂç¹ ÊÕÇÃÃ³ÐàÂç¹ 
 ä´Œá¡‹ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕà¢ÕÂÇàËÅ×Í§ ÊÕà¢ÕÂÇ 
 ÊÕà¢ÕÂÇ¹éí Òà§Ô¹ ÊÕ¹éí Òà§Ô¹ ÊÕÁ‹Ç§¹éí Òà§Ô¹ áÅÐÊÕÁ‹Ç§

พื้นฐานในการ
สรางสรรค

 2.1 การเลือกใชสีตามวรรณะสี

 ¤ÇÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ·Ò§¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡·Õèà¡Ô´¢Öé¹ã¹¤ÇÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ·Ò§¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡·Õèà¡Ô´¢Öé¹ã¹
¡ÒÃÃÐºÒÂÊÕ¡ÒÃÃÐºÒÂÊÕ â´Â¤íÒ ¹Ö§¶Ö§ËÅÑ¡¡ÒÃµ‹Íä»¹Õé

¤ÇÃÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ÊÕáµ‹ÅÐ»ÃÐàÀ·¤ÇÃÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ÊÕáµ‹ÅÐ»ÃÐàÀ· àª‹¹ ¢Ø‹¹¢Œ¹ ãÊ 
·Öº ºÒ§ à»š¹µŒ¹ ÃÇÁ·Ñé§¤ÇÃÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ÇÑÊ´Ø·Õè¹í Ò
ÁÒãªŒ¡ÑºÊÕ»ÃÐàÀ·¹Ñé¹ àª‹¹ ¡ÒÃãªŒÊÕ¹éí Ò ¤ÇÃãªŒ¡ÃÐ´ÒÉ 
100 »Í¹´�¢Öé¹ä» áÅÐãªŒ´ŒÒ¹ËÂÒº 

·Öº ºÒ§ à»š¹µŒ¹ ÃÇÁ·Ñé§¤ÇÃÃÙŒ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ÇÑÊ´Ø·Õè¹í Ò
ÁÒãªŒ¡ÑºÊÕ»ÃÐàÀ·¹Ñé¹ àª‹¹ ¡ÒÃãªŒÊÕ¹éí Ò ¤ÇÃãªŒ¡ÃÐ´ÒÉ 
100 »Í¹´�¢Öé¹ä» áÅÐãªŒ´ŒÒ¹ËÂÒº 

1

2

 การนําสีมาใชสรางสรรค 

สีเหลืองและสีมวง เปนสีที่อยูไดทั้ง 2 วรรณะ

เรียกวา วรรณะกลาง

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð
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 2.2 หลักการนําสีคูตรงขามไปใชงาน

  สีคูตรงขามเปนสีที่มีโทนสีตัดกัน โดยทั่วไปมักใชในการออกแบบ ทําใหชิ้นงาน

มีความโดดเดน นาสนใจ ในการนําสีคูตรงขามมาใชมีหลักการสําคัญ ดังนี้

 ใชหลักการ 80 : 20 ใชสีใดสีหนึ่งเปนหลัก 80 เปอรเซ็นต 

และใชสีคูตรงขามไมเกิน 20 เปอรเซ็นต

 ใชสีแบบทาํใหสเีปนจดุเลก็ ๆ  กระจายกนั เปนการสรางสรรค

การใชสีคูตรงขามวิธีหนึ่งแทนวิธีการระบายสีแบบปกติ

 ใชสีแบบทําใหสีหมนทั้งสองสี ซึ่งจะชวยทําใหภาพดูเบาบาง

ลงได มักจะใชกับภาพที่ตองการความกวางใหญ ไมหนาแนน

 ใชสีแบบลดความเขมของสีคูตรงขามลง เปนการเนน

สใีดสหีนึง่เปนหลกั โดยการลดความโดดเดนของสคีูตรงขาม

11

22

33

44

55

 ใชสีเขมมาตัดเสน จะทําใหสีของภาพนั้นมีความเขมมากขึ้น

และภาพมีความโดดเดนขึ้นมา

เพื่อน ๆ คิดวาการนําสีคูตรงขามมาใชในการสรางสรรค

งานทัศนศิลป มีหลักการใดอีกบาง และใหผลลัพธอยางไร

ÅÑºÊÁÍ§

99

 2.3 การใชสีขางเคียง 

  เปนการใชสีท่ีอยูชิดกันในวงจรสี สีท่ีอยูใกลกันก็จะใหความกลมกลืนกันมาก 

สีที่อยูไกลกันก็จะใหความกลมกลืนกันนอยลง

ÊÕ¢ŒÒ§à¤ÕÂ§·Õè¡ÅÁ¡Å×¹¡Ñ¹ÁÒ¡ÊÕ¢ŒÒ§à¤ÕÂ§·Õè¡ÅÁ¡Å×¹¡Ñ¹ÁÒ¡ ÊÕ¢ŒÒ§à¤ÕÂ§·Õè¡ÅÁ¡Å×¹¡Ñ¹¹ŒÍÂÊÕ¢ŒÒ§à¤ÕÂ§·Õè¡ÅÁ¡Å×¹¡Ñ¹¹ŒÍÂ

µÑÇÍÂ‹Ò§
สีมวงและสีเหลือง

คําชี้แจง :คําชี้แจง : ใหนักเรียนสรางสรรคภาพสัตวในจินตนาการ 

โดยนําสัตว 2 ชนิดมารวมกัน แลวเลือกใชสีคูตรงขาม 

1 คูสีมาระบาย พรอมอธิบายเหตุผลในการเลือกใชสี 

และความรูสึกที่ไดจากการสรางสรรคผลงาน

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

1

English for

Fu
nEnglish for

Fu
n

English for

fu
n

English for

fu
n

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

warm tone วอรม โทน สีวรรณะอุน

cool tone  คูล โทน สีวรรณะเย็น
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¢¹Ò´ ÊÑ´Ê‹Ç¹ 
áÅÐ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáÅÐ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ

ขนาด 

ขนาด คอื ลกัษณะของวตัถ ุเชน ขนาดเลก็ ขนาดกลาง ขนาดใหญ องคประกอบทีเ่ปน

ตัวกําหนดอัตราสวนขององคประกอบอ่ืน ๆ  ใหอยูในอัตราสวนท่ีเหมาะสมเพราะการจัดองคประกอบ

นั้นเปนการนําสวนยอยหลาย ๆ สวน มาจัดรวมกันเปนภาพดังนั้นสวนยอยแตละอยาง

จะตองมีการกําหนดขนาดเพื่อใหเหมาะสมในการจัดองคประกอบรวมกับสวนอื่น ๆ

 การจัดขนาดของรูปราง รูปทรงสิ่งตาง ๆ ในภาพ จะตองมีความเหมาะสมและสมดุล

ไมทาํใหเกิดความรูสึกวานํา้หนกัของรูปราง รปูทรงในภาพทางดานซายและดานขวาไมเทากนั 

ทําใหภาพดูเอียงไปขางใดขางหน่ึง หากภาพมีรูปรางซึ่งมีขนาดใหญและเล็กอยูคนละดาน

ของภาพ จะทําใหรูสึกวารูปรางภาพขาดความสมดุลเอียงไปทางดานที่มีภาพขนาดใหญกวา

และสามารถนําไปสูการจัดวางระยะใกล-ไกลได

¢¹Ò´¡ÅÒ§ ¢¹Ò´ãËÞ‹¢¹Ò´àÅç¡

สิง่ตาง ๆ  ทีม่ขีนาดเทากนั หากจดัวางใหมรีะยะตางกนั 

สิ่งที่อยูใกลเราจะดูใหญกวาสิ่งที่อยูไกล

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð
ไกล

ใกล
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สัดสวน 

สัดสวน คือ ความสัมพันธกันอยางเหมาะสมระหวางขนาดของรูปราง รูปทรง

ที่แตกตางกัน สัดสวนในภาพวาดเกี่ยวของกับขนาดของรูปราง รูปทรงในภาพ ซ่ึงตองมี

ความสัมพันธกันอยางพอดี งานทัศนศิลปทั่วไปมักมีสวนประกอบตาง ๆ รวมเขาดวยกัน

การจดัสวนประกอบเหลานัน้ใหไดสดัสวนทีเ่หมาะสม มคีวามสมัพนัธกบัความกวาง ความยาว 

ความลึก นําหนัก ขนาดของรูปทรงตาง ๆ เปนส่ิงสําคัญอยางหนึ่งท่ีจะทําใหงานทัศนศิลป

ชิ้นนั้นมีความสมบูรณ และมีความกลมกลืนกัน

µÑÇÍÂ‹Ò§¡ÒÃ¨Ñ´ÊÑ´Ê‹Ç¹¢Í§ÀÒ¾µÑÇÍÂ‹Ò§¡ÒÃ¨Ñ´ÊÑ´Ê‹Ç¹¢Í§ÀÒ¾

ÊÑ´Ê‹Ç¹ÀÒ¾ÀÒª¹Ð ÊÑ´Ê‹Ç¹ÀÒ¾¤¹

การทําความเขาใจเรื่องสัดสวนจะชวยใหการจัดวางองคประกอบ

ของภาพไดสัดสวนที่เหมาะสมกับพื้นที่ในการวาด และมีความสวยงาม

ÃÍºÃÙŒ...ÈÔÅ»Ð
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ความสมดุล 

ความสมดุล คือ ความเทากัน เสมอกัน มีนําหนักเทากัน มีความกลมกลืน

พอเหมาะพอดี ความสมดุลเปนหลักการจัดภาพที่สําคัญประการหนึ่ง การจัดภาพ

ใหเกิดความสมดุลนั้น ใหพิจารณายึดเอาจุดศูนยกลางของภาพเปนหลัก

 การจัดความสมดุลในงานทัศนศิลป แบงได 2 ลักษณะ คือ

¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáººÊÁÁÒµÃ ËÃ×Í
áºº«ŒÒÂ-¢ÇÒà·‹Ò¡Ñ¹

¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáººÍÊÁÁÒµÃ ËÃ×Í
áºº«ŒÒÂ-¢ÇÒäÁ‹à·‹Ò¡Ñ¹

คือ ความสมดุลโดยจัดภาพใหมีรูปราง 
รูปทรง หรือสีสันเหมือนกันทั้งดานซายและ
ดานขวา

คือ ความสมดุลโดยจัดภาพใหมีลักษณะ
ภาพซายและภาพขวาไมเหมือนกันแตสามารถ
ถวงนํ้าหนักใหรูสึกสมดุลกันได

1 2

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

2
คําช้ีแจง :คําช้ีแจง : นักเรียนสรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ

โดยคํานึงถึงขนาด สัดสวน และความสมดุลมาจัดวางให

เกิดภาพลงในกระดาษวาดเขียน พรอมระบายสีดวยสีนํา 

สโีปสเตอร หรือสีอืน่ ๆ  ตามความถนัด พรอมอธบิายวานกัเรียน

ใชวิธีการใดที่ทําใหผลงานของนักเรียนเกิดความสมดุล

1313

ÃÙ»áÅÐ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§
ã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

พื้นที่วาง  หมายถึง บริเวณวางหรือชองวางในงานทัศนศิลป

ดังน้ันในการทํางานทัศนศิลปแตละช้ินจะตองคํานึงถึงความสมดุลของรูปราง รูปทรงกับพ้ืนท่ีวางดวย 

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§à»š¹
ÇÑµ¶Ø

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§
â´ÂÃÍºÇÑµ¶Ø
ËÃ×Í¾×é¹

ถารูปมีขนาดใหญพื้นที่วางนอย จะทําใหเกิดความรูสึกอึดอัด แคบ

ถารูปมีขนาดเล็กพื้นที่วางมากเกินไป จะเกิดความรูสึกโลง กวาง

พื้นที่วางบวกพื้นที่วางบวก พื้นที่วางลบพื้นที่วางลบ

 พ้ืนท่ีวางท่ีถูกกําหนดข้ึนดวยเสน สี 
แสงเงา นําหนัก จนเกิดเปนรูปราง 
รูปทรงในภาพ ฯลฯ 

 พืน้ท่ีวางท่ีเปนระนาบในงานจติรกรรม 
และเปนอากาศในงานประติมากรรมและ
สถาปตยกรรม ปรากฏอยูโดยรอบรูปราง
และรูปทรง
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ตัวอยางการสรางสรรคงานทัศนศิลป
โดยใชหลักการของรูปและพื้นที่วาง 

ภาพพิมพ (Printmaking) การถายทอดรูปแบบจากแมพิมพออกมาเปนผลงาน 

โดยการระบายสีบนแมพิมพ หรือนําแมพิมพมาจุมสี แลวกดลงบนระนาบรองรับ เชน กระดาษ 

ผลงานที่ไดจะมีลักษณะเหมือนแมพิมพแตจะเปนภาพกลับดานกัน และสามารถสรางสรรค

ไดภาพที่เหมือนกันที่มีจํานวนตั้งแต 2 ชิ้นขึ้นไปได

พ้ืนท่ีวางในงานปน พ้ืนท่ีวางในงานปนชวยเพ่ิมลีลาท่ีงดงามใหกับงานปนได

ซ่ึงพ้ืนท่ีวางเหลาน้ี ผูสรางสรรคงานสามารถกําหนดขึ้นเองไดอยางอิสระ โดยพิจารณาควบคู

กับความสมดุลในผลงาน พื้นที่วางที่กลาวถึงนี้ คือ บริเวณรอบ ๆ  งานประติมากรรม ซึ่งความ

พอดีของพ้ืนท่ีวางน้ีข้ึนอยูกับขนาดของรูปทรงประติมากรรมท่ีเหมาะสมกบัพืน้ทีว่าง รปูทรงตองมี

ขนาดไมเล็กหรือไมใหญเกินไป ควรมีความพอดีกับสภาพแวดลอม

อนุสาวรียสมเด็จพระเจาตากสินมหาราช 
ผลงานของศิลป พีระศรี

อนุสาวรียพระนเรศวร สุพรรณบุรี 
ผลงานของศิลป พีระศรี

งานจากแมพิมพท่ีเปนรูปตาง ๆ
ท่ีพิมพลงบนกระดาษคือรูป 

บริเวณที่ ไมไดพิมพ และบริเวณวาง
ที่มีอยูในรูปคือพ้ืนท่ีวาง
สามารถนำมาจัดภาพได

ÃÙ»

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§

1515

การพิมพภาพจากอวัยวะรางกาย เปนการพิมพภาพโดยใชอวัยวะเปนแมพิมพ เชน 

นิ้วมือ ฝามือ เปนตน ซึ่งอาจจะสรางภาพจากการพิมพทั้งหมด หรือวาดภาพระบายสีดวยก็ได

วัสดุ อุปกรณ

ใชมือของเรา

เปนแมพิมพ

กระดาษวาดเขียน

ดินสอ ยางลบ

สีโปสเตอร/

สีอะคริลิก

พูกัน

ขั้นตอนการทําภาพพิมพอูฐ

รางภาพและระบายสี

สวนพ้ืนหลังและหัวของอูฐ

ใชนิ้วชี้จุมสีแลวกดลง

กระดาษวาดเขียนเปน

เทาของอูฐ

ใชนิ้วหัวแมมือจุมสีทํา

เปนโหนกอูฐ และกํามือ

ใชสันมือทําเปนอาน

รอใหสีแหง แลวระบายสีตกแตง

เพ่ิมเติม

ผสมสีท่ีตองการ ระบาย

ลงบนฝา มือแลวกดลง

บนกระดาษวาดเขียนท่ีวาด

1

3

5

2

4

ÃÙ»

¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§

¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾¨Ò¡ÍÇÑÂÇÐÃ‹Ò§¡ÒÂ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾¨Ò¡ÍÇÑÂÇÐÃ‹Ò§¡ÒÂ

ภาพไวแลว ทําเปนสวนลําตัว
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ขนาด สัดสวน และความสมดุล
¢¹Ò´
 ÅÑ¡É³Ð¢Í§ÇÑµ¶Ø ËÃ×ÍÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§·ÕèÁÕ¢¹Ò´µ‹Ò§¡Ñ¹·Õè»ÃÒ¡¯ã¹¼Å§Ò¹ «Öè§Ê‹§¼Åµ‹Í¡ÒÃÃÑºÃÙŒàÃ ×èÍ§ÊÑ´Ê‹Ç¹

¤ÇÒÁÊÑÁ¾Ñ¹ �̧ÃÐËÇ‹Ò§¢¹Ò´¢Í§ÃÙ»·Ã§·Õèáµ¡µ‹Ò§¡Ñ¹ ·Õè¶Ù¡¹ÓÁÒ Ñ́̈ Í§¤�»ÃÐ¡ÍºãËŒÊÑÁ¾Ñ¹ �̧¡Ñ¹ÍÂ‹Ò§àËÁÒÐÊÁ
ÊÑ´Ê‹Ç¹

 ¤ÇÒÁà·‹Ò¡Ñ¹ ÁÕ¹éÓË¹Ñ¡à·‹Ò¡Ñ¹ ÁÕ¤ÇÒÁ¡ÅÁ¡Å×¹¡Ñ¹¾Í´Õ ÁÕ 2 ÅÑ¡É³Ð¤×Í ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáººÊÁÁÒµÃËÃ×Í
áºº«ŒÒÂ-¢ÇÒà·‹Ò¡Ñ¹ áÅÐ¤ÇÒÁÊÁ´ØÅáººÍÊÁÁÒµÃ ËÃ×Íáºº«ŒÒÂ-¢ÇÒäÁ‹à·‹Ò¡Ñ¹

¤ÇÒÁÊÁ´ØÅ

สรุปสาระสำคัญ
พื้นฐานงานศิลปะ

สี
áÁ‹ÊÕ
 ä´Œá¡‹ ÊÕá´§ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕ¹éÓà§Ô¹
Ç§¨ÃÊÕ
 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 1 ä´Œá¡‹ ÊÕá´§ ÊÕàËÅ×Í§ ÊÕ¹éÓà§Ô¹
 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 2 ä´Œá¡‹ ÊÕÊŒÁ ÊÕÁ‹Ç§ ÊÕà¢ÕÂÇ
 ÊÕ¢Ñé¹·Õè 3 ä´Œá¡‹ ÊÕÊŒÁàËÅ×Í§ ÊÕÊŒÁá´§ ÊÕÁ‹Ç§á´§ ÊÕÁ‹Ç§¹éÓà§Ô¹ ÊÕà¢ÕÂÇ¹éÓà§Ô¹ ÊÕà¢ÕÂÇàËÅ×Í§
ÊÕ¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁ

ÊÕ·ÕèÍÂÙ‹¤Ù‹µÃ§¢ŒÒÁ¡Ñ¹ã¹Ç§¨ÃÊÕ àª‹¹ ÊÕá´§µÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºÊÕà¢ÕÂÇ ÊÕÊŒÁµÃ§¢ŒÒÁ¡ÑºÊÕ¹éÓà§Ô¹ ÊÕàËÅ×Í§µÃ§¢ŒÒÁÊÕÁ‹Ç§
¤‹Ò¹éÓË¹Ñ¡¢Í§ÊÕ
 ÁÕ 2 »ÃÐàÀ· ¤×Í ¤‹Ò¹éÓË¹Ñ¡¢Í§ÊÕËÅÒÂÊÕ áÅÐ¤‹Ò¹éÓË¹Ñ¡¢Í§ÊÕÊÕà´ÕÂÇ 
¡ÒÃ¹ÓÊÕÁÒãªŒÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

¾×é¹°Ò¹·Õè¤ÇÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ¤×Í ¤Ø³ÊÁºÑµÔ¢Í§ÊÕáµ‹ÅÐ»ÃÐàÀ· áÅÐ¤Ø³ÊÁºÑµÔ·Ò§¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡·Õèà¡Ố ¢Öé¹ã¹¡ÒÃÃÐºÒÂÊÕ

   ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§ËÃ×Íª‹Í§Ç‹Ò§ã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š ¶ŒÒÃÙ»ÁÕ¢¹Ò´ãËÞ‹ÁÕ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§¹ŒÍÂ¨Ð·ÓãËŒÃÙŒÊÖ¡á¤º 
¶ŒÒÃÙ»ÁÕ¢¹Ò´àÅç¡ÁÕ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§ÁÒ¡¨Ð·ÓãËŒÃÙŒÊÖ¡âÅ‹§ ¡ÇŒÒ§

รูปและพื้นที่วางในงานทัศนศิลป

สรุปสาระสําคัญ

https://eqrco.de/a/C4Wu2N
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11

22

¡Ô¨¡ÃÃÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ
Ê‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒÊ‹§àÊÃÔÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ

 ใหนักเรียนนําแมสี 3 สี ท่ีเปนสี ข้ันที่ 1

ผสมเปนสีขั้นที่ 2 และสีขั้นท่ี 3 จนได 12 สี

เกิดเปนวงจรสี และกําหนดสีคูตรงขาม

 ใหนักเรียนสรางสรรคงานจิตรกรรมโดยใชสีคูตรงขาม 1 คู

บนกระดาษวาดเขียน โดยใชประเภทสีในการสรางสรรคที่นักเรียนถนัด 

(เชน สีไม สีชอลกนํ้ามัน สีนํา)

1  ใหนักเรียนยกตัวอยางสีตรงขามในวงจรสีอยางนอย 3 คู

2  สีขางเคียงหมายถึงอะไร พรอมยกตัวอยางสีขางเคียง 3 สี

3  สัดสวนมีความสําคัญอยางไรในการสรางงานทัศนศิลป

4  ความสมดุลมีกี่ลักษณะ ไดแกอะไรบาง 

5  นักเรียนสามารถประยุกตใชความรู เร่ือง ขนาด สัดสวน และความสมดุล

 ไปใชในการสรางงานทัศนศิลปไดอยางไร

6  รูปและพื้นที่วางหมายความวาอยางไร

พิชิตคําตอบพิชิตคําตอบพิชิตคําตอบ

ชวนคิด...ชวนคิด...ชวนคิด...


