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หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) ม.1 จัดทำขึ้นสำหรับใชประกอบการเรียนการสอน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยดำเนินการจัดทำ

ใหสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง

พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทุกประการ สงเสริมทักษะที่จําเปน

สำหรบัการเรยีนรูในศตวรรษท่ี  21 ท้ังทักษะดานการคดิวเิคราะห การคดิอยางมวีจิารณญาณ การแกปญหา การสือ่สาร 

การคิดสรางสรรค การใชเทคโนโลยี และการรวมมือ เพื่อใหผูเรียนรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ 

สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดลอม สามารถแขงขันและอยูรวมกับประชาคมโลกได

คําถามสําคัญประจําหัวข้อ
คำถามที่ชวยกระตุนความคิด 

กอนเขาสูเนื้อหาในแตละหัวขอ

ข้อความกระตุ้นความสนใจ
ขอความสำคัญที่นำไปสูการศึกษา

เนื้อหาสาระในหนวยการเรียนรู

ตัวัชี้วััดุ

วั	4.1	ม.1/5	 ใช้ความีรู้และทักษะเกี�ย์วกับ่วัสดัุ	อุป็กรณ์	เครื�องมีือ	กลไก	ไฟฟ้า	หรืออิเล็กทรอนิกส์	เพีื�อแก้ป็ัญ่หาไดั้อย์่างถึูกตุ้อง	เหมีาะสมี	และ

ป็ลอดัภัย์

ผลงานออกแบบเทคโนโลยี
33

หน่วยการเรียนรู้ที่
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1	 เทคโนโลยี์คืออะไร

	 ในื่ช้ว่ตป็ร้ะจำาวันื่	 มนื่ษยี์ใช้้ส่�งอำานื่วยีความสะดวกในื่หลายี	ๆ 	 ด้านื่	

ซึ่้�งส่�งอำานื่วยีความสะดวกเหล่านื่้�อาจจะอยู่ีในื่รู้ป็แบบขึ้องช้่�นื่งานื่	 (Product)	

หร้่อว่ธีีการ้	 (Process)	 ที�ถููกออกแบบโดยีมนื่ษย์ี	 และมีวัตถูุป็ร้ะสงค์เพื่่�อใช้้

แก้ป็ัญหาที�เกี�ยีวขึ้้องกับมนืุ่ษยี์ที�เก่ดขึ้้�นื่ในื่แต่ละวันื่	 หากให้นื่ักเร้ียีนื่พื่่จาร้ณ์า

ส่�งขึ้องต่าง	ๆ 	ร้อบตัว	นื่ักเร้ียีนื่ค่ดว่าส่�งใดบ้างที�เป็็นื่เทคโนื่โลยีี

โน้ตับุก
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�ออำานื่วยี

ความสะดวกขึ้องมนื่ษุย์ีในื่การ้ทำางานื่

และเก็บขึ้้อมูล

สมูารตัโฟน
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์ในื่

การ้ทำางานื่และร้บั-สง่ขึ้อ้มลูขึ้า่วสาร้

โตัะ
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�ออำานื่วยี

ความสะดวกขึ้องมนืุ่ษยี์ในื่การ้วาง

ส่�งขึ้อง สมูุดและป้ากกา
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนื่ษยี์ในื่

การ้จดบันื่ท้ก

แวนตัา
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อช้่วยีให้

มนื่ษยีท์ี�มปี็ญัหาสายีตา	เช้น่ื่	สายีตา

สั�นื่หร้่อยีาว	มองเห็นื่ได้ช้ัดเจนื่ขึ้้�นื่

แก้วน้ำ
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนื่ษยี์

เป็็นื่ภาช้นื่ะที�เอาไว้ใส่เคร้่�องด่�ม

ภาพื่ที�	1.1	เทคโนื่โลยีีอำานื่วยีความสะดวกและจำาเป็็นื่ต่อการ้ดำาเนื่่นื่ช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์
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QR Code
ขอมูลและความรูเสริมสำหรับ

ใหผูเรียนไดเรียนรูผานสื่อดิจิทัล

ตัวชี้วัด
ระบุตัวชี้วัดระหวางทาง

และตัวชี้วัดปลายทาง

ที่สอดคลองกับเนื้อหา

คํานํา

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 

จดัทาํขึน้สาํหรบัใชประกอบการเรยีนการสอน ชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 1 โดยดาํเนนิการจดัทาํใหสอดคลองตามมาตรฐาน

การเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทุกประการ สงเสริมทักษะที่จำเปนสำหรับการเรียนรูในศตวรรษ

ที่ 21 ทั้งทักษะดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ การแกปญหา การคิดสรางสรรค การใชเทคโนโลยี 

การสื่อสาร และการรวมมือ เพื่อใหผูเรียนรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพ

แวดลอม สามารถแขงขันและอยูรวมกับประชาคมโลกได

 ผูเรยีบเรยีงหนงัสอืเรยีนรายวิชาพืน้ฐานวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี 

ม.1 มีความตระหนักและเห็นคุณคาของการเรียนรู วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ที่มุงหวังใหผูเรียน

มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี เพื่อดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะ

ทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ  เพ่ือแกปญหา หรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรค

ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม 

และสิ่งแวดลอม

 ผูเรียบเรียงมั่นใจอยางยิ่งวา กิจกรรมการเรียนรู เทคนิคการนำเสนอเนื้อหาสาระ และสื่อประกอบบทเรียน

ในรูปแบบกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ที่เลือกสรรมา จะเปนเครื่องมือที่ชวยใหครูผูสอนสามารถ

จัดกระบวนการเรียนรูใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามทีก่ำหนดไวในหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ทกุประการ

โดยครอบคลุมทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะของผูเรียนอันเปนผลสัมฤทธิ์ที่พึงประสงคอยาง

แทจริง

ผูเรียบเรียง



เทคโนโลยีกับมนุษย์ 2
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สารบัญ

เนื้อหา
ครบตามหลกัสตูรแกนกลางฯ ’51

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

นำเสนอโดยใชภาษาทีเ่ขาใจงาย 

มีรูปภาพ แผนภาพ และตาราง

ประกอบ เหมาะสมกับการเรียน

การสอน

คำถามเพื่อใหผูเรียนตรวจสอบ

ระดับความสามารถของตนเอง

2	 แนวคิดหลักของเทคโนโลยี์

	 ด้วยีเหตุที�เทคโนื่โลยีีเป็็นื่ส่�งที�มนืุ่ษย์ีในื่แต่ละยีุคสมัยีสร้้างหร่้อพื่ัฒนื่าข้ึ้�นื่

เพื่่�อแก้ป็ัญหา	 สนื่องความต้องการ้	 หร่้อเพื่่�มความสามาร้ถูในื่การ้ทำางานื่ขึ้อง

มนืุ่ษยี์ให้มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่มากขึ้้�นื่	ทั�งยีังช้่วยีให้การ้ดำาร้งช้ีว่ตมีความป็ลอดภัยีและ

สะดวกสบายีมากขึ้้�นื่	 เร้าจ้งควร้จะเขึ้้าใจแนื่วค่ดหลักขึ้องเทคโนื่โลยีี	 เพื่่�อที�จะได้

เล่อกใช้้เทคโนื่โลยีีได้อยี่างเหมาะสม
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2.1	 การพัฒนาแนวทางป็ฏิบัติในการแก้ป็ญหา

	 บางคร้ั�งมนืุ่ษย์ีเผ้ช่้ญกับป็ัญหาที�ดูเหม่อนื่ว่ายีากที�จะแก้ปั็ญหา	 จ้งต้องมีการ้นื่ำาเทคโนื่โลยีีมาช่้วยีในื่การ้

แก้ป็ัญหา	ดังเช้่นื่สถูานื่การ้ณ์์ต่อไป็นื่้�

 เทคโนโลยีเปนการนำความรู ทักษะ และทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใชที่เปนผลิตภัณฑ หรือสรางสรรควิธีการ
โดยผานกระบวนการแกปญหาเพื่อเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย

• ¤ÇÒÁÃÙŒ คือ ขอมูลที่เราจำเปนตองรูกอนจะเริ่มสรางหรือทำบางสิ่ง
• ·Ñ¡ÉÐ คือ สิ่งซึ่งคุณจำเปนตองมีความสามารถที่จะทำสิ่งนั้น กอนคุณจะเริ่มสรางระบบหรือผลิต
• ·ÃÑ¾ÂÒ¡Ã คือ วัสดุหรือเครื่องมือที่เราจำเปนตองมีเพื่อที่จะนำมาใชสรางสิ่งที่สามารถแกปญหาได

	 จากสถูานื่การ้ณ์์ดังกล่าวจะเห็นื่ได้ว่า	 บอยีได้แก้ป็ัญหาเส่�อ	 กางเกง	 และร้องเท้าสกป็ร้กร้ะหว่างร้ดนื่ำ�าด้วยี

บัวร้ดนื่ำ�าที�แป็ลงป็ลูกผ้ัก	โดยีการ้ใช้้เคร้่�องม่อทำาการ้ต่ดตั�งท่อป็ร้ะป็าและสป็ร้่งเกอร้์	จ้งกล่าวได้ว่า	บอยีได้แก้ป็ัญหา

โดยีใช้้เทคโนื่โลยีี	ซึ่้�งก็ค่อ	ท่อป็ร้ะป็า	สป็ร้่งเกอร้์	เคร้่�องม่อ	และอุป็กร้ณ์์	ในื่การ้แก้ป็ัญหาได้อยี่างสร้้างสร้ร้ค์

การใช้เทคโนโลยี์แก้ป็ญหา
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ภาพื่ที�	1.6	การ้นื่ำาเทคโนื่โลยีีไป็ใช้้แก้ป็ัญหาในื่ช้ีว่ตป็ร้ะจำาวันื่

เส่�อ	กางเกง	

และร้องเท้าขึ้องบอยี

สกป็ร้กจากการ้

ไป็ร้ดนื่ำ�าที�แป็ลง

ป็ลูกผ้ัก

บอยีค่ดว่าต้องใช้้

สป็ร้่งเกอร้์แทนื่การ้

ใช้้บัวร้ดนื่ำ�าที�แป็ลง

ป็ลูกผ้ัก	เส่�อผ้้าจะได้

ไม่สกป็ร้ก

บอยีใช้้เคร้่�องม่อ

และอุป็กร้ณ์์ทำาการ้

ต่ดตั�งท่อป็ร้ะป็า

และสป็ร้่งเกอร้์

บร้่เวณ์แป็ลงป็ลูกผ้ัก

บอยีสามาร้ถูร้ดนื่ำ�า

โดยีที�เส่�อ	กางเกง	

และร้องเท้า

ไม่สกป็ร้ก	และ

ป็ร้ะหยัีดเวลามากข้ึ้�นื่
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สมรรถนะสำคัญสมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียนสำหรับผูเรียน

ควิามสามารถดาน  การ้ส่�อสาร้
 การ้ค่ด	  การ้แก้ป็ัญหา	
 การ้ใช้้ทักษะช้ีว่ต	  การ้ใช้้เทคโนื่โลยีี

คําชี�แจง :  นักเรยีนพิจารณาป�ญหาที�เกิดขึ�น บอกสาเหตแุละเลือกใชเ้ทคโนโลยีที�ประกอบด้วยระบบการทํางาน

ที�มีประสิทธภิาพเพื�อแก้ป�ญหาที�พบ โดยคํานึงถึงผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื�น

1  ระบุสาเหตุที�ทําให้เกิดการพัฒนาระบบเทคโนโลยีในการทําความสะอาด

2  เลือกเทคโนโลยีที�จะนําไปใชแ้ก้ป�ญหา อธบิายองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี และอธบิายเหตุผล
ในการตัดสินใจเลือก

3  วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยี ไปใชใ้นการแก้ป�ญหา แล้วอภิปรายรว่มกัน
ในชั�นเรยีน

1  ระบุสาเหตุที�ทําให้เกิดการพัฒนาระบบเทคโนโลยีในการทําความสะอาด

2  เลือกเทคโนโลยีที�จะนําไปใชแ้ก้ป�ญหา อธบิายองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี และอธบิายเหตุผล

3  วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยี ไปใชใ้นการแก้ป�ญหา แล้วอภิปรายรว่มกัน

ซาร่าเห็นคุณแม่ทําความสะอาดห้องตั�งแต่เช้า

และมีฝุ�นฟุ�งกระจายเต็มห้อง ขณะทําความสะอาด

ในพื�นที�แคบ คุณแม่ได้รบับาดเจ็บอยู่บ่อยครั�ง และมัก

เกดิป�ญหาทางสขุภาพตามมาดว้ย เชน่ ปวดหลัง ปวดแขน 

ฝุ�นละอองเข้าตา ซาร่าจึงต้องการหาเทคโนโลยี

ที�มีประสิทธิภาพเพื�ออํานวยความสะดวกในการ

ทําความสะอาดให้แก่คุณแม่ แต่ซาร่าไม่รู้ว่าจะเลือก

ใชเ้ทคโนโลยีใด นักเรียนจะมีวิธีการชว่ยซาร่าเลือก

เทคโนโลยีที�เหมาะสมได้อย่างไร

นักเรียีนตรวิจสอบควิามเขาใจ	โดยีพิจารณาขอควิามวิาถูกห์รือผิด	แลวิบันทำึกลงในตาราง	ห์ากพิจารณาขอควิาม

ไมถูกตอง	ให์กลับไปทำบทำวินเนื้อห์าตามห์ัวิขอทำี่กำาห์นดให์
ถูก/ผิด ทำบทำวินห์ัวิขอ

1	 แว่นื่ตา	เป็็นื่เทคโนื่โลยีี 1

2	 เคร้่�องนืุ่่งห่ม	เป็็นื่เทคโนื่โลยีีตอบสนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์ 2

3	 เศัร้ษฐก่จ	มีผ้ลกร้ะทบต่อการ้พื่ัฒนื่าเทคโนื่โลยีี 3

4	 ความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์	ค่อ	ตัวป็้อนื่ขึ้องร้ะบบเทคโนื่โลยีี 3

5	 	การ้เป็ลี�ยีนื่แป็ลงทางเทคโนื่โลยีี	ส่งผ้ลต่อร้ะบบธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่ 4

1	 แว่นื่ตา	เป็็นื่เทคโนื่โลยีี

2	 เคร้่�องนืุ่่งห่ม	เป็็นื่เทคโนื่โลยีีตอบสนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์

3	 เศัร้ษฐก่จ	มีผ้ลกร้ะทบต่อการ้พื่ัฒนื่าเทคโนื่โลยีี

4	 ความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์	ค่อ	ตัวป็้อนื่ขึ้องร้ะบบเทคโนื่โลยีี

5	 	การ้เป็ลี�ยีนื่แป็ลงทางเทคโนื่โลยีี	ส่งผ้ลต่อร้ะบบธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่

Self-Check
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✓ ✓
✓

ภาพื่ที�	1.29		ซึ่าร้่าเห็นื่คุณ์แม่ทำาความสะอาดจ้งค่ดที�จะหาเทคโนื่โลยีี

มาช้่วยีคุณ์แม่ให้ทำาความสะอาดได้ร้วดเร้็วขึ้้�นื่

17เที่คโนโลยี่
กับมนุษยี์

หนวยการเรียนรูที่ 1

กจิกรรม

((AA LLctive ctive     earningearning))

การเรียนรูการเรียนรูเชงิรุกเชงิรุก

สถานการณ์สถานการณ์

	 วันน�ดัอมีกลับ่บ่้านดัึกเพีราะทำางานกลุ่มีกับ่เพีื�อน	ๆ 	 เมีื�อทำางานเสร็จดัอมีจึงรีบ่ป็ันจักรย์านกลับ่บ่้านอย์่าง	 วันน�ดัอมีกลับ่บ่้านดัึกเพีราะทำางานกลุ่มีกับ่เพีื�อน	ๆ 	 เมีื�อทำางานเสร็จดัอมีจึงรีบ่ป็ันจักรย์านกลับ่บ่้านอย์่าง

รวดัเร็ว	แตุ่ระหว่างทางไฟข้้างทางสว่างไมี่เพีีย์งพีอ	จึงทำาให้เกิดัอุบ่ัตุิเหตุุ	เพีราะดัอมีมีองไมี่เห็นและดั้วย์ความีเร็วรวดัเร็ว	แตุ่ระหว่างทางไฟข้้างทางสว่างไมี่เพีีย์งพีอ	จึงทำาให้เกิดัอุบ่ัตุิเหตุุ	เพีราะดัอมีมีองไมี่เห็นและดั้วย์ความีเร็ว

ที�ป็ันมีาทำาให้เบ่รกไมี่ทันจนชนกับ่ซึ่าร่าที�กำาลังป็ันจักรย์านกลับ่บ่้านเช่นกัน	ทำาให้ทั�ง	2	คน	ไดั้รับ่บ่าดัเจ็บ่ที�ป็ันมีาทำาให้เบ่รกไมี่ทันจนชนกับ่ซึ่าร่าที�กำาลังป็ันจักรย์านกลับ่บ่้านเช่นกัน	ทำาให้ทั�ง	2	คน	ไดั้รับ่บ่าดัเจ็บ่

เรื�อง ออกแบบแนวคิดเพื�อพัฒนาเทคโนโลยี

คําชี�แจง :  นักเรียนพิจารณาป�ญหาที�เกิดขึ�น พร้อมบอกป�ญหาและเขียนอธิบายการใช้กระบวนการออกแบบ

เชงิวิศวกรรมเพื�อแก้ป�ญหา โดยคํานึงถึงผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื�น

1.	 จากสถึานการณ์	นักเรีย์นระบุ่สาเหตุุข้องป็ัญ่หาที�ทำาให้เกิดัอุบ่ัตุิเหตุุในครั�งน้�

2.	 นักเรีย์นจะเลือกแก้ป็ัญ่หาใดับ่้าง	ถึ้านักเรีย์นไดั้รับ่มีอบ่หมีาย์ให้แก้ป็ัญ่หาที�เกิดัข้ึ�นอย์่างน้อย์	1	ป็ัญ่หา

	 	 พีร้อมีบ่อกเหตุุผลป็ระกอบ่

3.	 เลือกเทคโนโลย์ีที�จะนำาไป็แก้ป็ัญ่หา	และอธิบ่าย์องค์ป็ระกอบ่ข้องระบ่บ่เทคโนโลย์ี

	 	 1)	 นักเรีย์นเลือกเทคโนโลย์ีใดัเพีื�อนำาไป็แก้ป็ัญ่หาจากสถึานการณ์ที�เกิดัข้ึ�น

	 	 2)	 นักเรีย์นมีีจุดัป็ระสงค์ในการนำาเทคโนโลย์ีไป็แก้ป็ัญ่หาอย์่างไรบ่้าง

	 	 3)	 ให้นักเรีย์นระบุ่แหล่งสืบ่ค้นข้้อมีูล

1.	 จากสถึานการณ์	นักเรีย์นระบุ่สาเหตุุข้องป็ัญ่หาที�ทำาให้เกิดัอุบ่ัตุิเหตุุในครั�งน้�

2.	 นักเรีย์นจะเลือกแก้ป็ัญ่หาใดับ่้าง	ถึ้านักเรีย์นไดั้รับ่มีอบ่หมีาย์ให้แก้ป็ัญ่หาที�เกิดัข้ึ�นอย์่างน้อย์	1	ป็ัญ่หา

3.	 เลือกเทคโนโลย์ีที�จะนำาไป็แก้ป็ัญ่หา	และอธิบ่าย์องค์ป็ระกอบ่ข้องระบ่บ่เทคโนโลย์ี

สมรรถนะสำคัญสมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียนสำหรับผูเรียน

ควัามสามาร์ถดุ้าน 	การสื�อสาร
	การคิดั	 	การแก้ป็ัญ่หา	
	การใช้ทักษะชีวิตุ	 	การใช้เทคโนโลย์ี✓

✓
✓กจิกรรมกจิกรรม การเรียนรูการเรียนรูเชงิรุกเชงิรุก
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สิ่งที่จำำาเป็็นหรือสิ่งที่ต้องการ
Design

ActivityActivity

	 1	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์ภาพื่ที�กำาหนื่ดให้	แล้วอธี่บายีเพื่่�อหาขึ้้อสรุ้ป็ร้่วมกันื่ในื่ป็ร้ะเด็นื่ต่อไป็นื่้�

  •	 ร้ะบุช้่�อเทคโนื่โลยีี

  •	 	เทคโนื่โลยีีตอบสนื่องความจำาเป็็นื่หร่้อความต้องการ้

ขึ้องมนืุ่ษยี์เพื่ร้าะอะไร้

  •	 เทคโนื่โลยีีถููกนื่ำาไป็ใช้้แก้ป็ัญหาได้อยี่างไร้

  •	 	เสนื่อแนื่วคด่ในื่การ้พื่ฒันื่าเทคโนื่โลยีใีหมี้ป็ร้ะสท่ธีภ่าพื่

มากขึ้้�นื่

	 1	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์ภาพื่ที�กำาหนื่ดให้	แล้วอธี่บายีเพื่่�อหาขึ้้อสรุ้ป็ร้่วมกันื่ในื่ป็ร้ะเด็นื่ต่อไป็นื่้�

	 2	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์สถูานื่การ้ณ์์ที�กำาหนื่ดให้	แล้วตอบคำาถูาม	 2	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์สถูานื่การ้ณ์์ที�กำาหนื่ดให้	แล้วตอบคำาถูาม

สถานการณ์

	 ว่นื่ได้ไป็ศั้กษาที�ป็ร้ะเทศัญี�ป็ุ่นื่เป็็นื่เวลา	10	วันื่	ว่นื่จ้ง

เตร้ียีมพื่ร้้อมก่อนื่ที�จะออกเด่นื่ทาง	 ให้นื่ักเร้ียีนื่ช้่วยีร้ะบุ

ส่�งขึ้องที�ตอบสนื่องความจำาเป็็นื่และส่�งขึ้องที�ตอบสนื่อง

ความตอ้งการ้อยีา่งละ	2	ช้นื่ด่	เพื่่�อช้ว่ยีใหว้น่ื่นื่ำาไป็ใช้ร้้ะหวา่ง

การ้ศัก้ษาที�ป็ร้ะเทศัญี�ป็ุน่ื่	โดยีร้ะบชุ้่�อเทคโนื่โลยีแีละอธีบ่ายีว่า

สามาร้ถูนื่ำาไป็ใช้้แก้ป็ัญหาได้อยี่างไร้

ภาพื่ที�	1.14	การ้ส่บค้นื่หาขึ้้อมูลที�จำาเป็็นื่ในื่การ้เด่นื่ทาง

ภาพื่ที�	1.13	สมาร้์ตโฟนื่

ภาพื่ที�	1.11	นื่า่กาขึ้้อม่อ

ภาพื่ที�	1.12	อาหาร้

ภาพื่ที�	1.10	ยีาสามัญป็ร้ะจำาบ้านื่
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เกร็ดเสริมความรูที่เกี่ยวของ

กับเนื้อหา

Self-Check

Design Focus

กิจกรรมที่สอดคลองกับเนื้อหา 

โดยใหผูเรียนฝกปฏิบัติเพื่อ

พัฒนาความรูและทักษะ

Design Activity

กจิกรรมกจิกรรม

การเรียนรูเชงิรุก (Active Learning)

กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 

เพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยตนเองและบรรลุ

สมรรถนะสำคัญ



1	 เทคโนโลยี์คืออะไร

	 ในื่ชี้ว่ตป็ร้ะจำาวันื่	 มนุื่ษยี์ใช้้ส่�งอำานื่วยีความสะดวกในื่หลายี	ๆ 	 ด้านื่	

ซึ่้�งส่�งอำานื่วยีความสะดวกเหล่านื่้�อาจจะอยีู่ในื่รู้ป็แบบขึ้องช้่�นื่งานื่	 (Product)	

หร้่อว่ธีีการ้	 (Process)	 ที�ถููกออกแบบโดยีมนุื่ษยี์	 และมีวัตถูุป็ร้ะสงค์เพ่ื่�อใช้้

แก้ปั็ญหาที�เกี�ยีวข้ึ้องกับมนุื่ษยี์ที�เก่ดข้ึ้�นื่ในื่แต่ละวันื่	 หากให้นื่ักเร้ียีนื่พื่่จาร้ณ์า

ส่�งขึ้องต่าง	ๆ 	ร้อบตัว	นื่ักเร้ียีนื่ค่ดว่าส่�งใดบ้างที�เป็็นื่เทคโนื่โลยีี

โน้ตับุก
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�ออำานื่วยี

ความสะดวกขึ้องมนื่ษุย์ีในื่การ้ทำางานื่

และเก็บขึ้้อมูล

สมูารตัโฟน
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์ในื่

การ้ทำางานื่และรั้บ-สง่ขึ้อ้มลูขึ้า่วสาร้

โตัะ
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�ออำานื่วยี

ความสะดวกขึ้องมนืุ่ษยี์ในื่การ้วาง

ส่�งขึ้อง สมูุดและป้ากกา
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษย์ีในื่

การ้จดบันื่ท้ก

แวนตัา
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อช้่วยีให้

มนื่ษุยีท์ี�มปี็ญัหาสายีตา	เช้น่ื่	สายีตา

สั�นื่หร้่อยีาว	มองเห็นื่ได้ช้ัดเจนื่ขึ้้�นื่

แก้วน้ำ
ถููกสร้้างและพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อตอบ

สนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์

เป็็นื่ภาช้นื่ะที�เอาไว้ใส่เคร้่�องด่�ม

ภาพื่ที�	1.1	เทคโนื่โลยีีอำานื่วยีความสะดวกและจำาเป็็นื่ต่อการ้ดำาเนื่่นื่ช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์

TECHNOLOGY
SMARTPHONE
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ตัวชี้วัด

วิ	4.1	ม.1/1	 อธี่บายีแนื่วค่ดหลักขึ้องเทคโนื่โลยีีในื่ช้ีว่ตป็ร้ะจำาวันื่และว่เคร้าะห์สาเหตุ	หร้่อป็ัจจัยีที�ส่งผ้ลต่อการ้เป็ลี�ยีนื่แป็ลงขึ้องเทคโนื่โลยีี

วิ	4.1	ม.1/2	 ร้ะบุป็ัญหาหร้่อความต้องการ้ในื่ช้ีว่ตป็ร้ะจำาวันื่	ร้วบร้วม	ว่เคร้าะห์ขึ้้อมูลและแนื่วค่ดที�เกี�ยีวขึ้้องกับป็ัญหา
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หน่วยการเรียนรู้ที่



1.2	 รูป็แบบของเทคโนโลยี์

	 เม่�อกล่าวคำาว่า	 เทคโนื่โลยีี	 หลายีคนื่มักจะนื่้กถู้งเคร้่�องม่อหร้่ออุป็กร้ณ์์ต่าง	ๆ 	 ที�เกี�ยีวขึ้้องกับอ่เล็กทร้อนื่่กส์	

หร้่อคอมพื่่วเตอร้์	 แต่เพื่่�อให้ง่ายีต่อการ้ทำาความเขึ้้าใจ	 จ้งมีการ้พื่่จาร้ณ์าถู้งรู้ป็แบบขึ้องเทคโนื่โลยีีและสรุ้ป็ได้ว่า

เทคโนื่โลยีีมีรู้ป็แบบ	ดังนื่้�

ผล่ต้ภัณฑ ์(Product)
ค่อ	เทคโนื่โลยีีที�เป็็นื่ช้่�นื่งานื่	ร้วมถู้งเป็็นื่วัสดุและ

อุป็กร้ณ์์ที�ช้่วยีเพื่่�มความสามาร้ถูในื่การ้ทำางานื่	

เช้น่ื่	เคร่้�องอา่นื่หนื่งัสอ่อเ่ลก็ทร้อนื่ก่ส	์(e-reader)	

สำาหร้ับอ่านื่หนื่ังส่ออ่เล็กทร้อนื่่กส์	(e-book)

	 	กระบวนการ (Process)
	 ค่อ	เทคโนื่โลยีีที�เป็็นื่กร้ะบวนื่การ้หร้่อการ้จัดร้ะบบขึ้ั�นื่ตอนื่

	 ในื่การ้ทำางานื่	เช้่นื่	กร้ะบวนื่การ้กลั�นื่นื่ำ�ามันื่

ภาพื่ที�	1.3	เคร้่�องอ่านื่หนื่ังส่ออ่เล็กทร้อนื่่กส์

ภาพื่ที�	1.4	กร้ะบวนื่การ้กลั�นื่นื่ำ�ามันื่

ผล่ต้ภัณฑ์และกระบวนการ
(Product and Process)
ค่อ	 ลักษณ์ะผ้สมขึ้องผ้ล่ตภัณ์ฑ์์และ

กร้ะบวนื่การ้ความหลากหลายีบร้่บทขึ้อง	

เทคโนื่โลยี	ีจะเป็น็ื่การ้ทำางานื่ร้ว่มกนัื่ขึ้องทั�ง

ผ้ล่ตภัณ์ฑ์์และกร้ะบวนื่การ้	เช้่นื่	เทคโนื่โลยีี

สว่นื่ที�เป็น็ื่กร้ะบวนื่การ้ต้องอาศััยีเทคโนื่โลยีี

ส่วนื่ที�เป็็นื่เคร้่�องจักร้	(Hardware)	

รูป็แบบ

ของเที่คโนโลยี่

ภาพื่ที�	1.5	การ้เช้่�อมต่อขึ้องเทคโนื่โลยีีช้นื่่ดต่าง	ๆ

5เที่คโนโลยี่
กับมนุษยี์

1.1	 ความหมาย์ของเทคโนโลยี์

เทำคโนโลยีี	(Technology)	มีร้ากศััพื่ท์มาจากคำาว่า	Texere	ในื่ภาษาละต่นื่ที�แป็ลว่า	การ้สร้้าง	(to	construct)	

การ้สานื่	 (to	 weave)	 และเทคโนื่โลยีี	 ยีังมาจากคำาว่า	 Technologia	 ในื่ภาษากร้ีกที�แป็ลว่า	 การ้ทำาอยี่างมีร้ะบบ	

(Systematic	 Treatment)	 โดยีในื่	 พื่.ศั.	2372	 เจคอบ	 บิเกโลวิ์	 (Jacob	 Bigelow)	 ได้นื่ำาคำาว่า	 เทคโนื่โลยีี	 มาใช้้

คร้ั�งแร้ก	โดยีนื่ำามาใช้อ้ธีบ่ายีถูง้การ้ป็ร้ะยีกุต์ใช้ว้ท่ยีาศัาสตร้	์เม่�อเทคโนื่โลยีไีดน้ื่ำามาใช้อ้ยีา่งแพื่ร้ห่ลายีจง้มแีหลง่ขึ้อ้มลู

หลายีแหล่งได้กำาหนื่ดความหมายีไว้	ดังต่อไป็นื่้�

	 โดยีป็กตแ่ลว้เม่�อมนื่ษุยีพ์ื่บป็ญัหาในื่ช้วีต่ป็ร้ะจำาวนัื่	มนื่ษุยีก็์จะหาว่ธีีแกป้็ญัหา	เพ่ื่�อนื่ำามาสร้า้งส่�งที�นื่ำามาใช้แ้ก้

ป็ัญหา	เม่�อวันื่เวลาผ้่านื่ไป็ความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์เป็ลี�ยีนื่	มนืุ่ษยี์ก็จะพื่ัฒนื่าเทคโนื่โลยีีใหม่	ๆ 	โดยีใช้้การ้ออกแบบ

จากเทคโนื่โลยีีที�มีอยีู่เด่มเป็็นื่จุดเร้่�มในื่การ้พื่ัฒนื่า	และไม่ว่ามนืุ่ษยี์จะสร้้างเทคโนื่โลยีีออกมามากเพื่ียีงใด	เทคโนื่โลยีี

ในื่ป็ัจจุบันื่นื่้�และในื่อนื่าคตก็ยีังคงถููกสร้้างหร้่อพื่ัฒนื่าออกมาอยี่างไร้้ขึ้ีดจำากัด	ดังนื่้�

	 	จากรากศัพทำ์ในภาษาละติน	เทคโนื่โลยีี	หมายีถู้ง	ส่�งที�มนืุ่ษยี์สร้้างหร้่อพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่เพื่่�อแก้ป็ัญหา	สนื่องความต้องการ้	หร้่อเพื่่�ม

ความสามาร้ถูในื่การ้ทำางานื่ขึ้องมนืุ่ษยี์

	 	จากพจนานุกรม	ฉบับราชบัณฑิตยีสถาน	พ.ศ.	2554	เทคโนื่โลยีี	หมายีถู้ง	ว่ทยีาการ้ที�นื่ำาเอาความรู้้ทางว่ทยีาศัาสตร้์มาใช้้

ให้เก่ดป็ร้ะโยีช้นื่์ในื่ทางป็ฏิ่บัต่	อุตสาหกร้ร้ม	เป็็นื่ต้นื่

	 	จากห์นวิยีงาน	International	Technology	and	Engineering	Educators	Association:	ITEEA	เทคโนื่โลยีี	ค่อ	นื่วัตกร้ร้ม

ขึ้องมนืุ่ษยี์

	 	จากพจนานกุรมภาษาองักฤษของคอลลนิส์	(Collins	English	Dictionary)	เทคโนื่โลยี	ีค่อ	ความรู้้และทักษะที�มต่ีอสงัคมขึ้องมนื่ษุย์ี

ภาพื่ที�	1.2	ว่วัฒนื่าการ้ขึ้องร้ะบบสัญญาณ์โทร้ศััพื่ท์

วิวัฒนาการของระบบสัญญาณโทรศัพท์ตัวอย์่าง

ความหมาย์ของเทคโนโลยี์

     1st Generation         3rd Generation     2nd	Generation

      5th	
Generation         4th  Generation	(Smartphone)

• ร้าคาสูง
•	นื่ำ�าหนื่ักมาก
•	ร้ะบบสัญญาณ์แอนื่ะล็อก

•	จอสี
•	ร้ะบบสัญญาณ์ด่จ่ทัล
•		เทคโนื่โลยีีเอดจ์	(Enhanced	Data	rates	for	
Global	Evolution:	EDGE)

•	ถู่ายีโอนื่ขึ้้อมูลต่อว่นื่าทีเร้็วกว่า	4G	อยีู่	20	เท่า
•	การ้เช้่�อมต่ออ่นื่เทอร้์เนื่็ตเร้็วขึ้้�นื่	10	เท่า
•	เช้่�อมต่ออ่นื่เทอร้์เนื่็ตได้	(Internet	of	Things:	IoT)
•	นื่ำาภาพื่เสม่อนื่	3	ม่ต่	มาใช้้ทางด้านื่การ้แพื่ทยี์	เพื่่�อว่เคร้าะห์สุขึ้ภาพื่
	 และการ้ร้ักษาผู้้ป็่วยีได้อยี่างร้วดเร้็วและแม่นื่ยีำาขึ้้�นื่

•	แอป็พื่ล่เคช้ันื่
•	ธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่
•	ร้ับช้มความบันื่เท่ง
•	ใช้้ส่บค้นื่ทางการ้ศั้กษา

•	จอสัมผ้ัส	กล้อง
•		การ้เช้่�อมต่อแบบไร้้สายี
(Wireless)

•	การ้ป็ร้ะชุ้มทางวีด่ทัศันื่์	(Video	Conference)
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2.2	 การตอบสนองความจำำาเป็็นและความต้องการของมนุษย์์

	 เนื่่�องจากเทคโนื่โลยีีถููกสร้้างขึ้้�นื่เพื่่�อตอบสนื่องความจำาเป็็นื่และความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์	 เร้าจ้งต้องเขึ้้าใจ 

ความหมายีขึ้องส่�งที�จำาเป็็นื่และส่�งที�ต้องการ้	ซึ่้�งแสดงได้ดังต่อไป็นื่้�

ภาพื่ที�	1.9		มนื่ษุยีน์ื่ำาเทคโนื่โลยีหีลากหลายีมาป็ร้ะยุีกตว์ธ่ีกีาร้ใช้	้เพื่่�อลด

ขึ้ั�นื่ตอนื่และเพื่่�มป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่การ้ทำางานื่มากขึ้้�นื่

สิ่่�งที่่�จำเป็็น (Needs) 

ค่อ	 ส่�งที�มนืุ่ษยี์ขึ้าดแล้วจะไม่สามาร้ถูดำาร้งช้ีว่ตอยีู่ได้	 อาจทำาให้ป็ร้ะสบกับความลำาบาก	 เก่ดอาการ้เจ็บป็่วยี	 หร้่อเสียีช้ีว่ต	

เทคโนื่โลยีีที�สร้้างขึ้้�นื่เพื่่�อตอบสนื่องความจำาเป็็นื่ขึ้องมนืุ่ษยี์	เช้่นื่	ที�อยีู่อาศััยี	อาหาร้	เส่�อผ้้า	ยีาร้ักษาโร้ค

สิ่่�งที่่�ต้้องการ (Wants) 

ค่อ	 ส่�งที�มนุื่ษยี์ขึ้าดแล้วแต่ยีังสามาร้ถูดำาร้งชี้ว่ตอยีู่ได้	 ซึ่้�งมนุื่ษยี์สามาร้ถูนื่ำาไป็ใช้้เพื่่�อทำาให้การ้ดำาร้งชี้ว่ตสะดวกสบายีมากขึ้้�นื่	 

เทคโนื่โลยีีที�สร้้างขึ้้�นื่เพื่่�อตอบสนื่องความต้องการ้ขึ้องมนืุ่ษยี์	เช้่นื่	สมาร้์ตโฟนื่	สมาร้์ตทีวี	เคร้่�องบ่นื่	ร้ถูยีนื่ต์ไฟฟ้า

ภาพื่ที�	1.7	เทคโนื่โลยีีที�ถููกสร้้างขึ้้�นื่เพื่่�อตอบสนื่องความจำาเป็็นื่ในื่การ้ดำาร้งช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์

ภาพื่ที�	1.8	เทคโนื่โลยีีที�ถููกสร้้างขึ้้�นื่เพื่่�ออำานื่วยีความสะดวกสบายีในื่การ้ดำาร้งช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์

	 ในื่การ้ดำาเนื่่นื่ช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์ทำาให้เทคโนื่โลยีี

กลายีเป็็นื่ส่�งจำาเป็็นื่และส่�งที�ต้องการ้หลายีรู้ป็แบบ	 

ซึ่้�งถููกนื่ำาไป็ใช้้แก้ป็ัญหาและความต้องการ้ขึ้องมนุื่ษยี์	

นื่อกจากนื่้�	ยีงัมปี็จัจยัีอ่�นื่	ๆ 	ที�เป็น็ื่แร้งผ้ลกัดนัื่	ในื่การ้สร้า้ง 

เทคโนื่โลยีีเพื่่�อเพ่ื่�มความสามาร้ถูในื่การ้ทำางานื่ขึ้อง

มนืุ่ษยี์	 เช้่นื่	 การ้ใช้้แขึ้นื่กลมาใช้้แก้ป็ัญหาการ้จัดการ้

ส่นื่ค้าที�มีนื่ำ�าหนื่ักมากหร้่อเพื่่�มกำาลังการ้ผ้ล่ตให้มากขึ้้�นื่	

โดยีการ้เล่อกใช้้เทคโนื่โลยีีต่าง	ๆ 	มาใช้้ร้่วมกับแขึ้นื่กล
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2	 แนวคิดหลักของเทคโนโลยี์

	 ด้วยีเหตุที�เทคโนื่โลยีีเป็็นื่ส่�งที�มนืุ่ษยี์ในื่แต่ละยีุคสมัยีสร้้างหร้่อพื่ัฒนื่าขึ้้�นื่

เพื่่�อแก้ป็ัญหา	 สนื่องความต้องการ้	 หร่้อเพื่่�มความสามาร้ถูในื่การ้ทำางานื่ขึ้อง

มนืุ่ษยี์ให้มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่มากขึ้้�นื่	ทั�งยีังช้่วยีให้การ้ดำาร้งช้ีว่ตมีความป็ลอดภัยีและ

สะดวกสบายีมากขึ้้�นื่	 เร้าจ้งควร้จะเขึ้้าใจแนื่วค่ดหลักขึ้องเทคโนื่โลยีี	 เพื่่�อที�จะได้

เล่อกใช้้เทคโนื่โลยีีได้อยี่างเหมาะสม

Design FocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocusFocus

2.1	 การพัฒนาแนวทางป็ฏิบัติในการแก้ป็ญหา

	 บางคร้ั�งมนืุ่ษย์ีเผ้ช่้ญกับป็ัญหาที�ดูเหม่อนื่ว่ายีากที�จะแก้ป็ัญหา	 จ้งต้องมีการ้นื่ำาเทคโนื่โลยีีมาช่้วยีในื่การ้

แก้ป็ัญหา	ดังเช้่นื่สถูานื่การ้ณ์์ต่อไป็นื่้�

 เทคโนโลยีเปนการนำความรู ทักษะ และทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใชที่เปนผลิตภัณฑ หรือสรางสรรควิธีการ
โดยผานกระบวนการแกปญหาเพื่อเพิ่มความสามารถในการทำงานของมนุษย

• ¤ÇÒÁÃÙŒ คือ ขอมูลที่เราจำเปนตองรูกอนจะเริ่มสรางหรือทำบางสิ่ง
• ·Ñ¡ÉÐ คือ สิ่งซึ่งคุณจำเปนตองมีความสามารถที่จะทำสิ่งนั้น กอนคุณจะเริ่มสรางระบบหรือผลิต
• ·ÃÑ¾ÂÒ¡Ã คือ วัสดุหรือเครื่องมือที่เราจำเปนตองมีเพื่อที่จะนำมาใชสรางสิ่งที่สามารถแกปญหาได

	 จากสถูานื่การ้ณ์์ดังกล่าวจะเห็นื่ได้ว่า	 บอยีได้แก้ป็ัญหาเส่�อ	 กางเกง	 และร้องเท้าสกป็ร้กร้ะหว่างร้ดนื่ำ�าด้วยี

บัวร้ดนื่ำ�าที�แป็ลงป็ลูกผ้ัก	โดยีการ้ใช้้เคร้่�องม่อทำาการ้ต่ดตั�งท่อป็ร้ะป็าและสป็ร้่งเกอร้์	จ้งกล่าวได้ว่า	บอยีได้แก้ป็ัญหา

โดยีใช้้เทคโนื่โลยีี	ซึ่้�งก็ค่อ	ท่อป็ร้ะป็า	สป็ร้่งเกอร้์	เคร้่�องม่อ	และอุป็กร้ณ์์	ในื่การ้แก้ป็ัญหาได้อยี่างสร้้างสร้ร้ค์

การใช้เทคโนโลยี์แก้ป็ญหา

à·¤â¹âÅÂÕ
ÁÕ¤ÇÒÁÊÓ¤ÑÞ

ã¹¡ÒÃ¹Óä»  ãªŒ  ã¹
ªÕÇÔµ»ÃÐ¨ÓÇÑ¹ÍÂ‹Ò§äÃ

ภาพื่ที�	1.6	การ้นื่ำาเทคโนื่โลยีีไป็ใช้้แก้ป็ัญหาในื่ช้ีว่ตป็ร้ะจำาวันื่

เส่�อ	กางเกง	

และร้องเท้าขึ้องบอยี

สกป็ร้กจากการ้

ไป็ร้ดนื่ำ�าที�แป็ลง

ป็ลูกผ้ัก

บอยีค่ดว่าต้องใช้้

สป็ร้่งเกอร้์แทนื่การ้

ใช้้บัวร้ดนื่ำ�าที�แป็ลง

ป็ลูกผ้ัก	เส่�อผ้้าจะได้

ไม่สกป็ร้ก

บอยีใช้้เคร้่�องม่อ

และอุป็กร้ณ์์ทำาการ้

ต่ดตั�งท่อป็ร้ะป็า

และสป็ร้่งเกอร้์

บร้่เวณ์แป็ลงป็ลูกผ้ัก

บอยีสามาร้ถูร้ดนื่ำ�า

โดยีที�เส่�อ	กางเกง	

และร้องเท้า

ไม่สกป็ร้ก	และ

ป็ร้ะหยัีดเวลามากขึ้้�นื่

1

3

2

4
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เที่คโนโลยี่การศึึกษา
(Educational Technology)

•	 เป็็นื่การ้พื่ัฒนื่าการ้เร้ียีนื่รู้้ให้มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่มากขึ้้�นื่ด้วยีการ้ 

	 นื่ำาเทคโนื่โลยีีเขึ้้ามาป็ร้ะกอบการ้เร้ียีนื่การ้สอนื่

การนำำระบบวิิดีี โอออนำไลนำ์มาช่่วิยพััฒนำาการเรียนำร้�และ
อำนำวิยควิามสะดีวิกให้�แก่ผู้้�เรียนำ

2.3	 ป็ระเภทของเทคโนโลย์ี

	 ในื่ช้ีว่ตป็ร้ะจำาวันื่ขึ้องเร้าจะพื่บว่ามีเทคโนื่โลยีีเขึ้้ามาเกี�ยีวขึ้้องเป็็นื่อยี่างมาก	 ทั�งที�เป็็นื่เทคโนื่โลยีีพื่่�นื่ฐานื่

ธีร้ร้มดาไม่ซึ่ับซ้ึ่อนื่จนื่ถู้งเทคโนื่โลยีีขึ้ั�นื่สูง	 ซึ่้�งเทคโนื่โลยีีดังกล่าวได้เข้ึ้ามาช่้วยีพัื่ฒนื่าและเพ่ื่�มป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่ในื่การ้

ทำางานื่ขึ้องมนืุ่ษยี์

ภาพื่ที�	1.15	ร้ะบบว่ดีโอออนื่ไลนื่์

ภาพื่ที�	1.17	การ้ทำาธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่

ภาพื่ที�	1.16	ส่�อสังคมออนื่ไลนื่์

ป็ระเภทของเทคโนโลย์ีตัวอย์่าง

เที่คโนโลยี่ที่างการเง่น
(Financial Technology)

•	 เป็็นื่เทคโนื่โลยีีที�เขึ้้ามามีส่วนื่ช้่วยีทำาให้ธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่ 

	 สะดวกและมีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่มากขึ้้�นื่

เที่คโนโลยี่สิ่ารสิ่นเที่ศึและการสิ่่�อสิ่าร
(Information and Communication Technology)

•	 เป็็นื่ว่วัฒนื่าการ้ขึ้องเทคโนื่โลยีีที�ทำาให้เก่ดช้่องทางการ้ 

	 	ส่�อสาร้ใหม่ที�สะดวกและป็ร้ะหยีัดเวลา	 ไม่ว่าจะเป็็นื่การ้ใช้้

อีเมล	(E-Mail)	และการ้ส่�อสาร้ผ้่านื่เคร้่อขึ้่ายีอ่นื่เทอร้์เนื่็ต

การแช่ต (Chat) ผู้่านำส่�อสังคมออนำไลนำ์ (Social Media)  
ตา่ง ๆ  เช่่นำ เฟซบ๊�ก (Facebook) อนิำสตาแกรม (Instagram) 

การทำำธุ๊รกรรมทำางการเงินำออนำไลน์ำ การเบิกถอนำเงินำ
จากเคร่�องรับจ่ายเงินำอัตโนำมัติ (Automatic Teller 
Machine: ATM)
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สิ่งที่จำำาเป็็นหรือสิ่งที่ต้องการ
Design

ActivityActivity

	 1	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์ภาพื่ที�กำาหนื่ดให้	แล้วอธี่บายีเพื่่�อหาขึ้้อสรุ้ป็ร้่วมกันื่ในื่ป็ร้ะเด็นื่ต่อไป็นื่้�

  •	 ร้ะบุช้่�อเทคโนื่โลยีี

  •	 	เทคโนื่โลยีีตอบสนื่องความจำาเป็็นื่หร่้อความต้องการ้

ขึ้องมนืุ่ษยี์เพื่ร้าะอะไร้

  •	 เทคโนื่โลยีีถููกนื่ำาไป็ใช้้แก้ป็ัญหาได้อยี่างไร้

  •	 	เสนื่อแนื่วคด่ในื่การ้พื่ฒันื่าเทคโนื่โลยีใีหมี้ป็ร้ะสท่ธีภ่าพื่

มากขึ้้�นื่

	 1	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์ภาพื่ที�กำาหนื่ดให้	แล้วอธี่บายีเพื่่�อหาขึ้้อสรุ้ป็ร้่วมกันื่ในื่ป็ร้ะเด็นื่ต่อไป็นื่้�

	 2	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์สถูานื่การ้ณ์์ที�กำาหนื่ดให้	แล้วตอบคำาถูาม	 2	 นื่ักเร้ียีนื่ว่เคร้าะห์สถูานื่การ้ณ์์ที�กำาหนื่ดให้	แล้วตอบคำาถูาม

สถานการณ์

	 ว่นื่ได้ไป็ศั้กษาที�ป็ร้ะเทศัญี�ป็ุ่นื่เป็็นื่เวลา	10	วันื่	ว่นื่จ้ง

เตร้ียีมพื่ร้้อมก่อนื่ที�จะออกเด่นื่ทาง	 ให้นื่ักเร้ียีนื่ช้่วยีร้ะบุ

ส่�งขึ้องที�ตอบสนื่องความจำาเป็็นื่และส่�งขึ้องที�ตอบสนื่อง

ความตอ้งการ้อยีา่งละ	2	ช้น่ื่ด	เพ่ื่�อช้ว่ยีให้วน่ื่นื่ำาไป็ใช้ร้้ะหวา่ง

การ้ศัก้ษาที�ป็ร้ะเทศัญี�ปุ่็นื่	โดยีร้ะบุช้่�อเทคโนื่โลยีแีละอธีบ่ายีว่า

สามาร้ถูนื่ำาไป็ใช้้แก้ป็ัญหาได้อยี่างไร้

ภาพื่ที�	1.14	การ้ส่บค้นื่หาขึ้้อมูลที�จำาเป็็นื่ในื่การ้เด่นื่ทาง

ภาพื่ที�	1.13	สมาร้์ตโฟนื่

ภาพื่ที�	1.11	นื่า่กาขึ้้อม่อ

ภาพื่ที�	1.12	อาหาร้

ภาพื่ที�	1.10	ยีาสามัญป็ร้ะจำาบ้านื่
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ภาพื่ที�	1.21	การ้ทำางานื่ขึ้องร้ะบบยี่อยีอาหาร้ที�ทำางานื่สัมพื่ันื่ธี์กันื่

3.1	 ระบบ

ระบบ	 (System)	หมายีถู้ง	การ้ร้วมกันื่ขึ้องกลุ่มองค์ป็ร้ะกอบต่าง	ๆ 	ตั�งแต่	 2	ส่วนื่ขึ้้�นื่ไป็	ที�ทำางานื่ร้่วมกันื่	

เพื่่�อเป็้าหมายีหร้่อวัตถูุป็ร้ะสงค์เดียีวกันื่	 หร้่อเป็็นื่การ้ทำางานื่ร้่วมกันื่ขึ้องส่วนื่แต่ละส่วนื่ที�มีความเกี�ยีวขึ้้องและความ

สัมพื่ันื่ธี์กันื่	สามาร้ถูจำาแนื่กได้	2	ป็ร้ะเภท

1.	 ระบบของธรรมชาติ	 หมายีถู้ง	 ร้ะบบที�เป็็นื่ไป็ตามธีร้ร้มช้าต่	 เช้่นื่	 ร้ะบบนื่่เวศั	 ร้ะบบร้่างกายีมนืุ่ษย์ี	

(ร้ะบบหมุนื่เวียีนื่เล่อด	ร้ะบบกล้ามเนื่่�อ	ร้ะบบหายีใจ	ร้ะบบยี่อยีอาหาร้)	

หลอดอาหาร

กระเพาะอาหาร

ลำไส้เล็ก

ตัับออน
ถุงน้ำดี

ตัับ

ลำไส้ใหญ

ทวารหนัก

ผ้ล่ตเอนื่ไซึ่ม์เพื่ป็ซึ่่นื่	
(Pepsin)	และเอนื่ไซึ่ม์
เร้นื่นื่่นื่	(Rennin)	
ทำาหนื่้าที�ยี่อยีโป็ร้ตีนื่ผ้ล่ตเอนื่ไซึ่ม์ล่เพื่ส	(Lipase)	

ทำาหนื่้าที�ยี่อยีไขึ้มันื่	และผ้ล่ต
เอนื่ไซึ่ม์ทร้่ป็ซึ่่นื่	(Trypsin)
ทำาหนื่้าที�ยี่อยีโป็ร้ตีนื่

ผ้ล่ตเอนื่ไซึ่ม์มอลเทส	
(Maltase)	ทำาหนื่้าที�
ยี่อยีนื่ำ�าตาล

ผ้ล่ตเอนื่ไซึ่ม์อะไมเลส	
(Amylase)	ทำาหนื่้าที�
ยี่อยีแป็้งให้เป็็นื่นื่ำ�าตาล

ผ้ล่ตนื่ำ�าดี	
ทำาหนื่้าที�
ยี่อยีไขึ้มันื่

3	 ระบบทางเทคโนโลยี์

เทำคโนโลยีี	 มีองค์ป็ร้ะกอบขึ้องหลายีส่วนื่ที�ถููกออกแบบให้ทำางานื่

ร้่วมกันื่	ตัวอยี่างเช้่นื่	เคร้่�องยีนื่ต์ที�มีช้่�นื่ส่วนื่แต่ละช้่�นื่ถููกออกแบบและจัดวาง

ให้ทำางานื่ร้่วมกันื่	การ้ทำางานื่ขึ้องแต่ละช้่�นื่ส่วนื่จะสัมพื่ันื่ธี์ต่อกันื่	ซึ่้�งเร้าเร้ียีก

องค์ป็ร้ะกอบร้่วมขึ้องการ้ทำางานื่ที�สัมพื่ันื่ธี์นื่้�ว่า	“ระบบ”

ตัอมูน้ำลาย้

Í§¤�»ÃÐ¡Íº¢Í§
à·¤â¹âÅÂÕÁÕÍÐäÃºŒÒ§ 
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ระบบร่างกาย์ของมนุษย์์

11เที่คโนโลยี่
กับมนุษยี์

เที่คโนโลยี่การเกษต้ร  
(Agricultural Technology)
•	 เป็็นื่เทคโนื่โลยีีที�ช้่วยีให้เกษตร้กร้ทำางานื่ได้ง่ายี	 ร้วดเร็้ว	 

	 และสร้้างผ้ลผ้ล่ตที�มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่ให้กับเกษตร้กร้

เที่คโนโลยี่การแพที่ยี ์ 
(Healthcare Technology)
•	 เป็็นื่เทคโนื่โลยีีเพื่่�ออำานื่วยีความสะดวกให้กับผู้้ป็่วยี	 ทำาให้ 

	 การ้ร้ักษามีความง่ายีและร้วดเร้็ว	อีกทั�งยีังช้่วยีลดความเสี�ยีง 

	 ที�จะเก่ดขึ้้�นื่จากการ้ร้ักษาพื่ยีาบาล

	 นื่อกจากเทคโนื่โลยีทีี�กลา่วมาข้ึ้างต้นื่แล้ว	เทคโนื่โลยีมีีบทบาทในื่ชี้วต่ป็ร้ะจำาวนัื่ขึ้องเร้าในื่ด้านื่อ่�นื่	ๆ 	อกีมากมายี	

เร้าคงป็ฏิ่เสธีไม่ได้ว่าเทคโนื่โลยีีมีความจำาเป็็นื่สำาหร้ับการ้ดำาเนื่่นื่ช้ีว่ตขึ้องมนืุ่ษยี์	 เพื่ร้าะทุกคนื่ล้วนื่ใช้้เทคโนื่โลยีีเพ่ื่�อ

อำานื่วยีความสะดวกในื่ชี้วต่ในื่ทุก	ๆ 	ด้านื่	ตั�งแต่การ้ต่�นื่นื่อนื่จนื่ถูง้การ้เข้ึ้านื่อนื่	เช้น่ื่	เทคโนื่โลยีกีาร้ขึ้นื่ส่ง	(Transportation 

Technology)	งานื่บนัื่เทง่	(Entertainment	Technology)	หร้อ่เทคโนื่โลยีีในื่ที�พื่กัอาศัยัี	(Home	Technology)

ภาพื่ที�	1.18	การ้ใช้้พื่ลังงานื่ไฟฟ้าในื่ร้ถูยีนื่ต์

ภาพื่ที�	1.20	อุป็กร้ณ์์การ้ผ้่าตัดส่องกล้อง

ภาพื่ที�	1.19	การ้ใช้้อุป็กร้ณ์์ตร้วจวัดความช้่�นื่ในื่ด่นื่

เที่คโนโลยี่สิ่่�งแวดล้อม
(Green Technology)
•	 เป็็นื่เทคโนื่โลยีีที�มีบทบาทในื่ด้านื่ส่�งแวดล้อมที�จะช้่วยี 

	 วางแผ้นื่แก้ไขึ้	ฟ้�นื่ฟูสภาพื่แวดล้อม	และช้่วยีลดมลภาวะ	

รถยนำต ์ ไฟฟา้เป็น็ำเคร่�องยนำตท์ำี�  ไมป่็ลอ่ยแก�สซ่�งเป็น็ำสาเห้ต๊
ทำี�ทำำให้�เกิดีภาวิะโลกร�อนำดี�วิยการใช่�พัลังงานำไฟฟ้าแทำนำ
นำำ�ามันำเช่่�อเพัลิง

อป๊็กรณ์ต์รวิจสอบควิามช่่�นำของดีนิำและนำำ�า ห้รอ่การป็ลก้พัช่่
ดี�วิยวิิธุีไฮโดีรพัอนำิกส์

การผู้่าตัดีส่องกล�องจะช่่วิยให้�แผู้ลจากการผู่้าตัดีมีขนำาดี
เล็กและทำำให้�คนำไข�ฟ้�นำตัวิไดี�เร็วิยิ�งข่�นำ
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3

3 3

3

3

ตััวป้้อน 
(Input)

กระบวนการ
(Process)

ผลผลิตั 
(Output)

ข้้อมููลย้้อนกลับ
(Feedback)

ภาพื่ที�	1.23	แผ้นื่ภาพื่แสดงร้ะบบทางเทคโนื่โลยีี

	 การวิิเคราะห์์การทำำางานของระบบเทำคโนโลยีี	 การ้ที�ร้ะบบจะทำางานื่ได้อย่ีางมีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่นื่ั�นื่เร้าจำาเป็็นื่

ต้องว่เคร้าะห์การ้ทำางานื่ขึ้องร้ะบบเทคโนื่โลยีี	 นื่ั�นื่ค่อ	 การ้ตร้วจสอบและป็ร้ะเม่นื่ผ้ลการ้ทำางานื่ขึ้องร้ะบบเทคโนื่โลยีี 

ในื่ทกุองคป์็ร้ะกอบวา่มกีาร้ทำางานื่อยีา่งเป็น็ื่ร้ะบบหร้อ่ไม	่มขีึ้อ้บกพื่ร้อ่งอยีา่งไร้	การ้วเ่คร้าะหร์้ะบบเทคโนื่โลยีจีะทำาใหท้ร้าบ 

ขึ้้อผ้่ดพื่ลาดที�เก่ดขึ้้�นื่และดำาเนื่่นื่การ้แก้ไขึ้	 ก่อให้เก่ดร้ะบบเทคโนื่โลยีีที�มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่และยีั�งยี่นื่	 และยีังร้วมถู้งการ้

คำานื่้งถู้งผ้ลกร้ะทบขึ้องเทคโนื่โลยีีต่อส่�งแวดล้อม	เช้่นื่	มลภาวะที�เก่ดจากเทคโนื่โลยีี

1 2

4

3

ระบบทางเทคโนโลย์ี

ตััวป้้อน (Input)

ผลผลิตั (Output) ข้้อมููลย้้อนกลับ (Feedback)

	 หมายีถู้ง	 ผ้ลที�ได้จากกร้ะบวนื่การ้ที�เก่ดขึ้้�นื่ในื่ร้ะบบ	 

อาจได้มาซึ่้�งผ้ล่ตภัณ์ฑ์์หร้่อการ้ทำางานื่ใหม่	ๆ 	 เพื่่�อช้่วยีให้ 

การ้ทำางานื่มีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่และป็ร้ะส่ทธี่ผ้ลมากขึ้้�นื่

	 หมายีถู้ง	ขึ้ั�นื่ตอนื่หร้่อว่ธีีการ้ดำาเนื่่นื่การ้ในื่ร้ะบบ	เพื่่�อ

ให้ได้มาซึ่้�งผ้ลผ้ล่ตที�ต้องการ้

	 หมายีถู้ง	ขึ้้อมูลที�ใช้้ป็้อนื่กลับสู่ร้ะบบ	เพื่่�อให้ร้ะบบเก่ด

การ้ทำางานื่อยี่างสมบูร้ณ์์หร้่อบร้ร้ลุตามความต้องการ้	 โดยี

ร้ะบบแต่ละร้ะบบอาจจะมีขึ้้อมูลยี้อนื่กลับหร้่อไม่มีขึ้้อมูล 

ยี้อนื่กลับก็ได้

2

43

1

	 หมายีถู้ง	 ข้ึ้อมูลหร้่อส่�งที�ป็้อนื่เขึ้้าสู่ร้ะบบ	 เพื่่�อให้ได้

ผ้ลผ้ล่ตออกมาตอบสนื่องความต้องการ้หร้่อความจำาเป็็นื่

ขึ้องมนืุ่ษยี์

กระบวนการ (Process)

13เทคโนโลยี
กับมนุษย์

ภาพื่ที�	1.22	ร้ะบบเซึ่ลล์แสงอาท่ตยี์

2.	 ระบบทำี่มนุษยี์สรางขึ้น	หมายีถู้ง	ร้ะบบต่าง	ๆ 	ที�มนืุ่ษยี์สร้้างขึ้้�นื่มาเพื่่�อตอบสนื่องความต้องการ้	หร้่อเป็็นื่

เคร้่�องม่อเคร้่�องใช้้เพื่่�ออำานื่วยีความสะดวกในื่การ้ดำาเนื่่นื่ช้ีว่ตในื่ป็ัจจุบันื่	 เช้่นื่	 ร้ะบบร้ถู	 ร้ะบบเคร้่�องบ่นื่	 ร้ะบบ

คอมพื่่วเตอร้์	ร้ะบบไฟฟ้า	ร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีถู่อได้ว่าเป็็นื่ร้ะบบที�มนืุ่ษยี์สร้้างขึ้้�นื่

3.2	 ระบบทางเทคโนโลยี์

ระบบทำางเทำคโนโลยีี	(Technological	System)	หมายีถู้ง	กลุ่มขึ้องส่วนื่ต่าง	ๆ 	ตั�งแต่	2	ส่วนื่ขึ้้�นื่ไป็	ป็ร้ะกอบ

เขึ้้าด้วยีกันื่และทำางานื่ร่้วมกันื่เพื่่�อบร้ร้ลุวัตถูุป็ร้ะสงค์	 โดยีในื่การ้ทำางานื่ขึ้องร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีจะป็ร้ะกอบไป็ด้วยี

ตัวป็้อนื่	 (Input)	 กร้ะบวนื่การ้	 (Process)	 และผ้ลผ้ล่ต	 (Output)	 ที�สัมพื่ันื่ธ์ีกันื่	 นื่อกจากน้ื่�	 ร้ะบบทางเทคโนื่โลยีี

อาจมีขึ้้อมูลยี้อนื่กลับ	(Feedback)	เพื่่�อใช้้ในื่การ้ป็ร้ับป็รุ้งการ้ทำางานื่ได้ตามวัตถูุป็ร้ะสงค์

	 การ้ว่เคร้าะห์ร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีช้่วยีให้เขึ้้าใจองค์ป็ร้ะกอบและการ้ทำางานื่ขึ้องเทคโนื่โลยีี	 ร้วมถู้งสามาร้ถู

ป็ร้ับป็รุ้งให้เทคโนื่โลยีีทำางานื่ได้ตามความต้องการ้

เซลลแสงอาทิตัย้
เครื่องคุมู
การชารจป้ระจุ

ไฟฟ้ากระแสสลับ (AC)

ไฟฟ้ากระแสตัรง (DC) เก็บสะสมู

แบตัเตัอรี่

นื่ำาไฟฟ้าจากแบตเตอร้ี�
มาใช้้แทนื่ในื่เวลาที�เซึ่ลล์
แสงอาท่ตยี์ไม่ได้ร้ับ
พื่ลังงานื่จากแสงแดด

เครื่องแป้ลงไฟฟ้า 
(inverter)

เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน

ระบบไฟฟาจำากพลังงานแสงอาทิตย์์

ตััวป้้อน

กระบวนการ

ผลผลิตั
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ระบบทางเทคโนโลยี์
Design

ActivityActivity

ป็ัญหาการ้จร้าจร้ต่ดขึ้ัดในื่กรุ้งเทพื่มหานื่คร้	 ทำาให้ป็ร้ะช้าช้นื่ได้ร้ับผ้ลกร้ะทบในื่การ้เด่นื่ทาง	 ต้องใช้้เวลานื่านื่ในื่การ้

เด่นื่ทางไป็ที�ต่าง	ๆ 	รั้ฐบาลจ้งไดแ้กป้็ญัหาด้วยีการ้สร้้างร้ถูไฟฟา้	ซึ่้�งทำาให้ป็ร้ะช้าช้นื่สามาร้ถูเด่นื่ทางไดร้้วดเร้ว็มากยี่�งขึ้้�นื่	จง้ไดม้ี

นื่โยีบายีที�จะพื่ัฒนื่าอยี่างต่อเนื่่�อง	 โดยีการ้สร้้างเส้นื่ทางเพื่่�มมากขึ้้�นื่	 ป็ร้ะช้าช้นื่จ้งเร้่�มหันื่มาใช้้ร้ถูไฟฟ้าเพื่่�มมากขึ้้�นื่	 ดังนื่ั�นื่	

เทคโนื่โลยีีร้ถูไฟฟ้าจ้งเป็็นื่ผ้ล่ตภัณ์ฑ์์ที�ถููกนื่ำามาใช้้	เพื่่�อแก้ป็ัญหาเกี�ยีวกับการ้เด่นื่ทาง

ตััวป้้อน

(Input)

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

1 กระบวนการ

(Process)

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

บันทำ
ึกลง

ในส
มุด

2

ข้้อมููลย้้อนกลับ

(Feedback)

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

4

ผลผลิตั 

(Output)

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

…………………………………………………………..

3

คําชี�แจง : นักเรยีนวิเคราะห์สถานการณ์ที�กําหนดให้ แลว้ตอบคําถาม

	 1	 อธี่บายีองค์ป็ร้ะกอบทางเทคโนื่โลยีีขึ้องร้ถูไฟฟ้า	 1	 อธี่บายีองค์ป็ร้ะกอบทางเทคโนื่โลยีีขึ้องร้ถูไฟฟ้า

	 2	 	ว่เคร้าะห์องค์ป็ร้ะกอบใดขึ้องร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีที�สามาร้ถูป็ร้ับป็รุ้งหร้่อพื่ัฒนื่าเพื่่�อทำาให้เทคโนื่โลยีีมีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่สูงขึ้้�นื่	

พื่ร้้อมอธี่บายีเหตุผ้ล

	 3	 	ในื่ป็จัจบุนัื่มเีทคโนื่โลยีมีากมายีที�นื่ำามาใช้ใ้นื่การ้เดน่ื่ทาง	นื่กัเรี้ยีนื่ค่ดวา่ในื่อนื่าคตจะมเีทคโนื่โลยีใีดที�สามาร้ถูนื่ำามาใช้แ้กป้็ญัหา

การ้เด่นื่ทางได้	พื่ร้้อมอธี่บายีบทบาทขึ้องเทคโนื่โลยีี

	 2	 	ว่เคร้าะห์องค์ป็ร้ะกอบใดขึ้องร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีที�สามาร้ถูป็ร้ับป็รุ้งหร้่อพื่ัฒนื่าเพื่่�อทำาให้เทคโนื่โลยีีมีป็ร้ะส่ทธี่ภาพื่สูงขึ้้�นื่	

	 3	 	ในื่ป็จัจบุนัื่มเีทคโนื่โลยีมีากมายีที�นื่ำามาใช้ใ้นื่การ้เดน่ื่ทาง	นื่กัเรี้ยีนื่ค่ดวา่ในื่อนื่าคตจะมเีทคโนื่โลยีใีดที�สามาร้ถูนื่ำามาใช้แ้กป้็ญัหา

สถานการณ์

15เที่คโนโลยี่
กับมนุษยี์

ON ON

	 การ้ทำาฝนื่เทียีมเป็็นื่ว่ธีีการ้ดัดแป็ร้สภาพื่อากาศัทำาให้เก่ดฝนื่	 โดยีทำาจากเมฆที�มีลักษณ์ะพื่อเหมาะที�จะเก่ดฝนื่ได้

จากนื่ั�นื่ใช้้สาร้เคมีช้่วยีเร้่งให้เมฆเก่ดการ้ควบแนื่่นื่และเก่ดการ้กลั�นื่ตัวกลายีมาเป็็นื่ฝนื่

	 เคร้่�องป็ร้บัอากาศัใหข้้ึ้อมลูย้ีอนื่กลบัเม่�ออณุ์หภมูข่ึ้องอากาศัภายีในื่หอ้งอยีูใ่นื่ร้ะดบัที�เหมาะสม	จะมกีาร้ส่งคา่อณุ์หภมูก่ลบั

ไป็ยีังตัวเคร้่�องเพื่่�อช้่วยีตัดไฟ	ซึ่้�งช้่วยีให้ผู้้ใช้้งานื่ป็ร้ะหยีัดค่าไฟฟ้า

ภาพื่ที�	1.24	ร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีขึ้องฝนื่เทียีม
ที่มา : www.thairath.co.th

การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี์ของฝนเทีย์มตัวอย์่าง

การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี์ของเครื่องป็รับอากาศตัวอย์่าง

โครงการพระราชดำริฝนหลวง

ตััวป้้อน (Input)
สาร้เคมี

กระบวนการ (Process)
การ้ควบแนื่่นื่ขึ้องเมฆ

ผลผลิตั (Output)
	ฝนื่เทียีม

ON

ภาพื่ที�	1.25	ร้ะบบทางเทคโนื่โลยีีขึ้องเคร้่�องป็ร้ับอากาศั

ตััวป้้อน (Input)
ไฟฟ้า

กระบวนการ (Process)
การ้ทำางานื่ขึ้องเคร้่�องป็ร้ับอากาศั

เพื่่�อป็ร้ับอุณ์หภูม่ให้ลดลง

ผลผลิตั (Output)
อุณ์หภูม่ขึ้องอากาศัลดลง

ข้้อมููลย้้อนกลับ (Feedback)
อุณ์หภูม่ภายีในื่ห้องที�ส่งค่า
กลับไป็ยีังเคร้่�องป็ร้ับอากาศั

การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี์ของเครื่องป็รับอากาศตัวอย์่าง
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สมรรถนะสำคัญสมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียนสำหรับผูเรียน

ความสามารถดาน  การสื่อสาร
 การคิด  การแกปญหา 
 การใชทักษะชีวิต  การใชเทคโนโลยี

คําชี�แจง :  นักเรยีนแบง่กลุม่ตามความเหมาะสม แลว้พิจารณาป�ญหาที�เกิดขึ�น พรอ้มบอกสาเหตุและเลอืกใช้
เทคโนโลยีที�ประกอบด้วยระบบการทํางานที�มีประสิทธิภาพเพื�อแก้ป�ญหาที�พบ โดยคํานึงถึง
ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้อื�น

1  ระบุสาเหตุที�ทําให้เกิดการพัฒนาระบบเทคโนโลยีในการทําความสะอาด

2  เลือกเทคโนโลยีที�จะนําไปใชแ้ก้ป�ญหา อธบิายองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี และอธบิายเหตุผล
ในการตัดสินใจเลือก

3  วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยี ไปใชใ้นการแก้ป�ญหา แล้วอภิปรายรว่มกัน
ในชั�นเรยีน

4  รว่มกันสรุปผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยีไปใชแ้ก้ป�ญหา

1  ระบุสาเหตุที�ทําให้เกิดการพัฒนาระบบเทคโนโลยีในการทําความสะอาด

2  เลือกเทคโนโลยีที�จะนําไปใชแ้ก้ป�ญหา อธบิายองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี และอธบิายเหตุผล

3  วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยี ไปใชใ้นการแก้ป�ญหา แล้วอภิปรายรว่มกัน

4  รว่มกันสรุปผลกระทบด้านบวกและด้านลบ จากการนําเทคโนโลยีไปใชแ้ก้ป�ญหา

ซาร่าเห็นคุณแม่ทําความสะอาดห้องตั�งแต่เช้า

และมีฝุ�นฟุ�งกระจายเต็มห้อง ขณะทําความสะอาด

ในพื�นที�แคบ คุณแม่ได้รบับาดเจ็บอยู่บ่อยครั�ง และมัก

เกดิป�ญหาทางสขุภาพตามมาดว้ย เชน่ ปวดหลัง ปวดแขน 

ฝุ�นละอองเข้าตา ซาร่าจึงต้องการหาเทคโนโลยี

ที�มีประสิทธิภาพเพื�ออํานวยความสะดวกในการ

ทําความสะอาดให้แก่คุณแม่ แต่ซาร่าไม่รู้ว่าจะเลือก

ใชเ้ทคโนโลยีใด นักเรียนจะมีวิธีการชว่ยซาร่าเลือก

เทคโนโลยีที�เหมาะสมได้อย่างไร

นักเรียนตรวจสอบความเขาใจ โดยพิจารณาขอความวาถูกหรือผิด แลวบันทึกลงในตาราง หากพิจารณาขอความ

ไมถูกตอง ใหกลับไปทบทวนเนื้อหาตามหัวขอที่กําหนดให
ถูก/ผิด ทบทวนหัวขอ

1 แวนตา เปนเทคโนโลยี 1

2 เครื่องนุงหม เปนเทคโนโลยีตอบสนองความตองการของมนุษย 2

3 เศรษฐกิจ มีผลกระทบตอการพัฒนาเทคโนโลยี 3

4 ความตองการของมนุษย คือ ตัวปอนของระบบเทคโนโลยี 3

5  การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี สงผลตอระบบธุรกรรมทางการเงิน 4

1 แวนตา เปนเทคโนโลยี

2 เครื่องนุงหม เปนเทคโนโลยีตอบสนองความตองการของมนุษย

3 เศรษฐกิจ มีผลกระทบตอการพัฒนาเทคโนโลยี

4 ความตองการของมนุษย คือ ตัวปอนของระบบเทคโนโลยี

5  การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี สงผลตอระบบธุรกรรมทางการเงิน

Self-Check

Ê¶Ò¹¡ÒÃ³�Ê¶Ò¹¡ÒÃ³�

✓ ✓
✓

ภาพที่ 1.29  ซาราเห็นคุณแมทําความสะอาดจึงคิดที่จะหาเทคโนโลยี
มาชวยคุณแมใหทําความสะอาดไดรวดเร็วขึ้น

17เทคโนโลยี
กับมนุษย

หนวยการเรียนรูที่ 1

กจิกรรม

((AA LLctive ctive     earningearning))

การเรียนรูการเรียนรูเชงิรุกเชงิรุก

4	 ผลกระทบและการเป็ลี่ย์นแป็ลงของเทคโนโลยี์

	 ในื่ป็ัจจุบันื่มีป็ัจจัยีหลายีอยี่าง	 ไม่ว่าจะเป็็นื่การ้โฆษณ์า	 จุดแขึ้็งทาง

เศัร้ษฐก่จ	 เป็้าหมายีขึ้องแต่ละองค์กร้	 และความนื่่ยีมแบบช้ั�วขึ้ณ์ะที�ถููกกำาหนื่ด

โดยีสงัคม	ป็จัจยัีเหลา่นื่้�ลว้นื่มผี้ลกร้ะทบตอ่ความต้องการ้และการ้สร้า้งเทคโนื่โลยีี

มากขึ้้�นื่	ซึ่้�งผ้ลกร้ะทบขึ้องการ้พื่ัฒนื่าเทคโนื่โลยีี	แบ่งได้เป็็นื่	3	ด้านื่	ดังนื่้�

à·¤â¹âÅÂÕ
Ê‹§¼Å¡ÃÐ·º
µ‹Í¡ÒÃ´�Ã§ªÕÇÔµ
¢Í§Á¹ØÉÂ�ÍÂ‹Ò§äÃ

 1 ด้านสิ่่�งแวดล้อม

 2 ด้านเศึรษฐก่จ

 3 ด้านมนุษยี์และสิ่ังคม

ต้ัวอยีางผลกระที่บของการพัฒนาเที่คโนโลยี่

ภาพื่ที�	1.27	การ้ทำาธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่

ภาพื่ที�	1.28	การ้ส่�อสาร้ทางสังคมออนื่ไลนื่์

ภาพื่ที�	1.26	ควันื่พื่่ษจากร้ถูยีนื่ต์

ผลกระทบทางบวก

ผลกระทบทางบวก

ผลกระทบทางบวก

ผลกระทบทางลบ

ผลกระทบทางลบ

ผลกระทบทางลบ

ความก้าวหน้ื่าทางเทคโนื่โลยีียีานื่ยีนื่ต์ทำาให้การ้คมนื่าคม

มีความสะดวกสบายี

การ้ทำาธีุร้กร้ร้มทางการ้เง่นื่ได้ง่ายีขึ้้�นื่ผ้่านื่สมาร้์ตโฟนื่หร้่อ

คอมพื่่วเตอร้์

ช้ว่ยีเพื่่�มป็ร้ะสท่ธีภ่าพื่ในื่การ้ทำางานื่		และเกด่การ้แลกเป็ลี�ยีนื่

วัฒนื่ธีร้ร้มขึ้องคนื่ในื่โลก

ใช้เ้ช้่�อเพื่ลง่มากขึ้้�นื่	ทำาใหเ้กด่แกสคาร้บ์อนื่ไดออกไซึ่ดม์ากขึ้้�นื่

และกลายีเป็็นื่ภาวะโลกร้้อนื่ในื่ที�สุด

ม่จฉาช้ีพื่หลอกขึ้ายีส่นื่ค้าที�ไม่มีคุณ์ภาพื่	 หร่้อหลอกถูาม

ขึ้้อมูลส่วนื่ตัว	ซึ่้�งอาจทำาให้สูญเสียีทร้ัพื่ยี์ส่นื่โดยีไม่รู้้ตัว

มีการ้ใช้้งานื่เทคโนื่โลยีีมากเก่นื่ไป็	 อาจทำาให้ยีกเล่กการ้

จ้างแร้งงานื่	 และการ้ใช้้เทคโนื่โลยีีในื่ทางที�ผ้่ดอาจทำาให้เก่ด

การ้กร้ะทบกร้ะทั�งกันื่ขึ้้�นื่ในื่สังคมได้
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