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1
หน่วยการเรียนรู้ที่

ตัวชี้วัด

Smart Kitchen

•	 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำ�วันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงของ

	 เทคโนโลยี (ว 4.1 ม.1/1)

ตัวชี้วัดระหว่างทาง

คำ�ศัพท์ คำ�อ่าน คำ�แปล

Input อิน′ พุท ตัวป้อน

Output เอาท์ฺ′ พุท ผลผลิต

Process โพร′ เซส กระบวนการ

ศัพท์เทคโนโลยีน่ารู้

แผนผังหัวข้อหน่วยการเรียนรู้

ความหมายของเทคโนโลยี

ปัจจัยที่ทำ�ให้
เกิดเทคโนโลยี

วิวัฒนาการเทคโนโลยี

ความสำ�คัญของ
เทคโนโลยี

เทคโนโลยี
กับชีวิตประจำ�วัน

เทคโนโลยีกับชีวิตประจำ�วัน

Smart Kitchen หรือ ห้องครัวอัจฉริยะ เครื่องใช้ไฟฟ้าต่าง ๆ 
สามารถใช้งานและควบคุมได้ผ่านระบบ IoT

(Internet of Thing) เพื่อช่วยให้ชีวิตและการใช้งานง่ายขึ้น

ตู้เย็น

อัจฉริยะ

นาฬิกาเครื่องปั่น

เซรามิก

เครื่องดูดควันอัตโนมัติ
พลาสติก

แก้ว กระจก

เครื่องปิ้งขนมปัง

หลอดไฟฟ้า
อัตโนมัติ

พัดลมดูดอากาศ

เตาอบ

บรรจุภัณฑ์

หม้อหุงข้าว

วาล์วนํ้า

เครื่องชงกาแฟ

เตาไฟฟ้า

กระติกน้ําร้อนไฟฟ้า

ระบบไฟฟ้า เราเตอร์



 

เทคโนโลยีคืออะไร

คําถามสําคัญคําถามสําคัญ

ความหมายของเทคโนโลยี

	 นับ ต้ั งแต่ดึกดำ �บรรพ์มามนุษยชาติ  

ได้ดำ�เนินชีวิตและได้สร้างสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ  

รวมท้ังวิ ธีการต่าง ๆ เพื่อแก้ปัญหาในชีวิต 

ประจำ�วันเร่ือยมา นับต้ังแต่มนุษย์ดำ�รงชีวิต 

ด้ วยการล่ าสั ตว์  ก า ร ใช้ มื อ เปล่ าล่ าสั ตว์   

มนุษย์ประสบปัญหาเนื่องจากสามารถล่าได้

เฉพาะสัตว์ เล็กที่มนุษย์สามารถต่อสู้ และ 

สามารถวิ่งไล่จับได้ทัน แต่ด้วยความต้องการ 

ของมนุษย์ได้พยายามแก้ปัญหาเพื่อล่าสัตว์ท่ีมี

ขนาดใหญ่ขึ้น สัตว์ที่มีความปราดเปรียวว่องไว 

ที่ไม่สามารถไล่จับด้วยมือเปล่า

การพัฒนาเคร่ืองมือในการล่าสัตว์จากมือเปล่า

พัฒนามาเป็นไม้ยาว ๆ เพ่ือท่ิมแทงขว้างใส่สัตว์ 

จนพัฒนามา เ ป็นหอก ท่ีทำ �จ ากไม้ และหอก 

ทีท่ำ�จากหินทีข่วา้งได้ไกล แมน่ยำ�ขึน้ จนถงึการสร้าง

เป็นธนูที่สามารถล่าสัตว์ท่ีอยู่ไกลและสูงขึ้นไป 

จากพื้นดิน ที่มนุษย์ไม่สามารถจับได้ด้วยมือเปล่า

	 นอกจากสิ่งประดิษฐ์ดังกล่าวแล้ว มนุษย์ยังสร้างเทคโนโลยีที่เป็นเชิงวิธีการในการถนอมอาหาร  

เนื้อสัตว์ท่ีหามาได้เป็นจำ�นวนมาก ด้วยการลดความชื้น เช่น การตากอาหารประเภทเนื้อสัตว์ให้แห้ง  

เพื่อให้เก็บรักษาได้นานขึ้น เทคโนโลยีการถนอมอาหารด้วยการหมัก ดอง	

	 มนุษย์ยุคต่อมายังศึกษาเก็บข้อมูล สังเกตการงอกของพืช การเจริญเติบโตของพืช มีการเพาะปลูก 

ทดแทนการหาพืชท่ีเป็นของป่าเพียงอย่างเดียว สามารถเก็บเกี่ยวผลผลิตของพืชที่ เพาะปลูก  

เพื่อประทังชีวิตได้สะดวกขึ้น และอยู่ใกล้แหล่งที่พักอาศัย ไม่ต้องเสี่ยงภัยหรือไปเก็บโดยไม่มีจุดหมายว่า

จะได้ตามจำ�นวนที่ต้องการหรือไม่ จะเห็นว่าเทคโนโลยีเป็นสิ่งที่เราสร้างขึ้นมาตั้งแต่ยุคดึกดำ�บรรพ์แล้ว

	 จึงไม่แปลกท่ีในยุคปัจจุบันชีวิตของมนุษย์อยู่กับสิ่งท่ีมนุษย์ได้สร้างขึ้น ตลอดเวลาของการดำ�เนิน 

ชีวิตประจำ�วันต้องพึ่งพาเทคโนโลยีเหล่านี้   โดยที่เราไม่สามารถแยกออกจากกิจกรรมในชีวิตประจำ�วัน 

ของตนเองได้

	 เร่ิมต้ังแต่ตื่นนอน เดิมมนุษย์อาศัยเสียงสัตว์ในธรรมชาติ เช่น เสียงไก่ขัน เสียงนกร้อง 

ออกหากินในยามเช้า และแสงอาทิตย์เป็นการบอกเวลา แต่ด้วยสภาวะในปัจจุบันเราต้องอาศัย

นาฬิกาที่มนุษย์สร้างขึ้น เพื่อกำ�หนดบอกเวลาที่แม่นยำ�กว่าในอดีต การทำ�ความสะอาดร่างกาย 

การใช้สารเคมี เช่น ยาสีฟัน สบู่ ล้วนต้องใช้เทคโนโลยีวิธีการในการผลิต การขึ้นรูปสบู่ จนถึง 

การบรรจุและผนึกสารเคมีของหลอดยาสีฟัน การรับประทานอาหารเช้า ต้องอาศัยเทคโนโลยีไฟฟ้า  

ในการหุง ต้ม ทอดอาหาร แทนการทำ�อาหารให้สุกโดยการใช้ความร้อนจากไฟโดยตรง เราเดินทาง 

ออกจากบ้านด้วยรถยนต์ส่วนตัว หรือการเดินทางโดยรถโดยสาร เราต้องอาศัยเทคโนโลยีขนส่ง  

เพียงเท่าท่ียกตัวอย่างมานี้ จึงยากที่ชีวิตในปัจจุบันจะแยกตัวออกจากเทคโนโลยี จึงต้องอยู่ควบคู่กับ

เทคโนโลยี และใช้เทคโนโลยีอย่างคุ้มค่า ศึกษาและมีความรู้เท่าทันเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลา เทคโนโลยีในวันนี้อาจจะใช้ไม่ได้ในวันข้างหน้า การยอมรับเทคโนโลยี ใช้ให้เกิดประโยชน์ 

และคาดการณ์เรียนรู้เท่าทันเทคโนโลยีในวันข้างหน้า จะทำ�ให้เราอยู่ควบคู่กับเทคโนโลยีในชีวิตประจำ�วัน

ได้อย่างมีความสุข

นักเรียนคิดว่าในอนาคตสมาร์ตโฟน
จะมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไรบ้าง

คําถามสําคัญคําถามสําคัญ

มือเปล่า

หอกที่ทำ�จากหิน

หอกที่ทำ�จาก

โลหะ

ภาพที่ 1.1 วิวัฒนาการเครื่องมือในการล่าสัตว์

อดีต

หอกที่ทำ�จากไม้

ปัจจุบัน
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ภาพที่ 1.2 Smart kitchen

	 เทคโนโลยี (มาจากคำ�ว่า techne ในภาษากรีก เดิมหมายถึง ศิลปะ ทักษะ ไหวพริบ) หมายถึง 

การรวบรวมความรู้ ทักษะ วิธีการ กระบวนการในการแก้ปัญหาและทำ�ให้เป็นไปตามความต้องการ 

ของมนุษย ์โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเพิ่มผลผลิตและอำ�นวยความสะดวก

วิวัฒนาการเทคโนโลยี

	 เทคโนโลยทีีเ่ปน็วธีิการหรอืเคร่ืองมอืพืน้ฐาน หรือทีม่คีวามซับซ้อน ตอ้งมกีารปรับปรุง เปลีย่นแปลง

และพัฒนาตลอดเวลา ขั้นตอนของการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับกระบวนการทางวิวัฒนาการ (Evolution)  

ของระบบหรือเคร่ืองมือนั้น ๆ วิวัฒนาการของเทคโนโลยีจึงเป็นลำ�ดับการเปลี่ยนแปลงที่ซับซ้อนมากขึ้น

และมีความต่อเนื่องของระบบหรือเคร่ืองมือท่ีเกิดขึ้นจากปัจจัยต่าง ๆ ซึ่งกระบวนการคิดของมนุษย์นั้น 

สามารถริเร่ิมส่ิงใหม ่ๆ  ใหเ้กดิขึน้ไดต้ลอดเวลา และเปลีย่นแปลงไดจ้ากสิง่แวดลอ้มท่ีเปลีย่นไป โดยมนษุย์

จะเร่ิมจากการกำ�หนดปัญหาหรือความต้องการในการดำ�รงชีวิต วิวัฒนาการของเทคโนโลยีจึงมีความ

สัมพันธ์กับสภาพสังคมนั้น ๆ 

ภาพที่ 1.3 การใช้สัญญาณควันในการสื่อสาร

ระยะไกล

	 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีนับตั้งแต่ยุค

โฮโมเซเปียนส์ (Homo Sapiens) ซึ่งคือยุคก่อนยุคหิน 

ในยุคนั้นการสื่อสารกันเป็นแบบการสื่อสารแบบซึ่งหน้า

ตัวต่อตัว (Face to Face) ซึ่งเป็นข้อจำ�กัดของการสื่อสาร แต่มนุษย์ได้

พยายามคิดค้นวิธีการสื่อสารให้สามารถสื่อสารได้ไกลมากขึ้น 

พบว่า 4,000 ปีก่อนประวัติศาสตร ์มนุษย์ได้ใช้สัญญาณควัน

ในการสื่อสารกันในระยะไกล ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของเทคโนโลยี

การสื่อสาร การควบคุมควันต้องอาศัยทักษะความชำ�นาญ

	 2,500 ปีก่อนประวัติศาสตร์ มนุษย์ใช้กลองเป็นแหล่งกำ�เนิดเสียง 

สำ �หรับส่งสัญญาณสื่อสารระหว่างกันในระยะไกล ข้ ามหุบเขา ซ่ึง เ ป็น 

จุดเริ่มต้นของการสื่อสารโดยใช้คลื่นเสียง (Analog) ในระยะไกล

ประสบการณ์ในการควบคุม การพัดโบกให้สามารถเกิดสัญญาณตามที่มนุษย์

ต้องการสื่อสารกับอีกกลุ่มหนึ่งในระยะไกล

ภาพที่ 1.4 การสื่อสาร

โดยใช้คลื่นเสียงในระยะไกล

เทคโนโลยีใดที่นักเรียนเคยเห็นในอดีต
แล้วคิดว่าปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปบ้าง

คําถามสําคัญคําถามสําคัญ
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ภาพที่ 1.5 หลักการทำ�งานของเครื่องโทรเลขในยุคแรก

ที่มา : https://www.blinklearning.com/Cursos/c788470_c40482350_Comunicaciones_alambrica_e_inalambrica.php

	 ปี 1835 Samuel Morse ได้คิดค้นเคร่ืองโทรเลขขึ้นเพื่อสื่อสารในระยะไกลที่มากกว่าเดิม และ

สามารถสื่อสารได้รวดเร็ว ถือว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีการสื่อสาร เป็นการสื่อสารโดยใช้สาย 

โดยใช้เทคโนโลยีไฟฟ้าในการส่งสัญญาณ ป้อนข้อมูลนำ�เข้าจากท่ีหน่ึงแล้วไปแสดงผลอีกท่ีหน่ึงในระยะไกล  

ทำ�ให้ส่ือสารกับอีกเมืองหน่ึงได้ การสง่สญัญาณโทรเลขถอืเปน็จุดกำ�เนดิของอเีมลนัน่เอง เนือ่งจากมกีารนำ�เขา้

ขอ้มลู (Input) จากแหลง่หนึง่แลว้สง่สญัญาณไฟฟา้ เปน็การสง่สญัญาณเป็นชว่ง ๆ  ตามรหสัประจำ�ตัวอกัษร 

ในข้อความที่ส่ง และสัญญาณไฟฟ้าที่ส่งเป็นช่วงสั้น-ยาวท่ีแตกต่างกัน จะส่งพลังงานไปสู่เคร่ืองรับ 

ปลายทางประมวลผล (Process) เพื่อให้บุคคลที่รับข้อมูลปลายทาง (Output) ได้เปลี่ยนสัญญาณรหัสนี้

กลับมาเป็นตัวอักษรอีกครั้ง

	 เมื่อมอร์สสร้างเคร่ืองโทรเลขยุคแรก ๆ เขาเอาปากกาต่อติดกับปลายแผ่นเหล็กบาง ๆ นั้น  

เมื่อแผ่นเหล็กบางถูกดึงเข้ามาหาแม่เหล็กไฟฟ้า (เพราะกดคัันเคาะที่สถานีส่ง) ปากกาจะขีดลากเป็น 

เส้นหมึกลงบนกระดาษแถบเล็ก ๆ ท่ีถูกฉุดให้เคลื่อนไปช้า ๆ และเม่ือแผ่นเหล็กบางถูกขดลวดสปริง 

ดึงห่างออกไปเพราะปล่อยหรือยกคันเคาะที่สถานีส่ง ปากกาก็จะถูกดึงขึ้นพ้นแถบกระดาษด้วย

	 ปี 1876  Alexander Graham Bell ได้คิดค้นการสื่อสารด้วยสาย โดยสามารถสื่อสารพูดคุย 

กับคนที่อยู่ห่างไกลกันหรืออยู่ต่างประเทศได้เสมือนว่าอยู่ห้องเดียวกัน และจากจุดเร่ิมต้นของโทรศัพท์

ที่สนทนาด้วยเสียง ก็มีเทคโนโลยีการสื่อสารท่ีไม่มีเพียงแต่เสียงเท่านั้นที่ส่งสื่อสารถึงกันได้ แต่จากการ

สือ่สารดว้ยสายโทรศพัทน์ี ้ไดม้เีทคโนโลยทีีต่ดิตามมาสามารถสง่เอกสาร ขอ้ความถงึกนัไดโ้ดยใชเ้ทคโนโลยี

โทรสาร ท่ีสามารถสง่เอกสารฉบบัเดยีวถงึผู้รับปลายทางไดห้ลายคน เปน็จุดเร่ิมตน้ของการเผยแพร่เอกสาร 

จำ�นวนมาก

	 ปี 1890 Nikola Tesla ได้พัฒนาระบบโทรเลขเป็นระบบไร้สายเพื่อให้การใช้งานได้หลากหลาย 

สามารถส่งได้ในสถานที่ที่ไม่เอื้ออำ�นวยในการเดินสายผ่าน โดยการส่งสัญญาณคลื่นวิทยุแทนการสื่อสาร

ดว้ยสายเคเบิล เรียกวา่ วทิยโุทรเลข ซึง่ทำ�ใหล้ดต้นทนุในการตัง้เสา การลากสายโทรเลขผ่านพืน้ทีอ่นัตราย 

วทิยโุทรเลขมบีทบาทอยา่งมากในดา้นการเดนิเรือชายฝัง่ การกูภ้ยัทางทะเล เนือ่งจากเปน็พืน้ท่ีทีไ่มส่ามารถ

ติดตั้งเสาและสายเคเบิลโทรเลข ทำ�ให้เกิดความเป็นอิสระในการสื่อสารมากยิ่งขึ้น แต่ทั้งนี้การสื่อสารยัง

จำ�กัดด้วยการส่งเพียงรหัสโทรเลขที่แปลผลออกมาเป็นข้อความ

การสื่อสาร Input Process Output Feedback

โทรเลข ผู้ส่งเคาะรหัส 
ส่งสัญญาณไฟฟ้า

เปลี่ยนสัญญาณไฟฟ้า
เป็นแรงแม่เหล็ก ตาม
สัญญาณเพื่อเขียนรหัส
บนกระดาษ

ถอดรหัสเป็นตัวอักษร
สู่ผู้รับ

-

อีเมล ผู้ส่งเขียนจดหมาย 

ส่งไปที่ E-Mail Server

ของผู้ส่ง

E-Mail Server ของผูส้ง่ 

ส่งจดหมายไปที่ 

E-Mail Server ของผูรั้บ

ผู้รับอ่านจดหมายจาก

E-Mail Server

ผลการส่งอีเมล

	 ปี 1965 มีการใช้ระบบการส่งข้อมูลระหว่างผู้ใช้ภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เมนเฟรมด้วยกัน และ 

ในปีต่อมามีการพัฒนาให้สามารถส่งอีเมลระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ โดยระบบแรก ๆ ได้แก่ ระบบ 

AUTODIN และระบบ SAGE ซึ่งเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีระบบปฏิบัติการแตกต่างกัน โดยเทคโนโลย ี

ยังอยู่ในระบบเชื่อมโยงข้อมูลของกระทรวงกลาโหมสหรัฐอเมริกาด้วยกัน

	 ปี 1979 เป็นยุคของการสื่อสารท่ีเป็นอิสระมากขึ้นด้วยการสื่อสารด้วยโทรศัพท์เคล่ือนท่ีท่ีสร้าง

ความเป็นอสิระในการสือ่สารให้กบัชวีติของมนษุย ์ทำ�ให้โทรศพัทก์ลายเปน็สว่นหนึง่ของชวีติ และสามารถ 

ใช้งานต่าง ๆ ได้มากขึ้น ครอบคลุมการดำ�เนินชีวิตประจำ�วันจนเป็นอุปกรณ์ท่ีมีความชาญฉลาดมากกว่า 

จะเรียกว่าโทรศัพท์ ไม่ว่าการสนทนาที่มีหลากหลายรูปแบบ เช่น การทำ�ธุรกรรมทางการเงิน การสืบค้น

ข้อมูล การควบคุมอุปกรณ์ระยะไกล

ตารางที่ 1.1 เปรียบเทียบการสื่อสารระบบดิจิทัลระหว่างโทรเลขกับอีเมล

ภาพที่ 1.6 การส่งอีเมลและรับอีเมล

ที่มา : Jonathan Chan, Choy Wai Tse kelly. (2007)

Send E-Mail

E-Mail Server

E-Mail Server

The Internet

Reading E-Mail

เครื่องส่ง

เคาะรหัส

ปากกา

กระดาษ

เครื่องรับ
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นวัตกรรม

	 ปี 1994 มนุษย์สามารถสื่อสารด้วยระบบอินเทอร์เน็ต (อินเทอร์เน็ตเร่ิมพัฒนาต้ังแต่ปี 1960)  

แบบเต็มรูปแบบ สามารถตดิตอ่สือ่สารไดห้ลากหลาย สามารถสือ่สารตดิต่อและสง่สารกนัทัง้แบบตวัต่อตวั 

ไดต้ัง้แตก่ารสนทนาดว้ยเสยีง การสง่ขอ้ความเปน็เอกสาร การสง่ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว จนถงึการสือ่สาร 

ในระดบัเครือขา่ยสงัคมออนไลนท์ีส่ือ่สารไดค้ร้ังละหลาย ๆ  คน เชน่ การสือ่สารผา่น Facebook, Myspace, 

Instagram, X, และ LINE ซึ่งทำ�ให้ชีวิตประจำ�วันของเราเปลี่ยนแปลงไปอย่างสิ้นเชิง

	 ถึงแม้เทคโนโลยีการสื่อสารท่ีมนุษย์สร้างขึ้นมานี้เพื่อสนองความต้องการ เพิ่มความสะดวกสบาย 

เพิ่มผลผลิต ลดข้อจำ�กัดในหลาย ๆ ด้านของการสื่อสาร ซ่ึงประโยชน์ที่สร้างขึ้นนั้น ทุกคน 

ยอมรับในความสะดวกสบาย ทำ�ให้เราติดต่อสื่อสารกับบุคคลอื่น ๆ ได้ด้วยความรวดเร็วและประหยัด  

ซึ่งเราทุกคนก็ใช้ข้อดี จุดเด่นของเทคโนโลยีเหมือนกัน แต่ในขณะเดียวกันเทคโนโลยีที่กำ�ลังเปลี่ยนแปลง

ชีวิตอย่างรวดเร็วนี้ส่งผลกระทบกับมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ โดยผลกระทบท้ังทางตรงและทางอ้อม  

เราจึงพบวา่หลายคนไดรั้บผลเสยีจากการใชเ้ทคโนโลยท่ีีไมท่นัระมดัระวงั รู้เท่าไมถ่งึการณ ์เราจึงตอ้งศกึษา

เทคโนโลยีและใช้เทคโนโลยีอย่างชาญฉลาด

	 นวัตกรรมเป็นสิ่งที่ถูกคิดค้นขึ้นมาใหม่ เป็นได้ท้ังสิ่งประดิษฐ์หรือแม้แต่แนวคิดใหม่ ๆ  

ซ่ึงนวัตกรรมไม่ได้จำ�กัดอยู่เพียงแค่สิ่งใหม่ที่คิดขึ้นเท่านั้น แต่รวมไปถึงการนำ�สิ่งที่มีอยู่มาปรับปรุง 

หรือพัฒนาให้ดีขึ้นด้วยเช่นกัน

นวัตกรรมคืออะไร

ความสำ�คัญของเทคโนโลยี

	 เทคโนโลยีมีความสำ�คัญกับวิถีชีวิตของมนุษย์ ดังนี้

	 1.	 เทคโนโลยเีกดิจากความต้องการหรือความมุง่หมายของมนษุย ์เพือ่ใหไ้ดผ้ลตามท่ีมนษุยต์อ้งการ 

เชน่ การเดนิทาง จากการเดนิทีต้่องใชเ้วลามากและเหนือ่ย มขีอ้จำ�กดั มนษุยก์ส็ร้างยานพาหนะในการเดนิทาง

ให้สามารถเดินทางด้วยความรวดเร็ว สะดวก และมีข้อจำ�กัดน้อยลง การสร้างรถเทียมด้วยสัตว์ รถลาก  

การขุดเรือเดินทางไปทางนํ้า การทำ�เลื่อนเพื่อเดินทางบนหิมะ หรือพื้นนํ้าแข็ง เทคโนโลยีการแก้ปัญหาของ

แต่ละสถานทีจึ่งเป็นเทคโนโลยทีีแ่กป้ญัหาในชวีติประจำ�วนัของมนษุยจ์ากแตล่ะทอ้งถิน่ ทำ�ให้มยีานพาหนะ

เกิดขึ้นมากมาย มีลักษณะแตกต่างกันไปเพื่อสนองต่อสภาพการใช้งาน

	 2.	 เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับการใช้ทรัพยากรด้านต่าง ๆ เนื่องจากการสร้างเทคโนโลยีต้องใช้ท้ัง

ศาสตร์ความรู้ ข้อมูลสารสนเทศ เคร่ืองมือ อุปกรณ์ วัสดุ ทรัพยากร พลังงาน ร่วมกันเพื่อสร้างสรรค์

เทคโนโลยี หากเราศึกษาการทำ�สบู่เพียงก้อนเดียวก็ต้องอาศัยความรู้ การทำ�ให้ไขมันละลายไปกับน้ํา 

ด้วยสารเคมีท่ีเป็นด่าง การเก็บข้อมูลนี้มาจากการสังเกตว่าน้ําจากเถ้าถ่านสามารถละลายไขมันได้  

ดังนั้นจึงต้องทำ�ให้ไขมันกับด่างรวมตัวกันด้วยความร้อน ซ่ึงต้องมีการศึกษาเก็บข้อมูลว่าไขมันจาก 

แหลง่ใดทีส่ามารถนำ�มาทำ�สบูไ่ด ้และตอ้งใชท้กัษะในการใหค้วามร้อน ระยะเวลา การควบคมุ ตลอดจนถงึ

การสร้างพิมพ์สบู่เพ่ือให้สบู่คงรูปร่างเพื่อสะดวกในการนำ�ไปใช้งาน ซ่ึงจะเห็นว่าเพียงขั้นตอนการทำ�สบู่ 

ก็ต้องใช้ความรู้ เครื่องมือ วัสดุ และพลังงาน

	 3.	 เทคโนโลยีเป็นกิจกรรมของมนุษย์ที่เกิดจากการคิด การแก้ปัญหา ทดลอง ออกแบบ ประดิษฐ์ 

สร้างและเป็นกระบวนการนำ�ความรู้ ประสบการณ์ เทคนิคหรือวิธีการ หรือทักษะและทรัพยากรต่าง ๆ  

ไปใช้ในการแก้ปัญหา ปรับปรุงสภาพแวดล้อมและความเป็นอยู่ของมนุษย์ให้ดีขึ้น เช่น คิด ประดิษฐ์  

เคร่ืองปรับอากาศเพื่อให้สภาพแวดล้อมและความเป็นอยู่ของมนุษย์ดีข้ึน ซ่ึงกว่าจะมีเคร่ืองปรับอากาศ  

อยา่งทุกวันนีต้อ้งเร่ิมจากการใชพ้ดัทีส่านจากใบไม ้ตอ่มาเป็นพดัลมไฟฟา้ จนถงึปจัจุบันจึงมเีคร่ืองปรับอากาศ

ที่ทำ�ให้สุขสบาย มนุษย์ต้องอาศัยความรู้ทางวิทยาศาสตร์และสาขาอื่น ๆ ใช้ทักษะและทรัพยากรต่าง ๆ  

ผ่านการทดลอง ออกแบบจนเกิดเทคโนโลยีที่ทำ�งานได้ตรงตามความต้องการ
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ปัจจัยที่ทําให้

เกิดเทคโนโลยี

เรื่อง

ปัจจัยที่ทำ�ให้เกิดเทคโนโลยี

	 สิ่งที่ผลักดันให้นักเทคโนโลยีสร้างเทคโนโลยีใหม่ ๆ ประกอบด้วยปัจจัย ดังนี้

	 1.	 ปัจจัยการดำ�รงชีวิต ซึ่งมนุษย์ต้องการ

ความอยู่รอด จึงพยายามขวนขวายในการสร้าง

สิ่งประดิษฐ์ วัตถุ อุปกรณ์ รวมท้ังวิธีการต่าง ๆ  

เพ่ือให้ได้มาซ่ึงปัจจัย โดยเฉพาะปัจจัยส่ีท่ีมนุษย์

จำ�เป็นต้องใช้ จึงเกิดเทคโนโลยีที่เกี่ยวกับเสื้อผ้า 

เคร่ืองแต่งกาย เทคโนโลยท่ีีเกีย่วกบัอาหาร การปรุง 

ตลอดจนการเกบ็รักษาอาหารใหไ้ดน้าน การกอ่สร้าง 

ที่พักอาศัยเพื่อให้สามารถต้านทานแรงลม ฝน  

นํ้าป่าไหลหลาก จนถึงกระบวนการคิดค้นตัวยา 

เพื่อรักษาโรคให้สามารถอยู่รอดจากการเจ็บป่วย

ปัจจัยส่ีจึงถือเป็นพื้นฐานประการแรกของการ 

ผลักดันให้มีการสร้างเทคโนโลยี

	 2.	 ตอ้งการเอาชนะธรรมชาติ เป็นปัจจยัหนึง่ทีม่นษุยพ์ยายามสร้างเทคโนโลย ีในแตล่ะทอ้งถิน่ 

มีเทคโนโลยีที่แตกต่างกันเพราะลักษณะภูมิประเทศแตกต่างกัน มีภัยทางธรรมชาติแตกต่างกัน  

จึงมีการสร้างเทคโนโลยีเพื่อเอาชนะธรรมชาติ ซึ่งอาจจะเป็นภัยธรรมชาติหรือสภาวะทางธรรมชาติ 

ที่ไม่เอื้ออำ�นวยต่อการดำ�รงชีวิต ดังนี้

		  2.1	 การสร้างเทคโนโลยีเพื่อใช้เตือนภัย ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่บอกหรือเตือนก่อนเพื่อเตรียมตัว 

รองรับกับภัยทางธรรมชาติ เทคโนโลยีการตรวจจับสภาพการก่อตัวของก้อนเมฆ เทคโนโลยี  

การตรวจจับความชื้น ความดันอากาศ เทคโนโลยีการตรวจจับความเร็วลม ทิศทางลม เป็นต้น

ภาพที่ 1.7 กี่ี่กระตุก เกิดจากความจำ�เป็นในการทอผ้า
เพื่อผลิตเครื่องนุ่งห่ม

ภาพที่ 1.8 เครื่องมือรับแรงสั่นสะเทือน เกิดจากการต้องการรอดจากภัยทางธรรมชาติ

		  2.2  การสร้างเทคโนโลยีเพ่ือป้องกันภัยจากธรรมชาต ิ เช่น การสร้างบ้านเรือนแบบยกพื้นสูง 

หลบหลีกน้ําป่าไหลหลาก การถางป่าแนวกันไฟ เพื่อป้องกันไฟป่าเข้าสู่หมู่บ้านหรือชุมชน

		  2.3	 การสร้างเทคโนโลยีเพ่ือควบคุมธรรมชาติ ซ่ึงมนุษย์รู้ดีว่าธรรมชาติท่ีไม่เอื้ออำ�นวย 

จะทำ�ให้การดำ�รงชีวิตลำ�บาก ความต้องการเอาชนะธรรมชาติ ควบคุมการใช้ประโยชน์จากธรรมชาติ  

จะทำ�ให้สามารถดำ�รงชีวิตได้สะดวกสบาย เช่น การผลิตนํ้ายาป้องกันการแข็งตัวเป็นนํ้าแข็งของนํ้า 

ในหม้อนํ้ารถยนต์ท่ีใช้ในซีกโลกตะวันตก สำ�หรับประเทศแถบร้อนก็ผลิตนํ้ายาเพื่อป้องกันการ

เดือดของหม้อนํ้าในรถยนต์ในประเทศซีกโลกตะวันออก จะเห็นว่าสภาพภูมิอากาศท่ีแตกต่างกัน  

ก็ผลักดันให้เกิดเทคโนโลยีที่แตกต่างกัน

	 3.	 ความอยากรู้ ความสนใจ เป็นปัจจัยที่ผลักดันทำ�ให้เกิดการคิดค้นเทคโนโลยี การคิดค้น 

ภาพที่ 1.9 กล้องโทรทรรศน์

ภาพที่ 1.10 เครื่องเล่นแผ่นเสียง

หาคำ�ตอบ สร้างเคร่ืองมือเพื่อไปสู่จุดหมายใน

ความสนใจ หรือความอยากรู้ เช่น การคิดค้น

กล้องโทรทรรศน์  เพื่ออยากเห็นดวงดาวท่ีมี  

ขนาดใหญ่ขึ้น ชัดเจนขึ้น ความสนใจเรื่องของ 

สิ่งมีชีวิตเล็ก ๆ จึงคิดค้นกล้องจุลทรรศน์ที่ใช้เลนส์

เพื่อขยายภาพให้ชัดเจนหลายเท่า การสนใจการ 

ดำ�รงชวีติของสตัวก์ลางคนื จงึมกีารคดิคน้ประดษิฐ์

กลอ้งเลนสท่ี์แสดงผลใชค้ลืน่ความร้อน เพือ่สามารถ

มองเห็นสัตว์โดยที่สัตว์ไม่ตื่นตระหนก 

	 4.	 สุนทรียะและความบันเทิง เป็นปัจจัย

ที่ทำ�ให้คิดค้นเทคโนโลยี เพ่ือสนองต่อความสุข 

การคิดค้นเคร่ืองดนตรีเทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง  

โดยคิดค้นเพื่อออกแบบประดิษฐ์กล่อง หรือ 

ช่องเสียง เพื่อให้เสียงก้องกังวานของกีตาร์โปร่ง  

การคิดเทคโนโลยีการบันทึกเสียง เพ่ือนำ�เสียง

ท่ีบันทึกมาฟังในภายหลัง การคิดค้นไมโครโฟน 

เพื่อแปลงสัญญาณเสียงเป็นแอนะล็อก เข้าสู่ 

แอมพลิไฟเออร์ ขยายเสียงออกสู่ลำ�โพง ท้ังหมด

ล้วนเป็นเทคโนโลยีที่เกี่ยวกับการบันเทิงทั้งสิ้น

	 ปัจจุบันสามารถทราบถงึสญัญาณของแผน่ดนิไหวไดจ้ากเคร่ืองรับแรงสัน่สะเทอืน (Seismometer) 

ซ่ึงทำ�หน้าท่ีตรวจจับคลื่นแผ่นดินไหวและบันทึกลงในกระดาษบันทึก (Seismogram) เรียกว่า  

เครื่องตรวจวัดแผ่นดินไหว (Seismograph)
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กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก

ภาพที่ 1.11 เครื่องสแกนลายนิ้วมือ เพื่อบันทึกข้อมูลเข้า-ออกของบุคลากร

	 5.	 ความเชื่อ วัฒนธรรม และกฎระเบียบทางสังคม ผลักดันให้เกิดเทคโนโลยี เช่น  

การคิดค้นน้ํายารักษาสภาพศพในมัมมี่ เพราะความเชื่อว่าวิญญาณจะกลับมาที่ร่างเดิม การคิดค้นสูตร 

ดินปืนบั้งไฟและออกแบบบ้ังไฟให้สามารถขึ้นได้สูงที่สุด ด้วยความเชื่อว่า บ้ังไฟสามารถสื่อสารไปยัง 

เทพที่บันดาลให้ฝนตก เทคโนโลยีถนอมอาหารที่เกิดจากวัฒนธรรมการรับประทานของแต่ละชนชาติได ้

ผลักดันให้คิดค้นการถนอมอาหารของชนชาติต่าง ๆ เช่น เต้าเจี้ยว ปลาร้า กิมจิ เนยแข็ง ซึ่งเป็นเทคโนโลยี 

การถนอมอาหารที่เกิดจากวัฒนธรรมในชนชาติ การคิดค้นเคร่ืองตรวจจับคาร์บอนเขม่าดินปืนที่ติดอยู่

บริเวณผิวหนัง เสื้อผ้า เป็นการพิสูจน์ว่าใครเป็นคนใช้อาวุธปืน และเป็นการระเบิดของดินปืนชนิดใด  

ซึ่งการพิสูจน์ดังกล่าวเป็นการพิสูจน์ข้อเท็จจริง ซึ่งเป็นระเบียบทางสังคมและกฎหมายได้กำ�หนดไว้

	 อาชีพนักทดสอบผลิตภัณฑ์ (Software) หรือเทสเตอร์ เป็นอาชีพที่ทำ�หน้าที่ในการทดสอบ 

หรือหาข้อผิดพลาดของสินค้าหรือผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ และส่งข้อมูลให้ผู้ผลิตหรือนักพัฒนาต่อไป

1.	 แกว้ตาพบวา่หากนำ�มะนาวไปใสถ่งุพลาสตกิแลว้นำ�ไว้ใต้กองทรายชืน้จะทำ�ใหม้ะนาวอยูไ่ดน้านขึน้  
	 นักเรียนคิดว่าสิ่งใดเป็นเทคโนโลยี 
2.	 สมชิดไปพิพิธภัณฑ์พบเห็นนาฬิกาแดดสมัยโบราณ สมชิดบอกกับแม้นใจว่านาฬิกาแดดนี้ 
	 จะใช้แสงและเงาในการจัดเวลา นักเรียนคิดว่าสมชิดพูดได้ถูกต้องหรือไม ่เพราะเหตุใด
3.	 จุกหลอดยาสีฟันปัจจุบันไม่นิยมใช้จุกเกลียว นักเรียนคิดว่าเป็นการไม่ใช้จุกเกลียวช่วยแก้ปัญหา  
	 จากสาเหตุใดบ้าง
4.	 นักเรียนวิเคราะห์วิวัฒนาการการถนอมอาหารที่นักเรียนรู้จักอย่างน้อย 3 วิธี   
5.	 มนษุยส์ร้างเทคโนโลยใีดเพือ่เอาชนะธรรมชาติบ้าง สรา้งเพือ่ประโยชนอ์ะไร ยกตวัอยา่ง 2 ตวัอยา่ง 
6.	 กังหันลมเป็นเทคโนโลยีเพื่อควบคุมธรรมชาติหรือไม่ เพราะเหตุใด
7.	 นักเรียนยกตัวอย่างเทคโนโลยีที่นำ�มาแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับน้ํา พร้อมอธิบายว่านำ�มาแก้ไขอย่างไร 
8.	 นักเรียนยกตัวอย่างเทคโนโลยีกำ�จัดความร้อนออกจากร่างกาย 3 เทคโนโลยี และมีหลักการกำ�จัด 
	 ความร้อนอย่างไร  
9.	 การรับประทานยารักษาอาการป่วยเป็นเทคโนโลยีที่เกิดจากความเชื่อ ถูกต้องหรือไม ่อย่างไร
10.	 กระจิบบอกกับกระจ่างว่าธูปเทียนไฟฟ้าเป็นเทคโนโลยีและปัจจัยในการดำ�รงชีวิตเนื่องจาก 
	 ให้แสงสว่างในเวลากลางคืน ถ้านักเรียนเป็นกระจ่างจะตอบอย่างไร  

1.	 นักเรียนร่วมกันสืบค้นทางอินเทอร์เน็ตเพื่อนำ�เสนอวิวัฒนาการการนำ�น้ําจากแหล่งน้ําธรรมชาติ  
	 มาสู่แปลงเกษตร นำ�เสนอผ่านสไลด์อิเล็กทรอนิกส ์และร่วมกันสรุปผลการสืบค้น
2.	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ระดมพลังสมองบอกประโยชน์ของกระดาษให้มากที่สุด  
	 โดยเป็นการแข่งขันระหว่างกลุ่ม กลุ่มใดมากที่สุดเป็นกลุ่มที่ชนะ แล้วแลกเปลี่ยนวิธีการและสรุป 
	 ผลการแข่งขัน

เทคโนโลยีในอีก 30 ปีข้างหน้า
	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม สำ�รวจเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมที่สนใจในปัจจุบัน แล้ววิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ 
ค้นหาว่าในอนาคตอีก 30 ปีข้างหน้า เทคโนโลยีนั้นจะมีความสามารถและรูปร่างอย่างไร 
จากนั้นนำ�เสนอผลงานหน้าชั้นเรียน

	 คำ�ถามสรุปการเรียนรู้

	 นักเรียนสามารถนำ�ความรู้เร่ือง เทคโนโลยีกับชีวิตประจำ�วัน ไปปรับใช้ในชีวิตจริงอย่างไร  
และจะส่งต่อความรู้ให้เพื่อนหรือผู้อื่นได้อย่างไร

	 นักเรียนคิดว่าปัจจัยที่ทำ�ให้เกิดเทคโนโลยี 
ในแต่ละข้อท่ีผ่านมาทำ�ให้เกิดเทคโนโลยีใดบ้าง
จงร่วมกันอภิปรายและยกตัวอย่าง
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