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ด้วยสƯาǘันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ɀสสวทȲɁ ได้จัดท˷าหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ชั้นมัǎยมศ˳กǚาป˲ที่ ȟ เล่ม ȟ ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กล่˾มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ɀǕǘัǘปรัǘปร˾ง พȲศȲ ȠȣȤȞɁ ตามหลักสูตรแกนกลางการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน พ˾ทǎศักราช Ƞȣȣȟ 

ส˷านักงานคǋะกรรมการการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน ได้พิจารǋาแล้วอน˾ƻาตǬห้Ǭช้ǬนสƯานศ˳กǚาได้  

                    ประกาศ ǋ วันท่ี ȟȦ พƱศจิกายน พȲศȲ ȠȣȤȠ

Ǚระกาศส˷านักงานคǋะกรรมการการศ˳กǚาƽั˥นǟ˵˥นǓาน
เร˵ˣอง�อน˾ƻาตǬǠ̃Ǭƿ̃ส˵ˣอการเรียนร̀̃Ǭนสถานศ˳กǚา

ɀนายอ˷านาจ วิชยาน˾วัติɁ

เลขาǎิการคǋะกรรมการการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน

ประกาศ  ǋ  วันที่  ȟȠ  มกราคม  พȲศȲ ȠȣȤȥ

ว่าที่ร้อยตรี

ɀǎน˾  วงǚ์จินดาɁ

เลขาǎิการคǋะกรรมการการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน

 ด้วยสƯาǘันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ɀสสวทȲɁ ได้จัดท˷าหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประƯมศ˳กǚาป˲ที่ ȡ ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กล˾่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ɀǕǘัǘปรัǘปร˾ง พȲศȲ ȠȣȤȞɁ ตามหลักสูตรแกนกลางการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน

พ˾ทǎศักราช Ƞȣȣȟ ส˷านักงานคǋะกรรมการการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน ได้พิจารǋาแล้วอน˾ƻาตǬห้Ǭช้ǬนสƯานศ˳กǚาได้



คํานํา

ว่าที่ร้อยตรี

(ธนุ  วงษ์จินดา)

เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

 สถาบัันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) มีอำานาจหน้าที่ในการพัฒนาหลักส้ตร 

วิธีการเรียนร้้ การประเมินผล การจัดทำาหนังสือเรียน แบับัฝึึกหัด และสื่อการเรียนร้้ทุกประเภทที่ใช้ประกอบัการเรียนร้้ 

ในกลุ่มสาระการเรียนร้้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน

 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ นี้ สถาบัันส่งเสริม 

การสอนวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(สสวท.) จดัทำาขึน้ตามมาตรฐานการเรยีนร้แ้ละตวัชีว้ดั กลุม่สาระการเรยีนร้ว้ทิยาศาสตร์

และเทคโนโลยี (ฉบัับัปรับัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามหลักส้ตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับัความร้้เบัื้องต้นในการใช้เหตุผลเชิงตรรกะเพื่อแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์

หรอืสือ่ การตรวจหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม การแสดงวธิกีารแกป้ญัหาและการแกป้ญัหาอยา่งเปน็ระบับั  การใชอ้นิเทอรเ์นต็

ค้นหาความร้้ การประเมินผลและการนำาเสนอข้อม้ลอย่างง่าย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและเหมาะสม 

ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการนำาไปใช้ในการดำารงชีวิตและร้้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลก รวมทั้งการพัฒนาความร้้และ 

ทักษะที่จำาเป็นในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล สอดคล้องกับัการเรียนร้้ในศตวรรษที่ ๒๑ ได้เป็นอย่างดี

 กระทรวงศึกษาธิการหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเรียนเล่มนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนร้้ และเป็นส่วน 

สำาคัญในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนร้้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ขอขอบัคุณสถาบััน 

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนบุัคคลและหน่วยงานอื่น ๆ ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดทำาไว้ 

ณ โอกาสนี้

คำ�ชี้แจง

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ โดยเร่ิมจัดการเรียนรู้ในปีการศึกษา ๒๕๖๑ และในปี

การศึกษา ๒๕๖๓ ได้เปล่ียนช่ือเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สำาหรับรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เทคโนโลยี มีจุดเน้นเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถท่ีทัดเทียมกับนานาชาติ  มีทักษะการคิดเชิงคำานวณ 

การแก้ปัญหาในชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ สามารถพัฒนานวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างสร้างสรรค์ เป็นพลเมืองดิจิทัลท่ีมี

คุณภาพ  และมีทักษะแห่งศตวรรษท่ี ๒๑  สสวท. จึงได้จัดทำาหนังสือเรียนท่ีสอดคล้องตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดเพ่ือ

ให้โรงเรียนใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้

หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ น้ี ประกอบด้วยเร่ือง การใช้

เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาและการคาดการณ์ผลลัพธ์ การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือส่ือ การตรวจ

หาข้อผิดพลาดของโปรแกรม การแสดงวิธีการแก้ปัญหาและการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้         

และมารยาทในการใช้งาน การประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย การนำาเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศสร้างช้ินงาน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและเหมาะสม ประโยชน์ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในชีวิต

ประจำาวัน ซ่ึงจัดเน้ือหาตามพัฒนาการของผู้เรียน โดยเน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา  เช่ือมโยงความรู้สู่การนำา

ไปใช้ในชีวิตจริง ตลอดจนมีกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนทำางานร่วมกับผู้อ่ืน   รวมท้ังสามารถใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือในการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ  ท่ีเก่ียวข้อง  อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพ

และพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ

การจัดทำาหนังสือเรียนเล่มน้ี  ได้รับความร่วมมือเป็นอย่างดีย่ิงจากผู้ทรงคุณวุฒิ  นักวิชาการอิสระ  คณาจารย์  รวมท้ังครู

ผู้สอน นักวิชาการ จากสถาบันและสถานศึกษาท้ังภาครัฐและเอกชน จึงขอขอบคุณทุกท่านไว้ ณ ท่ีน้ี หากมีข้อเสนอแนะใดท่ีจะ

ทำาให้หนังสือเรียนเล่มน้ีมีความสมบูรณ์ย่ิงข้ึน  โปรดแจ้ง สสวท. ทราบด้วย  จะขอบคุณย่ิง

                                                         (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)

                                                         ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

                                                  กระทรวงศึกษาธิการ



หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กล˾่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช้ันประƯมศ˳กǚาป˲ท่ี ǳ น้ี ก˷าหนดǬห้Ǭช้เวลาǬนการจัดการเรียนรู้ 20 ชั่วโมง 

ɀหรือตามความเหมาะสมɁ โดยมีการจัดแǘ่งเนื้อหาǬนแต่ละǘทตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและ

สาระการเรียนรู้ เทคโนโลยี กล่˾มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ɀǕǘัǘปรัǘปร˾ง พȲศȲ 2ǵǶ0Ɂ 

หลักสูตรแกนกลางการศ˳กǚาขั้นพื้นฐาน พ˾ทǎศักราช 2ǵǵ1 จ˷านวน ǵ ตัวชี้วัด ดังนี้

ตัวƿี˥วัǄบททีˣ

1Ȳ แสดงอัลกอริท˳มǬนการท˷างานหรือการแก้ปˢƻหาอย่างง่ายโดยǬช้ưาพ สัƻลักǚǋ์ หรือข้อความ

2Ȳ เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยǬช้ซอǞต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อǜิดพลาดของโปรแกรม

ǵȲ Ǭช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดưัย ปƷิǘัติตามข้อตกลงǬนการǬช้อินเทอร์เนˬต

ǳȲ Ǭช้อินเทอร์เนˬตค้นหาความรู้
ǴȲ รวǘรวม ประมวลǜล และน˷าเสนอข้อมูล โดยǬช้ซอǞต์แวร์ตามวัตƯ˾ประสงค์
ǵȲ Ǭช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดưัย ปƷิǘัติตามข้อตกลงǬนการǬช้อินเทอร์เนˬต

ǴȲ รวǘรวม ประมวลǜล และน˷าเสนอข้อมูล โดยǬช้ซอǞต์แวร์ตามวัตƯ˾ประสงค์

1Ȳ แสดงอัลกอริท˳มǬนการทา˷งานหรือการแก้ปˢƻหาอย่างง่ายโดยǬช้ưาพ สัƻลักǚǋ์ หรือข้อความ

2Ȳ เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยǬช้ซอǞต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อǜิดพลาดของโปรแกรม

ǳȲ Ǭช้อินเทอร์เนˬตค้นหาความรู้
ǵȲ Ǭช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดưัย ปƷิǘัติตามข้อตกลงǬนการǬช้อินเทอร์เนˬต

ǵȲ Ǭช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดưัย ปƷิǘัติตามข้อตกลงǬนการǬช้อินเทอร์เนˬต

1Ȳ

2Ȳ

ǳȲ

ǴȲ

ǵȲ

ǶȲ

ǷȲ

ǸȲ

ǹȲ

ค˷าแนะน˷าการǬƿ̃Ǡนังส˵อ
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หนังสือเรียนเล่มนี้ออกแǘǘมาเพื่อǬช้Ǭนการศ˳กǚาร่วมกัǘการท˷ากิจกรรมǬนแǘǘǝ˴กทักǚะ

รวมǘทละ 2 ชัว่โมง ซ˳่งǜู้สอนสามารƯจัดการเรียนรู้Ǭห้ครǘทั้ง 20 ชั่วโมง โดยศ˳กǚารายละเอียด

จากคู่มือครู ดังนั้นเพื่อǬห้นักเรียนได้รัǘความรู้ ทักǚะ เจตคติ และǘรรล˾ตัวชี้วัดตามที่หลักสูตรก˷าหนด

จ˳งควรน˷าหนังสือเรียนนี้ไปจัดการเรียนรู้ร่วมกัǘคู่มือครู และแǘǘǝ˴กทักǚะวชิาเทคโนโลยี ชั้นประƯม

ศ˳กǚาป˲ที่ ǳ ของสƯาǘันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศ˳กǚาǎิการ  

ทั้งน้ีǬนหนังสือเรียนได้แนะน˷าแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมซ่˳งเช่ือมโยงไปยังเวˬǘไซต์ต่าง ɘ ท่ีเป˭นแหล่ง

เรียนรู้หรือสื่อประกอǘการจัดการเรียนรู้ ดังนั้นเพื่อǬห้การจัดการเรียนรู้เป˭นไปอย่างมีประสิทǎิưาพ

จ˳งควรมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารƯเข้าƯ˳งอินเทอร์เนˬตได้ และควรติดตั้งโปรแกรมป้องกันไวรัสและ

ป้องกันโǍǚǋาเพื่อไม่รǘกวนการเรียนรู้  และนอกจากนี้แหล่งเรียนรู้ǘางแหล่งอาจไม่สามารƯเข้าƯ˳ง

ǜ่านสมาร์ตโǞนได้จ˳งควรǬช้คอมพิวเตอร์เป˭นเครื่องมือหลักǬนการเข้าƯ˳งแหล่งเรียนรู้ดังกล่าว
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การส˵ˣอความǠมายƽองสัƻลักǚǋ์
และกรอบƽ̃อความ

ค˷าƯามเพื่อทดสอǘ
หรือทǘทวนความรู้พื้นฐาน

ส˷ารวǐความร̀̃ก่อนเรียน
ความรู้ ทักǚะ หรือพƱติกรรม

ที่จะได้รัǘจากการเรียนรู้

ǐ˾ǄǙระสงค์การเรียนร̀̃
ความรู้เพิ่มเติม

จากเนื้อหาǬนǘทเรียน

�เกรˬǄน่าร̀̃

ค˷าƯามที่มีความท้าทาย
��ƿวนคิǄ

ค˷าศัพท์ที่ส˷าคัƻ 
ค˷าส˷าคัƻ

แหล่งความรู้ที่อยู่Ǭนรูปของวีดิทัศน์ 
ǘทความ เกม และอื่น ɘ

ส˵ˣอเสริมเǟิˣมความร̀̃

กิจกรรมที่Ǭห้นักเรียน
ท˷าร่วมกันǬนชั้นเรียน

ร่วมคิǄร่วมท˷า
สร˾ปสาระส˷าคัƻของǘทเรียน
สิˣงทีˣǕันǫǄ̃เรียนร̀̃

ค˷าƯามหรือกิจกรรมที่Ǭห้นักเรียน
ได้ทǘทวนความรู้

แบบǝ˴กǠัǄท̃ายบท
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การส˵ˣอความǠมายƽองสัƻลักǚǋ์
และกรอบƽ̃อความ
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สǫลเǄอร์เสีˣยงทาย
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

เง˵ˣอนǫƽǬส่ǀอง�Ǚ̀ǄองǬส่ครก
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

ย˵นงงǬนǟงǫǟร
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

ǟับǫǄโนเสาร์ǬǠ̃ค˾ǋǙ˦า�แล̃วǟับเส˥˵อǜ̃าǬส่กระเǙ̇า
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

คนทีˣǬƿ่�สǫลǄ์ทีˣƿอบ
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

ǫตรกีǡา�สมาคมǟ่อค̃าǫƽ่
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

ล̃มล˾กคล˾กǝʕ˾น�วxิงว่˾นวนǫǙ
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

ตลาǄโบราǋกับแก̄งǐักรยานโบว์แǄง
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

เอȲȲȲอาร์ǫรนะ
แǘǘǝ˴กหัดท้ายǘท  

1
2ǵ

26
48

50
Ƿ2

74
98

100
12Ǵ

126
1ǴǸ

150
1Ƿ1

174
1ǹǸ

202
22Ƿบทที่ 9

บทที่ 7

บทที่ 5

บทที่ 1

บทที่ 8

บทที่ 6

บทที่ 3

บทที่ 2

บทที่ 4

สารบัƻ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 1

บทที่ 1
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี2

Ǭช้เหต˾ǜลเชิงตรรกะǬนการแก้ปˢƻหา  

1Ȳ เมื่อก้อยยืนส่องกระจกเงา ưาพที่ก้อยมองเหˬนตัวเองǬนกระจก
    จะเป˭นรูปǬด

A

D

B

E

C

F
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 3

ว้าวȯ

วันหย˾ดค˾ǋพ่อ ค˾ǋแม่พาโป้ง ก้อย และอิ่ม ไปเที่ยวสวนน้˷า  
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี4

Ǭครมีสิทǎิ˪ได้รัǘหมวก 
เชิƻทางนี้เลยครัǘ

ǳ0 นาทีǜ่านไป

Ǭครจะได้หมวกǘ้างนะ

ต้องดูตั˩วของ
แต่ละคนก่อน

ลองคิดดูสิลูก

โป้งและก้อย
จ่ายค่าตั˩วคร˳่งราคา 
จ˳งไม่ได้รัǘหมวก

พ่อและแม่ จ่ายค่าตั˩ว
เตˬมราคา จ˳งได้รัǘหมวก

อิ่มเข้าǞรี ไม่ได้ซื้อตั˩ว 
จ˳งไม่ได้รัǘหมวก
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 5

เป˭นสวนน้˷าǬนร่มที่Ǭหƻ่ที่ส˾ดǬนโลก 
ตั้งอยู่Ǭนประเทศเยอรมันนี มีพื้นที่ประมาǋ 
ǶǵȭǹǶ1 ตารางเมตร ưายǬนสวนน้˷า
ได้จ˷าลองǘรรยากาศของสƯานที่ต่าง ɘ ไว้ด้วยกัน  
เช่น หมู่ǘ้านและอาคารแǘǘดั้งเดิมของǘาหลี 
ǘอร์เนียว ซามัว และประเทศไทย 
Ǭนปˤาดิǘชื้นจ˷าลองมีต้นไม้ประมาǋ 
ǵ0ȭ000 ต้น แตกต่างกันƯ˳ง Ƕ00 ชนิด 
และǘางชนิดเป˭นต้นไม้หายาก

Tropical Islands
ɀทรอǙ˰คอล�ǫอส์แลนǄ์Ɂ

�/,-& �) �0)�+!0

ก้อยอยาก
เล่นน้˷า
แล้วค่ะ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี6

ไปเล่นสไลเดอร์
กันเƯอะ

เดี˩ยวก่อนครัǘ เชิƻรัǘǞˢง
กติกาǬนการเล่นก่อนนะครัǘ

มีสระน้˷าอยู่ Ǵ สระ 
แต่ละสระมีทางข˳้น

สไลด์เดอร์ 2 ชั้น คือ
ชั้น � และ �
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 7

โป้งและก้อยทǘทวนกติกา และเขียนเป˭นขั้นตอนǬห้ชัดเจน

ท˾กคนเริ่มต้นที่สระ 1 
แต่ส˾ดท้ายจะได้ไป
เล่นน้˷าที่สระไหน 

กˬต้องลองเสี่ยงทาย
ด้วยเหรียƻนี้ 

เหรียƻมีสองด้าน

ท˾กคนโยนเหรียƻ 
2 ครั้ง แล้วไปยัง
สไลด์เดอร์ที่ได้ 

ตามล˷าดัǘ

แǘǘนี้Ǭช่ไหมครัǘȳ

Ưูกต้องนะครัǘ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี8

ลองǬห้อิ่มเล่น
ดูก่อนนะ

ที่สไลเดอร์สระ 1 ชั้น �

ที่สไลเดอร์สระ Ǵ ชั้น �
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 9

เมื่อเหˬนอิ่มเล่นน้˷าอย่างสน˾กสนาน ท˾กคนกˬโยนเหรียƻ 2 ครั้ง

ช้าก่อนȯ มาช่วยกันคิดสิจ̄ะว่า 
ส˾ดท้ายแล้วǬครจะได้ไปอยู่ที่สระไหน

รีǘไปเล่นกันเƯอะ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี10

โป้งจะไปสระแก้ว งั้นก้อยไปสตูล

พ่อจะไป
สระเชิงเทรา

ไม่Ǭช่ȯ นั่นมัน
Ǖะเชิงเทรา

งั้นพ่อไป
สระǜม

โป้งและก้อยช่วยกันคิด
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หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี 11

โป้งจะได้ไปสระ 1

แม่จะได้ไปสระ 1

แล้วพ่อละ

ส่วนก้อย
จะได้ไปสระ Ǵ

ค˾ǋพ่อจะได้ไปสระ Ǵ 
เหมือนก้อย เพราะโยนเหรียƻ

ได้ǜลลัพǎ์เดียวกันค่ะ
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี12

เยี่ยมมากเลยจ้ะลูก
ที่รู้จักǬช้เหต˾ǜล

เราไปเล่นน้˷ากันเƯอะ

ท˾กคนเล่นน้˷าตามสไลด์เดอร์ที่ได้ 
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โป้งและก้อยมองเหˬนอิ่มที่สระ ǳ 

อิ่มอยู่ไหนนะ นั่นไง
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หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    เทคโนโลยี14

คนที่เล่นน˷้ากัǘอิ่มเมื่อกี้
คือǬครเหรอ

ชื่อมดน่ะ ไปตรงนู้นแล้ว

โป้งและก้อยไปเล่นน˷้ากัǘอิ่ม
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น้องสูง
เท่าไรคะค˾ǋแม่น้องมด

นี่นา

มีเดˬกพลัดหลง เพศหƻิง ชื่อมด 
อาย˾ Ƿ ขวǘ Ǭส่เสื้อสีส้ม

Ǭนเวลาต่อมา

ɀลูกǕันหายไปไหนɁ

ລູກຂອງຂ້ອຍຢູ່ໃສ?
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อ้าวȯ เป˭นลม
ไปซะแล้ว

แล้วจะหาความสูง
ของน้องมดยังไงดี

เราขอดูưาพ
จากกล้องวงจรป˰ด

ได้ไหมครัǘ

นั่นไงȯ 
น้องมดอดเล่น

ตังเกเฮฮา เพราะ
ความสูงไม่Ư˳ง

ǋ ห้องควǘค˾มกล้องวงจรป˰ด

แสดงว่าน้องมด
สูงน้อยกว่า

120 เซนติเมตร
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ưาพวงจรป˰ดที่อิ่มเป˰ด มองเหˬนưาพน้องมดขǋะวิ่งชนสะพาน 

เยี่ยมเลย แต่ข้อมูล
แค่นี้ยังไม่พอนะ

มีưาพน้องมด
Ǭนกล้องอ่ื่น
อีกไหม อิ่มȳ
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โƯȯ น่าสงสารจัง น้องมด
เดินชนสะพาน มิน่าล่ะ 

Ư˳งได้หัวโน

แสดงว่า น้องมด
สูงกว่าสะพาน

แล้วสะพานนี้
สูงเท่าไหร่นะ หมดกังวลได้เลย 

อิ่มมีตลัǘเมตร
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โป้งและก้อยวัดความสูงของสะพาน

110 เซนติเมตร

น้องมดเดินชนสะพาน
แสดงว่า น้องมดสูงกว่าสะพาน

สะพานสูง 110 เซนติเมตร  
ดังนั้น … น้องมดต้องสูงมากกว่า

110 เซนติเมตร 

และจากที่น้องมด
ไม่ได้เล่นตังเกเฮฮา 

แสดงว่าน้องมดต้องสูงน้อยกว่า 
120 เซนติเมตร
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Ȩǜมพǘเดˬกน้อยแล้วครัǘ

ǵ นาทีǜ่านไป มีพลเมืองดีพาน้องมดมาส่งที่ป้อมยาม

 โพ้ม โǜǘ เด̄ค 
น่อย แหล่ว ค้าǘȨ 

ประกาศหา เดˬกหายค่ะ ȲȲ 
เป˭นเดˬกǜู้หƻิงมีความสูง 
110Ɉ120 เซนติเมตร

อาย˾ประมาǋ Ƿ ขวǘ ǜมสั้น
ǜิวขาว หัวโน Ǭส่เสื้อสีส้ม

หาȯ อะไรนะคะȳ อ้อȯ 
��ȭ ��ȭ 4,4Ȳ 
�%�+( 6,2 (�ȯ
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ค˾ǋแม่ของน้องมดǞ˶̏นข˳้นมาพอดี 

ɀดีǬจที่ได้เจอลูกɁ

ɀขอǘค˾ǋมาก ɘ ค่ะɁ 

Ưี่ โพ้ม ฮ้า โพǘ ก้อ 
เพาะ หมี่ ค้อม˾่น 
ขǘ ท้วน ขัǘȨ

Ȩที่ǜมหาพǘ กˬเพราะมีข้อมูลครǘƯ้วนครัǘ

ที่ข้อมูลครǘƯ้วน กˬเพราะ
น้องสองคนนี้รู้จักแก้ปˢƻหา

โดยǬช้เหต˾ǜลค่ะ

ɘ
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นกัเรียนคิดว่าเราจะทราǘความสูงของน้องมดได้จากวิǎีการอ่ืนอีกหรือไม่ 
อย่างไร
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จากข้อมูลต่อไปนี้ Ǭห้หาค˷าตอǘว่าก้อย ก˾้ง และพี่กวางมีดินสอ
สีอะไรและยางลǘรูปอะไร

ท˾กคนมีดินสอ คนละ 1 แท่ง และยางลǘ คนละ 1 ก้อน 
ดินสอมี ǳ สีคือ สีแดง สีเหลือง และสีน้˷าเงิน
ยางลǘมี ǳ ก้อนคือ รูปแมว รูปนก และรูปลิง
ก้อยไม่มีดินสอสีแดง
ก˾้งไม่มีดินสอสีเหลืองและไม่มียางลǘรูปแมว 
คนที่มีดินสอสีเหลืองǬช้ยางลǘรูปลิง
คนที่มีดินสอสีน้˷าเงินไม่ได้Ǭช้ยางลǘรูปแมว
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จากแǜนưาพเกมǘันไดงู
ต่อไปนี้ Ư้าทอยลูกเต̅าได้ 
2ȭ ǳȭ ǵȭ ǳ และ 2
ตามล˷าดัǘ จะไปหย˾ด
ที่ช่องǬด 

พิจารǋาưาพต่อไปนี้ 
แล้วหาค˷าตอǘว่าǜลไม้
แต่ละชนิดมีค่าเท่าǬด  

1.

2Ȳ

สามารƯǬช้เหต˾ǜลเชิงตรรกะช่วยǬนการตัดสินǬจท˷ากิจกรรมต่าง ɘ 
Ǭนชีวิตประจ˷าวัน
การคาดการǋ์ǜลลัพǎ์ท˷าได้โดยǬช้เหต˾ǜลและข้อมูลที่มีอยู่ เช่น 
การรู้ว่าจะได้เล่นน้˷าที่สระǬดจากการโยนเหรียƻ การคาดการǋ์
ความสูงของน้องมดจากข้อมูลที่พǘǬนสองสƯานการǋ์
การแก้ปˢƻหาโดยǬช้เหต˾ǜลและข้อมูลที่มีอยู่จะช่วยǬห้แก้ปˢƻหา
ได้ประสǘความส˷าเรˬจ
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