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จุด

ทัศนธาตุ
และหลักการ

จัดองค์ประกอบศิลป์

ตัวชี้วัดผังสาระการเรียนรู้

สาระสำาคัญ

  การใช้ทัศนธาตุและหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ที่แตกต่างกันทำาให้ได้ผลงานทัศนศิลป์ที่สื่อความหมาย
ได้แตกต่างกัน

จุด

เส้น
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พื้นที่ว่าง
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พื้นผิว

พื้นที่ว่าง

เอกภาพ

ความสมดุล

ทัศนธาตุ หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

แสงและเงา ความขัดแย้ง

รูปร่างและรูปทรง จุดเด่นหรือจุดสนใจ

พื้นผิว สัดส่วน

พื้นที่ว่าง จังหวะ

สี ความกลมกลืน

องค์ประกอบ
ในการออกแบบ
งานทัศนศิลป์

๑.	วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุ
	 	 และหลักการออกแบบ
	 	 ในการสื่อความหมาย
	 	 ในรูปแบบต่าง	ๆ
	 	 (ศ	๑.๑	ม.๔-๖/๑)	

๒.	สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์
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	 	 โดยเน้นหลักการออกแบบ
	 	 และจัดองค์ประกอบศิลป์
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๑.	ทศันธาตแุละหลกัการออกแบบ
๒.	หลักการออกแบบและ
	 	 การจัดองค์ประกอบศิลป์
	 	 ด้วยเทคโนโลยี

ทัศนธาตุ
และหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

ตัวชี้วัดระหว่างทาง

ตัวชี้วัดปลายทาง

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

๑
ผังสาระการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่



	 การออกแบบงานทัศนศิลป์ เป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะที่ประกอบขึ้นด้วยกัน ๒ ส่วน คือ ส่วนที่

เป็นรูปแบบหรือส่วนที่เป็นลักษณะทางกายภาพที่สามารถมองเห็นด้วยตาได้ และส่วนที่เป็นเนื้อหา 

ในลักษณะนามธรรมที่ไม่สามารถมองเห็นด้วยตา

ทัศนธาตุและหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

ภาพนี้้�มีีความสวยงาม
อย่่างไร

องค์์ประกอบในการออกแบบงานทััศนศิิลป์์องค์์ประกอบในการออกแบบงานทััศนศิิลป์์

	 องค์ประกอบศิลป์ (Composition) หมายถึง การนำ�เอาทัศนธาตุ หรือส่วนประกอบทางศิลปะ 

มาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะ โดยอาศัยหลักการจัดองค์ประกอบทางทัศนศิลป์เพื่อให้ผลงานมีความ

เหมาะสม มีความน่าสนใจ จนเกิดเป็นความงดงาม และมีคุณภาพ

จุดประกายความคิด

	 ๑. จุด (Point)  

	 	 จุด เป็นส่วนประกอบพื้นฐานของการสร้างสรรค์งานศิลปะ เป็นจุดเริ่มต้นของเส้นจุดที่มีขนาด

ที่เล็กมาก จุดไม่มีความกว้าง ความยาว ความสูง หรือความหนา กล่าวคือ จุดปรากฏอยู่บนพื้นระนาบ  

ไม่มีมิติ จุดจึงเป็นเพียงร่องรอยของรูปลักษณะที่ปรากฏให้เห็นเท่านั้น จุดที่เกิดจึงมีเพียง ๒ ลักษณะ คือ

	 	 ๑.๑	จุดท่ีเกดิขึน้ไดเ้องตามธรรมชาติ เชน่ จุดในลวดลายของผเีสือ้ ปลากระเบน และจุดในใบไม้

		  ๑.๒	จุดที่เกิดจากมนุษย์สร้างขึ้น เช่น การจิ้ม การกด หรือการกระแทกลงบนพื้น ด้วยวัสดุต่าง ๆ 

 เช่น ปากกา ดินสอ พู่กัน หรือของแหลมทุกชนิดจนเกิดเป็นจุดที่เป็นผลงานทัศนศิลป์

		  ทััศนธาตุุ  (Elements of Art)
	 	 ทัศนธาตุ เป็นส่วนประกอบของศิลปะ มีองค์ประกอบ ดังนี้

 ฟัักทองสีีเหลืือง โดยยาโยอิิ คุุซามะ 
(Yayoi Kusama) ค.ศ. ๒๐๑๔
ที่่�มา : (Hedgehog111, ๒๕๖๖)

อาทิิตย์์ยามบ่่ายบนเกาะลา กร็็องค์์ จััตต์์ 
โดยชอร์์ช เซอรา (Georges Seurat)

ที่่�มา : (Dogmadesign, ๒๕๖๖)

ทุ่่�งข้้าวสาลีีกัับไซเปรส (A Wheatfield with Cypresses)
โดยวิินเซนต์์ แวนโกะ (Vincent Van Gogh) ค.ศ. ๑๘๘๙ สีีน้้ำมัันบนผ้้าใบ 

ที่่�มา : (Everett Collection, ๒๕๖๖)

จุุด เส้้น แสงและเงา
รููปร่่าง

และรููปทรง
พื้้�นผิิว

พื้้�นที่่�
ว่่างสีี

ทััศนธาตุุ
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สีี

โทน

ร้้อน

สีี

โทน

เย็็น

วงจรสี (Colour  Wheel)  หมายถึง สีที่เกิดจากการผสมสีเป็นคู่ ๆ เริ่มจากแม่สี ๓ สี ผสมกันแล้ว 

เกิดเป็นสีใหม่ขึ้นมาจนครบวงจร จะได้สีทั้งหมด ๑๒ สี ดังภาพ                       

		  ๓.	 สี (Colour) 

			   เป็นส่วนประกอบที่สำ�คัญในการสร้างงานศิลปะให้มีความโดดเด่น สีเกิดจากแสง 

ที่ส่องกระทบวัตถุแล้วสะท้อนมาเข้าตาทำ�ให้เห็นเป็นสี ในงานศิลปะเรียกว่า สีวัตถุธาตุ หรือสีช่างเขียน 

เป็นสท่ีีเกดิจากการผสมของวัตถธุาตุจากธรรมชาติ เป็นสิง่ท่ีสร้างงานศลิปะให้สดใสสวยงาม และมอีทิธิพล

ต่อมนุษย์ในการมองและให้ความรู้สึกทางด้านจิตใจ สีมี ๒ ประเภท ดังนี้

			   ๓.๑  สีีจากแสงอาทิิตย์์ ที่่�มีีลัักษณะเป็็นแสง เช่่น สีีของปรากฏการณ์์รุ้้�งกิินนํ้้�า		

	 	 	 ๓.๒  สีีวััตถุุธาตุุ สีีจากธรรมชาติิ สีีจากต้้นไม้้ สีีจากใบไม้้ และสีีสัังเคราะห์์

	 แสงสว่างกับสีของวัตถุ

	 วัตถุท่ีอยู่รอบตัวเรามีสีสันมากมาย เรามองเห็นสีของวัตถุได้เพราะมีแสงส่องกระทบวัตถุ 

ก่อนที่จะสะท้อนเข้ามาในตาของเรา วัตถุเหล่านั้นจะดูดคลื่นสีอื่น ๆ ไว้และสะท้อนสีของตัววัตถุออกมา  

เช่น เรามองเห็นมะเขือเทศสีแดง เพราะมะเขือเทศดูดคลื่นสีอื่น ๆ ไว้และสะท้อนสีแดงที่เป็นสีของตนเอง

ออกมา  

	 สีแท้  หมายถึง สีที่ยังไม่มีสีใดผสม มีความสะอาด สดใส ได้แก่ สีที่เป็นแม่สี รวมทั้งสีที่เกิดจาก 

การผสมของแม่สีเป็นสีในขั้นที่ ๒ และสีขั้นที่ ๓ ในวงจรสี

	 ๒.  	เส้น (Line) 

	 	 เกิดจากจุดหลาย ๆ จุด   ลาก ขีด เขียน ไปตามทิศทางที่ต้องการ เกิดความรู้สึกต่ออารมณ์  

จิตใจของมนุษย์ เกิดความงามในการใช้เส้นร่างภาพเขียนรูปร่าง รูปทรง และแสงเงา ลักษณะของเส้น 

มีดังนี้ 

	 	 ๒.๒   เส้้นตั้้�ง  เป็็นลัักษณะของเส้้น 

ที่่�ให้้ความรู้้�สึึกมั่่�นคง สููงส่่ง แข็็งแรง

	 ๒.๓  เส้้นโค้้ง  เป็็นลัักษณะของเส้้นที่่�ให้้

ความรู้้�สึึกอ่่อนช้้อย นุ่่�มนวล เคลื่่�อนไหว

	 	 ๒.๔  	เส้้นหยัักห รืือ ซิิกแซ็็ก  เป็็น

ลักัษณะของเส้้นที่่�ให้ค้วามรู้้�สึกึตื่่�นเต้น้ น่า่กลัวั รุนแรง

	 ๒.๕  	 เส้น้เฉียีง  เป็น็ลักัษณะของเส้น้ที่่�ให้้

ความรู้้�สึกึไม่ม่ั่่�นคง รวดเร็ว็ หรืือมีคีวามเคลื่่�อนไหว

	 	 ๒.๑		 เส้้นนอน  เป็็นลัักษณะของเส้้นที่่�ให้้ความรู้้�สึึกสงบเงีียบ เยืือกเย็็น กว้้างไกล

วงจรสีีแสดงสีีโทนร้้อนและสีีโทนเย็็น
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สีีแดง สีีเหลืือง สีีนํ้้�าเงิิน
สีสี้

ม้

สีเี
ขียี

ว
สีมี่

ว่ง

สีีม่่วง
นํ้้า้

เงิ
น

สีีเขีียว
นํ้

้า้เ
งิน

สีีเขีียว
เห

ลือ
ง

สีีส้้มเ
ห

ลืือ
ง

สีีส้ม้
แด

ง

สีีม่ว่ง
แด

ง

๑.  สีีเขีียว

๒.  สีีเขีียวนํ้้�าเงิิน

๓.  สีีนํ้้�าเงิิน

สีี ความรู้้�สึึก

	 	 สีีแดง	 ให้้ความรู้้�สึึกกล้้าหาญ ร้้อนแรง อัันตราย ความรััก

	 	 สีีส้้ม  	 ให้้ความรู้้�สึึกกระตุ้้�น ตื่่�นเต้้น สนุุก มีีพลััง สดใส

	 	 สีีม่่วง	 ให้้ความรู้้�สึึกภููมิิฐาน เศร้้าหมอง ความผิิดหวััง มีีเสน่่ห์์ เร้้นลัับ

	 	 สีีน้้ำเงิิน	 ให้้ความรู้้�สึึกเงีียบสงบ หนัักแน่่น สุุขุุม สุุภาพ มีีศัักดิ์์�ศรีี

	 	 สีีเขีียว	 ให้้ความรู้้�สึึกเงีียบสงบ สดชื่่�น สุุขุุม ร่่มเย็็น ผ่่อนคลาย

	 	 สีีเหลืือง	 ให้้ความรู้้�สึึกมีีชีีวิิตชีีวา ร่่าเริิง ความเบิิกบาน ความสุุกสว่่าง

	 	 สีีชมพูู 	 ให้้ความรู้้�สึึกบริิสุุทธิ์์� มีีชีีวิิต สดชื่่�น ความอ่่อนหวาน ความน่่ารััก

	 	 สีีดำ	 ให้้ความรู้้�สึึกเศร้้า ลึึกลัับ ความตาย ความสิ้้�นหวััง

	 	 สีีขาว	 ให้้ความรู้้�สึึกบริิสุุทธิ์์�  สะอาด อ่่อนโยน ความดีีงาม

	 	 สีีเทา	 ให้้ความรู้้�สึึกเก่่า มีีอายุุ ความชรา ถ่่อมตน

	 	 สีีน้้ำตาล	 ให้้ความรู้้�สึึกทรุุดโทรม เก่่าแก่่

	 	 สีีทอง	    ให้้ความรู้้�สึึกหรููหรา โอ่่อ่่า ความสุุข มั่่�งคั่่�ง มีีราคา สููงค่่า

	 สีีต่่าง ๆ ที่่�  เราสััมผััสได้้ด้้วยการมองเห็็นจะทำให้้เกิิดความรู้้�สึึกขึ้้�นทัันทีีที่่� เรามองเห็็นสีี  
ไม่่ว่่าจะเป็็นการแต่่งกาย บ้้านที่่�อยู่่�อาศััย เครื่่�องใช้้ต่่าง ๆ ตามหลัักจิิตวิิทยา สีีทำให้้เกิิดความรู้้�สึกต่่าง ๆ 
ดัังนี้้� 

สีีขั้้�นที่่� ๓	 (Intermediate Colour)   เป็็นสีีที่่�เกิิดจากการผสมกัันระหว่่างสีีขั้้�นที่่� ๑ หรืือแม่่สีี

	 	 ผสมกัับสีีขั้้�นที่่� ๒ จะเกิิดสีีขึ้้�นอีีก ๖ สีี ดัังนี้้�

สีีขั้้�นที่่� ๑	 (Primary Colour)     หรือืแม่ส่ี ีคือ สีพื้้�นฐาน ๓ สี ได้แ้ก่่ 	สี กีับัความรู้้�สึกึ

สีีขั้้�นที่่� ๒  	 (Secondary Colour)   เป็็นสีีที่่�เกิิดขึ้้�นจากการนำสีีขั้้�นที่่� ๑ หรืือแม่่สีีนำมาผสมกัันจะเกิิดเป็็น	

	 	 สีีขั้้�นที่่� ๒ จำนวน ๓ สีี ดัังนี้้�

	 •	 สีีกลมกลืืน (Harmony) คื ือ เป็็นลัักษณะของการใช้้สีีที่่�มีีน้้ำหนัักของสีีให้้ใกล้้เคีียงกััน หรืือ

คล้้ายคลึึงกััน

	 •	 สีีแก่่ (Shade) เป็็นการนำสีีแท้้มาผสมกัับ

สีีดำ ทำให้้สีีมีีค่่านํ้้�าหนัักที่่�เข้้มขึ้้�น และคลํ้้�าลง

	 • การใช้้สีีเคีียงข้้างกััน เป็็นการใช้้สีี

๒-๓ สีี ที่่�อยู่่�ใกล้้กัันในวงจรสีี เช่่น

	 •	 โทนสีี (Tone) เป็็นการนำสีีแท้้มาผสมกัับ

สีีเทา ทำให้้สีีมีีค่่านํ้้�าหนัักหม่่นลงหรืือนุ่่�มนวลขึ้้�น

	 •	 สีีอ่่อน (Tint) เป็็นการนำสีีแท้้มาผสมกัับ 
สีีขาว ทำให้้สีีมีีค่่านํ้้�าหนัักที่่�อ่่อนลง สว่่างขึ้้�น
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สีีม่่วง

สีีม่่วงน้้ำเงิิน

สีีเขีียว

สีีน้้ำเงิิน

สีีเขีียวน้้ำเงิิน

สีีเขีียวเหลืือง

สีีเหลืือง

สีีส้้มเหลืือง

สีีแดง

สีีส้้ม

สีีส้้มแดง

สีีม่่วงแดง

ทักษะชีวิตและอาชีพ

	 •	 สีตัีัดกันั (Contrast) คือ สีทีี่่�อยู่่�ตรงข้า้มกันัในวงจรสี ีการใช้ส้ีใีห้ต้ัดักันั มีคีวามจำเป็น็อย่า่งมาก  

ในงานการออกแบบ เพราะช่่วยให้้เกิิดความน่่าสนใจในทัันทีีที่่�พบเห็็น สีีตััดกััน มีีอยู่่�ด้้วยกััน ๖ คู่่�สีี ได้้แก่่

	 	 ในกรณีกีารใช้ส้ีตีัดักันั ผู้้�ใช้ม้ีวีิธิีกีารใช้ห้ลายวิธิี ีเช่น่ ใช้ส้ีใีห้ม้ีปีริมิาณต่า่งกันั เช่น่ ใช้ส้ีแีดง ๒๐%  

สีีเขีียว ๘๐% ในการออกแบบหรืือการจััดภาพ สี ีมีีคุุณสมบััติิที่่�ทำให้้เกิิดความกลมกลืืน หรืือขััดแย้้ง  

สีีสามารถทำให้้เกิิดจุุดเด่่นและการรวมกัันให้้เกิิดเป็็นหน่่วยเดีียวกัันได้้ สีีมีีอิิทธิิพลต่่อการออกแบบ ดัังนี้้�

		  ๑.  	สีสีร้้างความรู้้�สึกึ สีสีามารถสร้า้งความรู้้�สึกึที่่�แตกต่า่งกันัออกไป ทั้้�งนี้้�ขึ้้�นอยู่่�กับัประสบการณ์์

ของแต่่ละคน สีีบางสีีสามารถรัักษาบำบััดโรคบางชนิิดได้้ ตลอดจนการใช้้สีีในการออกแบบตกแต่่งภายใน 

หรืือภายนอกอาคารก็็จะมีีผลต่่อการสร้้างบรรยากาศให้้เหมาะสมกัับสิ่่�งแวดล้้อมได้้

		  ๒.	สี ีสร้้างความน่่าสนใจ สีีบางสีีมีีอิิทธิิพลต่่องานศิิลปะการออกแบบ โดยจะช่่วยสร้้าง 

ความประทัับใจ และความน่่าสนใจต่่อการพบเห็็น

		  ๓.	สี บอกสััญลัักษณ์์ของวััตถุุ สีีสามารถบอกสััญลัักษณ์์ของวััตถุุชนิิดต่่าง ๆ เช่่น สี ีแดง 

บอกสััญลัักษณ์์ของอัันตราย สีีเขีียวบอกสััญลัักษณ์์ของความปลอดภััย

		  ๔.	สี ช่ี่วยในการรับัรู้้�และจดจำ  สีที่่�นำมาใช้ใ้นศิลิปะการออกแบบมีคีวามต้อ้งการให้ผู้้้�พบเห็น็

เกิิดการจดจำในรููปแบบและผลงาน หรืือเกิิดความประทัับใจ การใช้้สีีจะต้้องสะดุุดตา และมีีเอกภาพ

		  ๔.	 แสงและเงา (Light & Shadow)

			   แสงและเงา หมายถึึง แสงจากธรรมชาติิ เช่่น แสงจากดวงอาทิิตย์์ และแสงที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น 

เช่่น แสงจากหลอดไฟที่่�ส่่องมากระทบพื้้�นผิิวที่่�มีีสีีอ่่อน-แก่่ และพื้้�นผิิวสููง-ต่่ำ โค้้ง-นููน เรีียบหรืือขรุุขระ  

ทำให้ป้รากฏแสงและเงาแตกต่า่งกััน ความเข้ม้ของเงาจะขึ้้�นอยู่่�กับความเข้้มของแสง ในพื้้�นที่่�ที่่�มีแีสงสว่า่งมาก 

เงาจะเข้้มขึ้้�น และในพื้้�นที่่�ที่่�มีีแสงสว่่างน้้อย เงาจะเบาบางลงไม่่ชััดเจน และเงาจะอยู่่�ในทางตรงข้้าม 

กัับแสงเสมอ ค่่าน้้ำหนัักของแสงและเงาที่่�เกิิดบนวััตถุุ สามารถจำแนกเป็็นลัักษณะต่่าง ๆ ได้้ ดัังนี้้�

	 	 	 ๑.	 บริเิวณที่่�สว่า่งที่่�สุดุ (High-light) เป็็นบริเิวณที่่�อยู่่�ใกล้แ้หล่ง่กำเนิดิของแสงมากที่่�สุดุ 

และจะมีีความสว่่างมากที่่�สุุด ในวััตถุุที่่�มีีผิิวมัันวาว จะสะท้้อนแสงออกมาให้้เห็็นได้้ชััดที่่�สุุด

	 	 	 ๒.  	บริิเวณสว่่าง (Light) เป็็นบริิเวณส่่วนของวััตถุุที่่�ไม่่ถููกแสงโดยตรง แต่่อยู่่�ใน 

พื้้�นที่่�ที่่�ได้้รัับแสง 

	 	 	 ๓.	 บริเิวณเงา (Shadow) เป็น็บริเิวณที่่�ได้้รับัแสงสว่า่งเพียีงเล็ก็น้อ้ย ค่า่น้ำ้หนักัในบริเิวณนี้้�

จะออกเป็็นกลาง ๆ  

	 	 	 ๔.	 บริเิวณเงามืดื (Core of  Shadow) เป็น็บริเิวณที่่�ไม่ไ่ด้ร้ับัแสงเลย จะมีนี้ำ้หนักัเข้ม้ที่่�สุดุ

	 	 	 ๕.	 บริิเวณแสงสะท้้อน (Reflected Light) เป็็นบริิเวณที่่�ไม่่ได้้ถููกแสงโดยตรง แต่่เป็็น

บริิเวณที่่�แสงไปกระทบกัับวััตถุุ น้้ำหนัักบริิเวณนี้้�จะอ่่อนกว่่าบริิเวณเงามืืด

	 	 	 ๖.	 บริเิวณเงาตกกระทบ (Cast Shadow) เป็น็บริเิวณที่่�เงาตกกระทบพื้้�นหรือืผนังั ขึ้้�นอยู่่�กับั

รููปร่่างของวััตถุุนั้้�น ๆ ตั้้�งอยู่่� บริิเวณนี้้�จะมีีน้้ำหนัักมากกว่่าบริิเวณที่่�เป็็นแสงสะท้้อน ค่่าความอ่่อน-แก่่ของเงา

ตกกระทบจะไม่่เท่่ากัันทั้้�งหมด โดยบริิเวณที่่�ใกล้้วััตถุุมากที่่�สุุดจะมีีน้้ำหนัักความเข้้มมากกว่่าบริิเวณอื่่�น

ภาพแสงและเงา ๑
ที่่�มา : (Oana_Rinaldi, ๒๕๖๖)

ภาพแสงและเงา ๒
ที่่�มา : (Oana_Rinaldi, ๒๕๖๖)

	 อาชีีพทางศิิลปะมีีหลากหลาย เช่่น นัักออกแบบเสื้้�อผ้้า นัักออกแบบกราฟิิก ประติิมากร ฯลฯ 

อาชีีพทางศิิลปะแต่่ละอาชีีพต้้องมีีทัักษะความชำนาญเฉพาะด้้าน เช่่น  

	 นัักออกแบบตกแต่่งภายใน (Interior designer) มี หน้้าที่่�ออกแบบพื้้�นที่่�ว่างภายในอาคาร 

เพื่่�อให้เ้กิดิความปลอดภัยั ตอบสนองประโยชน์ใ์ช้ส้อย และมีคีวามสวยงาม ต้อ้งมีคีวามรู้้�เรื่่�องการวางผังั

และการจััดสััดส่่วนพื้้�นที่่� รู้้�จักสัดัส่ว่นกายวิิภาคของมนุุษย์์ อุปกรณ์แ์ละสิ่่�งของตกแต่่ง เช่น่ โคมไฟ โต๊ะ๊ 

ตู้้� เตีียง  (พจนานุุกรมศััพท์์ศิิลปะ อัังกฤษ-ไทย, ๒๕๔๑ : ๑๓๙)
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		  ๕.  รููปร่่างและรููปทรง (Shape and Form)

			   ๕.๑	รูปร่าง (Shape) 

				    รูปร่างมี ๒ มิติ ได้แก่ ความกว้างและความยาว รูปร่างในงานทัศนศิลป์ผู้สร้างงานมักจะ

นำ�มาจัดวาง โดยเน้นการจัดองค์ประกอบให้ร่วมกับทัศนธาตุอื่น ๆ   ช่วยให้เกิดความงามสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

ซึ่งแบ่งได้ดังนี้

	 •	 รููป ร่่าง รููป เรขาคณิิต  (Geometr ic  Shapes)  เป็็นสิ่่�งที่่�มนุุษย์์สร้้างสรรค์์ขึ้้�น  

มีีโครงสร้้างที่่�แน่่นอน เป็็นพื้้�นฐานของการสร้้างงานศิิลปะ

	 •	รูู ปร่่างอิิสระ (Organic Shapes) เป็็นรููปร่่างที่่�มีโครงสร้้างไม่่แน่่นอน เกิิดขึ้้�นอย่่างอิิสระ 

หรืือเกิิดจากการดััดแปลง ตััดทอน เพิ่่�มเติิม ตามจิินตนาการ	 	

			   ๕.๒  รูปทรง (Form) 

	 	 	 รููปทรงมีีลัักษณะแตกต่่างจากรููปร่่าง เพราะรููปทรงมีีลัักษณะเป็็น ๓ มิิติิ นอกจากจะมีี 

ส่่วนกว้้างและส่่วนยาวแล้้ว จะแสดงความหนาหรืือความลึึกเพิ่่�มขึ้้�น คืือ มีีลัักษณะความเป็็นมวล (Mass) 

มีีความทึึบตััน จะเห็็นได้้ชััดจากงานสถาปััตยกรรม หรืืองานประติิมากรรม

	 	 	 รููปทรงในผลงานศิิลปะ ได้้แก่่

	 •	  รููปทรงจากสิ่่�งมีชีีวีิติ (Organic Form) หมายถึึง รูปทรงที่่�เกิิดขึ้้�นตามธรรมชาติิ (Natural Form)

	 •	 รููปทรงเรขาคณิิต (Geometric Form)

	   	เป็็นรููปทรงที่่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น แสดงความกว้้าง ความยาว และมิิติิในทางลึึกหรืือหนา

	 •	 รููปทรงอิิสระ (Free Form)
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๑.	เอกภาพ
	 (Unity)

๒.	ความสมดุุล
	 (Balance)

๓.	ความกลมกลืนื
	 (Harmony)

๔.	ความขััดแย้้ง
	 (Contrast)

๖.	สััดส่่วน
	 (Proportion)

๗.	จัังหวะ
	 (Rhythm)

๕.	จุุดเด่่นหรืือจุุดสนใจ
 	 (Dominance or 
	 Interesting Point)

หลัักการจััด
องค์์ประกอบศิิลป์์

		  ๖.  พื้้�นผิิว (Texture) หมายถึึง ลัักษณะของบริิเวณรอบนอกของสิ่่�งต่่าง ๆ  ลัักษณะของพื้้�นผิิว

มีี ๒ ลัักษณะ คืือ พื้้�นผิิวจากการมองเห็็น (Visual texture) สร้้างให้้เกิิดความรู้้�สึึกจากการมอง และพื้้�นผิิวจาก 

การสััมผััส (Tactile texture) สร้้างเพื่่�อการจัับต้้องให้้เกิิดความรู้้�สึึกเสมืือนผิิวจริิง ทำให้้รู้้�สึึกได้้ว่่า หยาบ 

ละเอีียด มััน ด้้าน หรืือขรุุขระ เป็็นต้้น

		  พื้้�นผิิวในงานทััศนศิิลป์์ สร้้างขึ้้�นจากจุุด เส้้น และสีี เป็็นหลััก พื้้�นผิิวมีีความสำคััญในการช่่วยลด

บริิเวณว่่าง สร้้างค่่านํ้้�าหนัักแสงเงา โดยพื้้�นผิิวบางที่่�มีีความหยาบ เรีียบ หรืือขรุุขระแตกต่่างกััน 

จึึงทำให้้ค่่านํ้้�าหนัักของสีีและแสงเงาแตกต่่างกััน ปรากฏให้้รัับรู้้�ในลัักษณะ ๒ มิิติิ หรืือ ๓ มิิติิ

		  ๗. 	พื้้�นที่่�ว่่าง (Space) หมายถึึง บริิเวณว่่างที่่�ไม่่ใช่่ส่่วนของรููปทรงและส่่วนใหญ่่ หรืือ 

พื้้�นที่่�ที่่�อยู่่�รอบ ๆ รู ปทรงในงานจิิตรกรรม นอกจากนี้้� พืื้้��นที่่�ว่างยัังหมายถึึง ฉากหลัังในงานประติิมากรรม 

หรืือพื้้�นที่่�โดยรอบรููปทรง

	 	 พื้้�นที่่�ว่่างเป็็นทััศนธาตุุที่่�ให้้ความรู้้�สึึกถึึงความโปร่่ง โล่่งสบาย พื้้�นที่่�ว่่างที่่�พอดีีทำให้้ผลงาน 

มีคีวามเหมาะสมได้ส้ัดัส่ว่น และส่ง่เสริมิให้ผ้ลงานโดดเด่น่ โดยวิธีิีการใช้พ้ื้้�นที่่�ว่า่งในการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ

ได้้แก่่ การใช้้พื้้�นที่่�ว่่างในการเว้้นช่่องไฟ หรืือการใช้้พื้้�นที่่�ว่่างเพื่่�อสร้้างมิิติิหรืือระยะ และพื้้�นที่่�ว่่างยัังช่่วย 

ส่่งเสริิมความรู้้�สึึกในรููปทรงให้้เด่่นชััดขึ้้�น	

‘ราตรีีประดัับดาว’ (The Starry Night)
โดยวิินเซนต์์ แวนโกะ (Vincent Van Gogh) 

ที่่�มา : (RZK Studio, ๒๕๖๖)

ภาพจิิตรกรรมฝาผนััง ‘พระเจ้้าสร้้างอาดััม’ (The Creation of Adam)
โดยไมเคิิล แองเจลโล (Michelangelo)
ที่่�มา : (Gush Photography, ๒๕๖๕)

เอกภาพความขััดแย้้ง

เอกภาพความประสานกััน

	 หลักัการจัดัองค์ป์ระกอบทางทัศันศิิลป์ ์เป็น็การนำเอาทัศันธาตุุที่่�สำคัญัในทางทัศันศิิลป์ ์ได้แ้ก่ ่จุด เส้น้ 
สีี แสงและเงา รููปร่่างและรููปทรง พื้้�นผิิว และบริิเวณว่่างมาจััดวางเป็็นรููปแบบต่่าง ๆ อย่่างเหมาะสม กลมกลืืน  
เพื่่�อนำไปใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์ง์านทัศันศิิลป์ไ์ด้อ้ย่่างสร้า้งสรรค์แ์ละงดงามตามหลักัในการจัดัองค์ป์ระกอบศิลิป์์
	 ในการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ บางครั้้�งเราอาจนำองค์์ประกอบศิิลป์์ที่่�มีีในธรรมชาติิมาเป็็นแรงบัันดาลใจ 
บางครั้้�งอาจสร้้างสรรค์์ขึ้้�นใหม่่ตามจิินตนาการของผู้้�สร้้างโดยคำนึึงถึึงสิ่่�งต่่าง ๆ เช่่น วั ตถุุประสงค์์ 
ในการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ในงานชิ้้�นนี้้�คืืออะไร ต้้องการสื่่�อความหมายอะไร จากนั้้�นลองพิิจารณาเลืือก
หลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ต่่อไปนี้้�ไปทดลองร่่างภาพ เช่่น เอกภาพ ความสมดุุล ความกลมกลืืน 
ความขััดแย้้ง จุุดเด่่นหรืือจุุดสนใจ สััดส่่วน จัังหวะ 

	 หลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ (Composition)

	 ๑. เอกภาพ (Unity) เป็็นการนำทััศนธาตุุมาประกอบกัันเพื่่�อให้้เกิิดความรู้้�สึึกเป็็นอัันหนึ่่�ง 
อัันเดีียวกััน ทั้้�งด้้านรููปลัักษณ์์และเนื้้�อหา เอกภาพเกิิดจาก ๒ ลัักษณะ ได้้แก่่

		  •	 เอกภาพจากการขััดแย้้ง (Contrast) 
เป็็นการจััดวางทััศนธาตุุที่่�แตกต่่างกััน มาจััดวาง 
ไว้้ด้้วยกัันจนเกิิดจุุดสนใจ นำไปสู่่�ความเป็็นอัันหนึ่่�ง
อัันเดีียวกัันในที่่�สุุด

		  •	 เอกภาพจากการประสานกััน 
(Transition) เป็็นการนำทััศนธาตุุที่่�มีความ 
ใกล้้เคียีงกัันมาจัดัวางเข้้าด้ว้ยกััน จนเกิดิความเป็็น
อัันหนึ่่�งอัันเดีียวกััน
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			   • ความสมดุุลในลัักษณะที่่�เท่่ากััน 

(Symmetrical Balance) หรืือเรีียกว่่าสมดุุล 

แบบสมมาตร โดยมีีคุณุลัักษณะที่่�เท่่ากััน และเหมืือนกััน

ทั้้�ง ๒ ด้้าน ทั้้�งด้้านซ้้ายและขวา โดยอาศััยเส้้นแกน 

หรืือกึ่่�งกลางผลงาน

			   • ความสมดุุลในลัักษณะจุุดศููนย์์ถ่่วง 

(Gravity) ความสมดุุลในลัักษณะนี้้�  เหมาะสำหรัับ 

ใช้้ในการออกแบบวััตถุุ ๓ มิิติิ เป็็นลัักษณะการสมดุุล 

ที่่�คำนึึงถึึงจุุดศููนย์์ถ่่วง เช่่น รููปคนยืืน หรืือรููปคน 

กำลัังเคลื่่�อนไหว หากจััดวางได้้ดีีจะสื่่�อความรู้้�สึก 

ได้้อย่่างถููกต้้อง

	 • ความสมดุุลในลัักษณะที่่�สองข้้างไม่่เท่า่กันั 

(Asymmetrical Balance) หรือืเรียีกว่า่สมดุลุแบบ

อสมมาตร โดยทั้้�งสองข้้างมีีการจััดวางทััศนธาตุุ 

ที่่�ไม่่เท่่ากััน แต่่ดููแล้้วรู้้�สึกว่่าสองข้้างเท่่ากัันและ 

มีีความสมดุุล

ภาพแสดงความสมดุุลซ้้าย-ขวา
จิิตรกรรมฝาผนััง ‘อาหารคํ่่�ามื้้�อสุุดท้้าย’ (The Last Supper)

โดยเลโอนาร์์โด ดา วิินชีี (Leonardo Da Vinci)
ที่่�มา : (Renata Sedmakova, ๒๕๖๖)

ภาพแสดงความสมดุุลในลัักษณะที่่�สองด้้านไม่่เท่่ากััน
‘นัักขี่่�ม้้าถืือดาบสู้้�วััวของสเปน’ (The Picador) 
โดยปาโบล รุุยซ์์ ปิิกััสโซ (Pablo Ruiz Picasso)

ที่่�มา : (Sytboka, ๒๕๖๖)

		  ๒. ความสมดุุล (Balance)  เป็็นการนำทััศนธาตุุมาจััดวางโดยให้้มีีความสมดุุลกััน ทั้้�งด้้านซ้้าย

และด้้านขวา หรืืออาจเป็็นความสมดุุลกัันทั้้�งสองด้้านในความรู้้�สึึกของผู้้�ดูู ความสมดุุลแบ่่งออกได้ ้

เป็็น ๓ ประเภท ได้้แก่่

ภาพแสดงความสมดุุลลัักษณะจุุดศููนย์์ถ่่วง 
‘ขุุนแผนยกทััพ’ จิิตรกรรมฝาผนัังวััดป่่าเลไลยก์์วรวิิหาร

จัังหวััดสุุพรรณบุุรีี โดยเมืืองสิิงห์์ จัันทร์์ฉาย
ที่่�มา : (จิิรวััฒน์์ ปรุุงกระโทก, ๒๕๖๖)

		  ๓.	 ความกลมกลืืน (Harmony)   เป็็นการ 

นำเอาทัศันธาตุมุาจัดัวาง  โดยให้เ้กิดิความกลมกลืนืสอดคล้อ้ง 

ไม่่ขััดแย้้งกััน เช่่น ความกลมกลืืนของเส้้น  ความกลมกลืืน

ของรููปร่่าง รููปทรง ลัักษณะของผิิวที่่�มีีสีีอ่่อน-แก่่ ไม่่เท่่ากััน

	 	 ๕.	จุ ดเด่่นหรืือจุุดสนใจ (Dominance or  

Interesting Point) เป็น็การนำทัศันธาตุทุี่่�มีคีวามแตกต่า่งกันั

มาจััดวางให้้เกิิดความขััดแย้้ง จนเกิิดเป็็นจุุดเด่่น และต้้อง

อยู่่�ภายใต้้ความเป็็นเอกภาพ

	 	 ๖.	สั ัดส่่วน (Proportion) เป็็นการนำทััศนธาตุุ

มาจััดวางให้้เกิิดความสััมพัันธ์์ที่่�พอเหมาะ พอดีีระหว่่าง 

องค์์ประกอบต่่าง ๆ

		  ๔.	 ความขััดแย้้ง (Contrast) เป็็นรููปแบบของ

การไม่่ประสานสััมพัันธ์์กัันของทััศนธาตุุ ลัักษณะของความ 

ขััดแย้้งมีีทั้้�งความขััดแย้้งด้้วยรููปร่่างหรืือรููปทรง ขนาด เส้้น 

ลัักษณะพื้้�นผิิวหรืือสีี การสร้้างงานศิิลปะที่่�มีีความขััดแย้้งกััน

จะทำให้้งานน่่าสนใจ ไม่่ซํ้้�าซาก จำเจ แต่่ต้้องอยู่่�ภายใต้้ความ

เป็็นเอกภาพ
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ทััศนธาตุุ

การจััด
องค์์ประกอบศิิลป์์

การจััด
องค์์ประกอบศิิลป์์

สิ่่�งที่่�
เหมืือนกััน

ภาพที่่� ๑ ภาพที่่� ๒

กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก

G ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)

P ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing)

A1 ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัต ิ(Applying and Constructing the Knowledge)

๑.	 นักัเรียีนสังัเกตภาพที่่�กำหนด แล้ว้ระบุวุ่า่มีทีัศันธาตุอุะไรบ้า้ง และมีลีักัษณะอย่า่งไร เป็็นแผนภาพ 

	 ความคิิด

๒.	นัักเรีียนสืืบค้้นผลงานจิิตรกรรม ๒ ผลงาน จากนั้้�นนำมาวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบความแตกต่่่�าง 

	 ของการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ ลงในแผนภาพความคิิด

๓.	 นัักเรีียนสร้้างสรรค์์ผลงานจิิตรกรรม โดยใช้้หลัักทางทััศนธาตุุและการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ 

	 และบัันทึึกผล

•	 ชื่่�อผลงาน

	•	 เทคนิิควิิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงาน

	•	 ทััศนธาตุุที่่�ใช้้ในผลงาน

	•	 หลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์

		  ๗.	จั งหวะ (Rhythm)  เป็็นการนำทััศนธาตุุมาจััดวางโดยเว้้นระยะระหว่่างรููปทรง 

แสงเงา ฯลฯ ได้้อย่่างเป็็นระเบีียบ ต่่อเนื่่�อง เชื่่�อมโยงกััน โดยมีีความเหมาะสม กลมกลืืน สวยงาม มีีบริิเวณว่่าง

ที่่�สััมพัันธ์์กััน  เช่่น

•  การจััดจัังหวะแบบสลัับไป-มา (Alternative)

•  การจััดช่่วงจัังหวะแบบเพิ่่�มขึ้้�นเรื่่�อย ๆ (Progressive)

•  การจััดช่่วงจัังหวะแบบไหลลื่่�น (Flowing)

	 หลัักการสร้า้งงานทัศันศิลิป์์โดยใช้ก้ารจัดัองค์ป์ระกอบศิลิป์ใ์ห้เ้กิดิความงาม อาจใช้ม้ากกว่า่ ๑ หลักัการ 

เช่่น ผลงานบางชิ้้�นอาจปรากฏทั้้�งเอกภาพ ความขััดแย้้ง และจุุดเด่่นในเวลาเดีียวกััน

•  การจััดช่่วงจัังหวะแบบซ้้ำ ๆ กััน (Repetitive)	  

ภาพแสดงการใช้้ทััศนธาตุุในงานศิิลปะ
‘Surreal colored faces’  ที่่�มา : (Sunnyisland, ๒๕๖๖)
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โครงงานสู่นวัตกรรม

  	       คำ�ศัพท์	  	      คำ�อ่าน			          ความหมาย

Dominance ดอม' มะเนินซฺ

คอมพะ' ซิชัน

ไพร' มะรี

Composition

Primary

ความเด่น

องค์ประกอบ

เบื้องต้น

คำ�ศัพท์น่ารู้

ทัศนธาตุ หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

  สี	ี มีีอิิทธิิพลต่่อการมองเห็็น

และให้้ความรู้้�สึึกทางด้้านจิิตใจ

  รููปร่่าง	 เป็็นงาน ๒ มิิติิ ที่่�มีีความกว้้าง

และความยาว โดยการนำรููปร่่างมา

จััดวางร่่วมกัับทััศนธาตุุอื่่�น ๆ จะช่่วยให้้

เกิิดความงามสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น

แสงและเงา   เงาจะอยู่่�ตรงข้้าม

กัับแสงเสมอ แสงที่่�ส่่องมากระทบพื้้�นผิิว

จะทำให้้ปรากฏแสงและเงาที่่�

แตกต่่างกััน

 พื้้�นผิิว   เป็็นผิิวรอบนอกของสิ่่�งต่่าง ๆ

พื้้�นที่่�ว่่าง   ส่่วนใหญ่่ หมายถึึง พื้้�นที่่�

รอบนอกของวัตัถุุ พื้้�นที่่�ว่างที่่�เหมาะสม

จะช่่วยทำให้้ภาพดููเด่่นชััด

เอกภาพ  เป็็นการแสดงถึึงความเป็็นอัันหนึ่่�ง

อัันเดีียวกััน เอกภาพมีีทั้้�งการขััดแย้้งและ

การประสาน

จุุดเด่่นหรืือจุุดสนใจ  เป็็นการจััดองค์์ประกอบ-

ศิิลป์์ ที่่�ต้้องการเน้้นจุุดเด่่นให้้เกิิดความสะดุุดตา

หรืือจุุดสนใจให้้ชััดเจนกว่่าส่่วนย่่อย

ความกลมกลืืน  เป็็นการจััดองค์์ประกอบ

ต่่าง ๆ ให้้สอดคล้้อง ไม่่ขััดแย้้งกััน

จัังหวะ   จััดองค์์ประกอบศิิลป์์ให้้รู้้�สึึกถึึง 

ความเหมาะสม สััมพััั�นธ์์ และต่่อเนื่่�องกััน

ความสมดุุล  เป็็นการจััดวางรููปแบบให้้เกิิด

ความรู้้�สึึกสมดุุลเท่่ากัันทั้้�งสองข้้าง

สััดส่่วน   เป็็นการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์

ได้้เหมาะสมและสััมพัันธ์์กััน

ความขััดแย้้ง  เป็็นการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์

ที่่�ไม่่สััมพัันธ์์กััน แต่่มีีความเป็็นเอกภาพ ทำให้้

งานน่่าสนใจ ไม่่น่่าเบื่่�อ

เส้้น	 เกิิดจากจุุดหลาย ๆ จุุด

มาประกอบกััน หรืือเกิิดจากการลาก

ขีีด เขีียน

  รููปทรง  	 เป็น็งาน ๓ มิติิิ ที่่�เห็น็ส่ว่นกว้า้ง

ส่่วนยาว และส่่วนหนาหรืือลึึก

 จุุด	 มีีขนาดเล็็กไม่่มีีมิิติิ

เป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของงานทััศนศิิลป์์

องค์์ประกอบ
ในการออกแบบ
งานทััศนศิิลป์์

A2 ขั้นสื่อสารและนำ�เสนอ (Applying the Communication Skill)

S ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)

๔.	 นักัเรียีนประเมินิตนเอง ตรวจสอบความถูกูต้อ้งเรียีบร้อ้ยของผลงาน และสะท้อ้นจากข้อ้เสนอแนะ  

	 ดัังนี้้�

	 •	 นัักเรีียนพึึงพอใจในผลงานของตนเองมากน้้อยเพีียงใด

	 •	 นัักเรีียนมีีวิิธีีแก้้ไขปััญหาในการทำงานอย่่างไร

๕.	 นัักเรีียนร่่วมกัันอภิิปรายแสดงความคิิดเห็็น แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�   และเสนอแนะแนวทาง 

	 ในการนำความรู้้�ไปพััฒนาต่่อยอดผลงาน ดัังนี้้�

	 •	 นัักเรีียนสามารถนำความรู้้�เกี่่�ยวกัับทััศนธาตุุและหลัักการจััดองค์์ประกอบศิิลป์์ไปประยุุกต์์ใช้้

	 	 ในการสร้้างผลงานที่่�มีีประโยชน์์ต่่อสัังคมอย่่างไร

	 	 นักัเรียีนแบ่ง่กลุ่่�ม แต่ล่ะกลุ่่�มออกแบบสร้้างสรรค์ผ์ลงานทััศนศิิลป์ท์ี่่�มีคีวามหมายสื่่�อถึงึโรงเรียีน 

กลุ่่�มละ ๑ ผลงาน แล้้วนำผลงานมาจััดแสดงนิิทรรศการภายในโรงเรีียน เพื่่�อเผยแพร่่ความรู้้�ให้้แก่่ผู้้�อื่่�น 
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