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คคํําานนํําาคคํําานนํําา
คำ�ชี้แจงกระบวนก�รเรียนรู้

 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔-๖ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ได้จัดทำาขึ้นตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อ 

ความหมายในรูปแบบต่าง ๆ ศัพท์ทางทัศนศิลป์ท่ีใช้ในการบรรยายจุดประสงค์และเนื้อหา 

ของงานทัศนศิลป์ กระบวนการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ประเภทจิตรกรรม ประติมากรรม  

และงานภาพพิมพ์ การออกแบบงานทัศนศิลป์ในรูปแบบ ๒ มิติ และ ๓ มิติ โดยใช้เทคโนโลยี 

ในการออกแบบ รวมถงึการออกแบบนทิรรศการ ทฤษฎกีารวจิารณ์ศลิปะโดยใชท้ฤษฎแีละหลกัการ

วิจารณ์อย่างเหมาะสม การวาดภาพการ์ตูนที่แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพสังคมในปัจจุบัน 

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล โดยศึกษาจากผลงานทัศนศิลป์ของศิลปินที่มีชื่อเสียง  

และรูปแบบงานทัศนศิลป์ของวัฒนธรรมต่าง ๆ อภิปรายอิทธิพลที่มีผลต่องานทัศนศิลป์  

วิเคราะห์เปรียบเทียบรูปแบบงานทัศนศิลป์ตะวันออกและตะวันตก

 เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้สอนและผู้เรียน หนังสือเรียนเล่มนี้จึงได้จัดทำาเนื้อหา 

ที่ทันสมัย กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ช่วยกระตุ้นกระบวนการคิดที่เหมาะสมกับวัย

ของผู้เรียน นอกจากนี้ยังได้สอดแทรกข้อมูลเกี่ยวกับจุดประกายความคิด ทักษะชีวิตและอาชีพ  

เพิ่มเติมเสริมความรู้ กิจกรรมพัฒนาการอ่าน คำาศัพท์น่ารู้  โครงงานสู่นวัตกรรม และผังสรุป 

สาระสำาคัญสู่การสร้างความรู้

 ผู้เขียนหวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเรียนเล่มนี้ จะช่วยพัฒนาผู้เรียนได้เต็มตามศักยภาพ

         คณะผู้จัดทำ�



	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 	๑	 ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ	 ๗

				    	 ทััศนธาตุุ	 ๘

				    	 หลัักการออกแบบ	 ๑๔

	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 	๒	ศั ัพท์์ทางทััศนศิิลป์์ที่่�ใช้้ในการบรรยายผลงาน	 ๑๙

				    	 ศััพท์์ทางทััศนศิิลป์์	 ๒๐

				    	 การบรรยายผลงานทััศนศิิลป์์โดยใช้้ศััพท์์ทางทััศนศิิลป์์	 ๒๔

	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 	๓	 กระบวนการสร้้างสรรค์์งานทััศนศิิลป์์	 ๒๙

				    	 การสร้้างสรรค์์งานจิิตรกรรม	 ๓๐

				    	 การสร้้างสรรค์์งานประติิมากรรม	 ๓๖

				    	 การสร้้างสรรค์์งานภาพพิิมพ์	์ ๔๐

	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 	๔	 การออกแบบงานทััศนศิิลป์์  	 ๔๗

				    	 หลัักการออกแบบและการจััดองค์์ประกอบทางทััศนศิิลป์์	 ๔๘

				    	 เทคโนโลยีีในการออกแบบสร้้างงานทััศนศิิลป์์	 ๕๒

				    	 การออกแบบงานทััศนศิิลป์์ในโอกาสและสถานที่่�ต่่าง ๆ 	 ๖๑

				    	 การออกแบบงาน ๒ มิิติิ และ ๓ มิิติิ	 ๖๒

				    	 การออกแบบนิิทรรศการ	 ๖๔

	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 	๕	 ทฤษฎีีการวิิจารณ์ศ์ิิลปะ	 ๖๙

				    	 ความหมายของการวิิจารณ์์และศิิลปวิิจารณ์์	 ๗๐

				    	 คุุณสมบััติิของผู้้�วิิจารณ์์งานทััศนศิิลป์์	 ๗๒

				    	 บทบาทและหน้้าที่่�ของผู้้�วิิจารณ์์งานทััศนศิิลป์์	 ๗๓

				    	 ขั้้�นตอนและวิิธีีการในการวิิจารณ์์ผลงานทััศนศิิลป์์	 ๗๔

				    	 เป้้าหมายของการวิิจารณ์์ผลงานทััศนศิิลป์์	 ๗๕

				    	 การจััดทำแฟ้้มสะสมงานทััศนศิิลป์์	 ๗๕

	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่�  ๖	 การวาดภาพการ์์ตููน	 ๘๑

				    	 ความหมายของการ์์ตููน	 ๘๒

				    	 ประเภทของการ์์ตููน	 ๘๓

				    	 วััตถุุประสงค์์ของการวาดการ์์ตููน	 ๘๔

				    	 วััสดุุ อุุปกรณ์ท์ี่่�ใช้้วาดภาพการ์์ตููน	 ๘๕	

				    	 ขั้้�นตอนในการเขีียนภาพการ์์ตููน	 ๘๖

				    	 เทคนิคการเขีียนภาพการ์์ตููน	 ๘๗
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หน้า

 หน่่วยการเรียน่ร้�ที่ี�  ๗ ผลงาน่ที่ัศน่ศิลป์์ของศิลป์ิน่ที่ี�มีีชื่่�อเสีียง ๙๑

    	 แนวคิิด	วิธีีการสร้างงานของศิิลปิินไทยและต่่างปิระเทศิ	 ๙๒

    	 คิวามสัมพัันธี์ของทัศินศิิลปิ์กับสังคิม	 ๑๐๐

 หน่่วยการเรียน่ร้�ที่ี�  ๘ ร้ป์แบบงาน่ที่ัศน่ศิลป์์ของวัฒน่ธรรมีต่่าง ๆ   ๑๐๕

    	 รูปิแบบงานทัศินศิิลปิ์ของวัฒนธีรรมต่ะวันออกและต่ะวันต่ก	 ๑๐๖

    	 อิทธีิพัลของวัฒนธีรรมระหว่างปิระเทศิที�มีผลต่่องานทัศินศิิลปิ์

	 	 	 	 	 ในสังคิม	 ๑๔๗

อภิิธานศััพท์์	 	 	 ๑๕๓

บรรณานุกรม	 	 	 ๑๕๕

จุด

นํ
้ าห

นัก แสงเงา

เส้น

สี

พ้ืนที่ว่าง

พ้ืนผิว

รูป
ร่าง รูปทรง

ความสมดุล

เอกภาพ
การเน้น

๑
หน่วยการเรียนรู้ที่

	 วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและ 
ห ลั ก ก า ร ออกแบบ ในก า ร ส่ื อ 
ความหมายในรูปแบบต่าง	ๆ	
(ศ	๑.๑	ม.๔-๖/๑)

-

	 ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ

 ทัศนธาตุและหลักการออกแบบเป็นองค์ประกอบที่สำาคัญ ซ่ึงผู้เรียนจะต้องนำามาวิเคราะห์เพื่อใช้สร้างสรรค์ 

งานทัศนศิลป์ 

ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ

ผังสาระการเรียนรู้ผังสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัดระหว่างทาง

ตัวชี้วัดปลายทาง

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

สาระสำาคัญ

จุด

เส้น

สี

รูปร่าง รูปทรง

นํ้าหนัก แสงเงา

พื้นที่ว่าง

พื้นผิว

เอกภาพ

ความสมดุล

การเน้น

ทัศนธาตุ หลักการออกแบบทัศนธาตุและ
หลักการออกแบบ



 	 ทัศนธาตุ (Visual elements หรือ Elements of art) เป็นปัจจัยพื้นฐานของการมองเห็นผลงาน

ทัศนศิลป์ ได้แก่ จุด เส้น สี รูปร่างและรูปทรง นํ้าหนักหรือแสงเงา พื้นที่ว่าง และพื้นผิว

	 ๑.	 จุด (Point)  คือ องค์ประกอบศิลป์ท่ีเล็กท่ีสุด ตัวของจุดเองอาจไม่มีความสำ�คัญ  

แต่เมื่อนำ�จุดมาวางบนพื้นที่ ว่างจะทำ�ให้พื้นที่ ว่างมีความหมายขึ้นมาทันที เช่น การนำ�จุดสีแดง 

วางบนกระดาษขาวทำ�ให้เกิดจุดสนใจในพื้นที่นั้น ๆ

	 ๒.	 เสน้ (Line) คอื การนำ�จุดหลาย ๆ  จุดมาเชือ่มต่อกนัจนกลายเป็นเสน้ เสน้สามารถสร้างอารมณ์

ความรู้สึกหรือบอกทิศทางการเคลื่อนไหวได้ โดยเส้นสร้างอารมณ์ความรู้สึกให้กับผู้ดูได้แตกต่างกัน 

ออกไป เช่น

เส้นตรงแนวตั้ง

ให้ความรู้สึกสง่างาม เข้มแข็ง ยุติธรรม มีพลัง

เส้นตรงแนวนอน

ให้ความรู้สึกสงบ นิ่ง ผ่อนคลาย แผ่ขยาย 

สบาย

เส้นโค้งน้อย ๆ

ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ อ่อนหวาน  

นุ่มนวล

เส้นโค้งคลื่น

ให้ความรู้สึกเคลื่อนที่อย่างมีชีวิตชีวา

เส้นที่ขัดกันไปมาหรือเส้นอิสระ

ให้ความรู้สึกขัดแย้ง ไม่มีทิศทาง ไร้ระเบียบ

ทััศนธาตุุ

การนำ�จุดวางในพื้นที่ว่างให้เกิดเป็นภาพที่มีความน่าสนใจ

ภาพนี้้�ใช้้ทััศนธาตุุและหลัักการ
ออกแบบข้้อใดเด่่นชััดที่่�สุุด

ที่มา : Odessa, (๒๕๖๖)

9988



	 ๓.	 สี (Color) เป็นทัศนธาตุที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย์โดยตรง และมีความสำ�คัญ 

ในงานจิตรกรรมเนื่องจากสีทำ�ให้มนุษย์เกิดความรู้สึกใด ๆ ได้โดยง่าย เช่น สีฟ้าของท้องฟ้าทำ�ให้เรารู้สึก

โปร่งสบาย

	 ๔.	 รูปร่าง (Shape) และรูปทรง (Form) รูปร่างและรูปทรงมีความสำ�คัญมากในงานทัศนศิลป์  

รูปร่างใช้เรียกบริเวณที่มีลักษณะ ๒ มิติ คือ ด้านกว้างและด้านยาว ในขณะที่รูปทรงใช้เรียกบริเวณ 

ที่มีลักษณะ ๓ มิติ คือ มีครบทั้ง ๓ ด้าน ได้แก่ ด้านกว้าง ด้านยาว และด้านลึก รูปร่างและรูปทรงที่ปรากฏ

ในงานทัศนศิลป์สามารถแบ่งเป็น ๓ ประเภทใหญ่ ๆ

		  ๔.๑	 รูปร่าง รูปทรงธรรมชาติ ได้แก่ รูปร่าง รูปทรงของสิ่งที่เป็นธรรมชาติ เช่น รูปร่าง รูปทรง

ของคน สัตว์ พืช ฯลฯ

		  ๔.๒	 รูปร่าง รูปทรงเรขาคณิต ได้แก่ รูปร่างสามเหลี่ยม วงกลม สี่เหลี่ยม รูปทรงกระบอก

		  ๔.๓	 รูปร่าง รูปทรงอิสระ ได้แก่ รูปร่าง รูปทรงที่มีลักษณะไม่แน่นอนหรือมีการเปลี่ยนแปลง

ตลอดเวลา เช่น รูปร่าง รูปทรงของเปลวไฟ ก้อนเมฆ คลื่น ฯลฯ ซึ่งตรงข้ามกับรูปทรงเรขาคณิต

โดยทั่วไปความรู้สึกของมนุษย์ในการรับรู้ต่อสีต่าง ๆ มีดังนี้

	 •	 สีแดง	 ให้ความรู้สึกกระตือรือร้น ตื่นเต้น น่าสนใจ มีพลัง

	 •	 สีนํ้าเงิน	 ให้ความรู้สึกสุขุม เรียบร้อย สุภาพ สงบนิ่ง

	 •	 สีเหลือง	 ให้ความรู้สึกสว่าง จัดจ้า อบอุ่น ร่าเริง

	 •	 สีม่วง	 ให้ความรู้สึกลึกลับ ท้าทาย น่าค้นหา

	 •	 สีเขียว	 ให้ความรู้สึกสดชื่น ปลอดภัย

	 •	 สีดำ�	 ให้ความรู้สึกลึกลับ น่ากลัว เศร้า อึดอัด

รูปร่าง รูปทรงธรรมชาติ

รูปร่าง

รูปร่าง รูปทรงอิสระ

รูปร่าง รูปทรงเรขาคณิต

การใช้สีในภาพที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย์

การใช้สีในภาพที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย์

รูปทรง

รูปร่าง

รูปร่าง

รูปทรง

รูปทรง
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	 ๕.	 นํ้าหนัก (Value) หรือแสงเงา (Light & Shadow) แสงเป็นองค์ประกอบสำ�คัญ 

ที่ทำ�ให้เราสามารถมองเห็นวัตถุต่าง ๆ ในห้องมืดเราไม่สามารถมองเห็นวัตถุใด ๆ ซ่ึงอาจแทนค่า 

ด้วยนํ้าหนักของสีที่เข้ม เช่น สีดำ� เมื่อเราเปิดไฟสิ่งต่าง ๆ จะปรากฏขึ้นให้เห็นตามปริมาตรของรูปร่างและ

รูปทรงของวัตถุ ส่วนท่ีมีความโค้งนูนและอยู่ใกล้แสงเป็นส่วนที่สว่างที่สุดในการมองเห็นซ่ึงอาจแทนค่า

ด้วยนํ้าหนักของสีขาว ส่วนท่ีเป็นเงาของวัตถุอาจแทนค่าด้วยสีเทาดำ� ดังนั้นนํ้าหนักหรือแสงเงา 

จึงเป็นองค์ประกอบศิลป์ที่ช่วยให้รู้สึกถึงความมีมิติ ความตื้นลึก

	 ๖.	 พื้นที่ว่าง (Space) คนทั่วไปมักเข้าใจว่าพื้นที่ว่างหมายถึงพื้นที่สีขาวว่างเปล่า ในทางทัศนศิลป์

พื้นที่ว่าง หมายถึง บริเวณที่ล้อมรอบรูปทรงหรือระยะห่างจากรูปทรงหนึ่งกับรูปทรงอื่น ๆ  ในการสร้างงาน

ทัศนศิลป์ศิลปินใช้พื้นที่ว่างเป็นองค์ประกอบสำ�คัญในการสร้างงานเสมอ พื้นที่ ว่างมักทำ�หน้าที่ 

เป็นพื้น (Ground) เพื่อเป็นฉากหลังทำ�ให้วัตถุ (Figure) ดูเด่นขึ้น พื้นที่ว่างในลักษณะนี้ถ้ามีปริมาณมาก

เกนิไปจะทำ�ใหว้ตัถใุนภาพดลูดความสำ�คัญลงแต่อาจใหอ้ารมณค์วามรู้สกึบางอยา่ง เชน่ อา้งวา้ง โดดเดีย่ว 

ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับเจตนาของศิลปิน

	 ๗.	 พื้นผิว (Texture) พื้นผิว หมายถึง ลักษณะผิวของรูปร่าง รูปทรงต่าง ๆ ท่ีเมื่อสัมผัส 

หรือเมื่อเห็นแล้วรู้สึกได้ว่าหยาบ ละเอียด ขรุขระ เป็นมันวาว ฯลฯ ลักษณะพื้นผิวในงานทัศนศิลป์  

อาจเกิดจากการนำ�รูปร่างหรือรูปทรงมาจัดวางอย่างซ้ํา ๆ จนดูเป็นลายหรือพื้น พื้นผิวอาจไม่ใช่ 

องค์ประกอบหลักที่สำ�คัญเหมือนเส้น รูปร่างหรือรูปทรงแต่เป็นส่วนที่ทำ�ให้งานทัศนศิลป์สมบูรณ์แบบ 

มากขึน้ ลกัษณะพืน้ผวิแบ่งตามลกัษณะของการรับรู้ไดเ้ป็น ๒ ประเภท ไดแ้ก ่พืน้ผิวท่ีสามารถรับรู้ไดด้ว้ย

สายตา (Visual Texture) หรือทีเ่รียกวา่พืน้ผวิเทยีม และพืน้ผวิทีรั่บรู้ไดด้ว้ยมอืสมัผสั (Actual Texture) 

หรือพื้นผิวแท้ พื้นผิวประเภทนี้จะพบได้ทั่วไปตามธรรมชาติ

พื้นผิวที่สามารถรับรู้ได้ด้วยสายตา (Visual Texture) หรือพื้นผิวเทียม

นํ้าหนักหรือแสงเงาในภาพที่มีมิติ แสดงให้เห็นความตื้นลึกในภาพ

ภาพแสดงพื้นที่ว่างในงานทัศนศิลป์

พื้นผิวแท้ พื้นผิวประเภทนี้จะพบได้ทั่วไปตามธรรมชาติ
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Rhythm โดย Sonia  Delaunay (๒๔๘๑) 

สีนํ้ามันบนผ้าใบ
ภาพวัดเบญจมบพิตรดุสิตวนาราม กรุงเทพมหานคร

 	 หลักการออกแบบหรือหลักการทางศิลปะ (Principles of Art) เป็นหลักในการนำ�ทัศนธาตุ (Visual  

Elements หรือ Elements of Art) มาประกอบกันให้เกิดความงาม หลักการออกแบบงานทัศนศิลป์  

และงานพาณิชยศิลป์สามารถใช้ร่วมกันได้ หลักการออกแบบท่ีสำ�คัญ ได้แก่ เอกภาพ ความสมดุล  

และการเน้น หลักการออกแบบมักเกิดขึ้นพร้อม ๆ กัน เช่น เอกภาพอาจเกิดจากความสมดุล  

หรือเกิดจากการเน้น

	 ๑.	 เอกภาพ (Unity)  หมายถึง การนำ�ทัศนธาตุมาประกอบกันแล้วเกิดเป็นความงาม 

เพียงหนึ่งเดียวที่ไม่สามารถแบ่งแยกออกจากกันได้ทั้งด้านหลักการออกแบบและเนื้อหาเรื่องราว

	 ๒.	 ความสมดลุ (Balance) คอื การนำ�ทศันธาตมุาประกอบกนัแลว้เกดิเป็นความพอดใีนความรู้สกึ 

ของผู้ดู ซ่ึงวิธีที่จะรู้ว่าสมดุลหรือไม่นั้น ผู้ดูต้องสมมุติเส้นแกนกลางของวัตถุ จากนั้นแบ่งพื้นท่ี 

ของงานศิลปะออกเป็นด้านซ้ายและขวา ใช้สายตาประเมินนํ้าหนักทั้ง ๒ ด้านว่าเท่ากันหรือไม่ ความสมดุล

ในงานศิลปะไม่จำ�เป็นต้องมีทัศนธาตุด้านซ้ายเท่ากับด้านขวาเสมอไปจึงจะเรียกว่าสมดุล เพียงสมดุล 

ในความรู้สึกของผู้ดูก็ถือว่าใช้ได้ โดยทั่วไปความสมดุลแบ่งได้ ๒ ชนิด คือ สมดุลแบบสมมาตร  

(Symmetrical Balance) คอื เมือ่มองงานศลิปะและจินตนาการถงึเสน้แกนกลางภาพ ทัศนธาตุทีอ่ยูด่า้นซ้าย 

จะเท่ากับทัศนธาตุที่อยู่ด้านขวาทุกประการ และสมดุลแบบอสมมาตร (Asymmetrical Balance) คือ  

เมื่อมองงานศิลปะและจินตนาการถึงเส้นแกนกลางวัตถุ ทัศนธาตุที่อยู่ด้านซ้ายและด้านขวา 

อาจไม่เท่ากันแต่ให้ความรู้สึกว่ามีการถ่วงนํ้าหนักซ่ึงกันและกันด้วยทัศนธาตุหรือองค์ประกอบอื่น ๆ  

จนทำ�ให้เกิดความสมดุลได้ในความรู้สึก

	 ๓.	 การเน้น (Emphasis) หมายถึง การนำ�ทัศนธาตุมาประกอบกันโดยเน้นให้เห็นความแตกต่าง

เพื่อทำ�ให้เกิดจุดเด่นหรือจุดสนใจ การเน้นเพื่อสร้างจุดเด่นทำ�ได้หลายวิธี เช่น การใช้สีตรงข้าม  

การใช้นํ้าหนักสีที่ตัดกัน การใช้รูปทรงที่ต่างกันกับรูปทรงอื่น ๆ ในภาพ

หลัักการออกแบบ

ภาพสมดุลแบบสมมาตร ภาพสมดุลแบบอสมมาตร

องค์ประกอบสีแดง น้ําเงิน และเหลือง (Composition with Red, 

Blue and Yellow)

โดย พีท มองเดรียน (Piet Mondrian) (ค.ศ. ๑๙๓๐) สีน้ํามันบนผ้าใบ

ที่มา : Stephanie Chadwick (๒๕๕๙)

Book 9 Image 2 

โดย Beth Delforge (๒๕๖๖) 

เทคนิคภาพ collage 

ที่มา : Beth Delforge (๒๕๖๖)

ภาพที่มีการจัดทัศนธาตุที่เป็นเอกภาพ

การเน้นด้วยสีคู่ตรงข้าม เพื่อเพิ่มจุดเด่นให้แก่ภาพ

การเต้นรำ� (The Dance) โดย อองรี มาติส (Henri Matisse) (ค.ศ. ๑๙๑๐) สีนํ้ามันบนผ้าใบ
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กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก

G ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)

P ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing)

A1 ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)

S ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)

A2 ขั้นสื่อสารและนำ�เสนอ (Applying the Communication Skill)

๑.	 นักเรียนสังเกตภาพแล้วบอกว่า ทัศนธาตุและหลักการออกแบบใดเด่นชัดที่สุด เพราะเหตุใด

๒. 	 นักเรียนแบ่งกลุ่ม แต่ละกลุ่มหาภาพงานทัศนศิลป์ที่สนใจมากลุ่มละ ๑ ภาพ 

	 แล้วร่วมกันวิเคราะห์จำ�แนกหลักการออกแบบในภาพ ดังนี้

	 •	 งานทัศนศิลป์ที่เลือกมีเอกภาพแบบใด

	 •	 งานทัศนศิลป์ที่เลือกมีความสมดุลแบบใด

	 •	 หลักการออกแบบมีความสำ�คัญต่อการ

		  สร้างงานทัศนศิลป์อย่างไร

๓. 	 นักเรียนสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ประเภทที่สนใจ ๑ ชิ้น ออกแบบโดยใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ  

	 โดยเน้นการสื่อความหมายเกี่ยวกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ แล้วบันทึกข้อมูลลงในแบบบันทึก ดังนี้

ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ

ที่เด่นชัดที่สุด

•	ทัศนธาตุ 

	 เพราะ 

•	หลักการออกแบบ 

	 เพราะ 

ตัวอย่างภาพผลงานทัศนศิลป์

๔.	 นักเรียนประเมินตนเอง ตรวจสอบความถูกต้องและสะท้อนผลจากข้อเสนอแนะ ดังนี้

	 •	 นักเรียนพึงพอใจในผลงานของตนเองมากน้อยเพียงใด (ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง) เพราะเหตุใด

	 • 	 นักเรียนพบปัญหาและอุปสรรคในการทำ�งานหรือไม่ อย่างไร

	 • 	 นักเรียนมีวิธีแก้ไขปัญหาและอุปสรรคในการทำ�งานอย่างไร

๕. 	 นกัเรียนร่วมกนัอภปิรายแสดงความคดิเหน็ แลกเปลีย่นเรียนรู้ และเสนอแนะแนวทางในการนำ�ความรู้ 

	 ไปพัฒนาผลงาน ดังนี้

	 •	 นักเรียนสามารถนำ�ความรู้เร่ืองทัศนธาตุและหลักการออกแบบไปต่อยอดในการพัฒนาผลงาน 

		  ของตนเองได้อย่างไร 

	 •	 นักเรียนสามารถนำ�หลักการออกแบบไปประยุกต์ใช้ร่วมกับเทคโนโลยีได้อย่างไรบ้าง

แบบบันทึกการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์

๑.	 ชื่อผลงาน 

๒.	 แนวคิดในการสร้างสรรค์งาน 

๓.	 หลักการออกแบบโดยใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ

	 นักเรียนร่วมกันสืบค้นภาพผลงานทัศนศิลป์ภายในชุมชนของตนเอง แล้วนำ�มาวิเคราะห์ 

องค์ประกอบศิลป์และสร้างผลงานที่พัฒนาจากผลงานเดิม จากนั้นนำ�มาจัดนิทรรศการศิลปะ 

สำ�หรับชุมชน เพื่อเผยแพร่ความรู้ให้แก่ผู้อื่น

โครงงานสู่นวัตกรรม
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จุด

เอกภาพ

เส้น

ความสมดุล

สี

การเน้น

รูปร่าง รูปทรง

นํ้าหนัก แสงเงา

พื้นที่ว่าง

พื้นผิว

เป็นองค์ประกอบที่เล็กที่สุด เมื่อนํามาวางบนพื้นที่ว่าง

จะทําให้เกิดความหมายในภาพ

การออกแบบส่วนต่าง ๆ ในภาพ

ให้เกิดความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน

เป็นการนําจุดมาวางต่อกันในทิศทางต่าง ๆ สามารถ

สร้างความรู้สึกที่แตกต่างกัน

การนําทัศนธาตุประกอบกัน

ให้ลงตัวพอดี กลมกลืนกัน

เป็นสิ่งที่มีอิทธิพลกับความรู้สึกของมนุษย์ สีแต่ละสี

ให้อารมณ์ความรู้สึกที่แตกต่างกัน

การทําให้เกิดจุดเด่นหรือจุดสนใจในภาพ

มีหลากหลายวิธี เช่น ใช้สี ใช้นํ้าหนัก 

ใช้รูปทรงในภาพที่ตัดกันหรือแตกต่างกัน 

เป็นสิ่งที่ทําให้ภาพดูมีปริมาตร

ทําให้ภาพมีความอ่อน-แก่ และมีมิติสมจริง

เป็นฉากหลังที่ทําให้วัตถุมีความโดดเด่นขึ้น

เป็นลักษณะผิวของรูปร่าง รูปทรงที่สร้างสรรค์

ให้ดูสมจริงตามลักษณะของธรรมชาติ

ทัศนธาตุ

หลักการออกแบบ

ทัศนธาตุและ
หลักการออกแบบ

1818

๒
หน่วยการเรียนรู้ที่

	 บรรยายจุดประสงค์และเน้ือหา
ของงานทัศนศิลป์	 โดยใช้ศัพท์ทาง
ทัศนศิลป์	(ศ	๑.๑	ม.๔-๖/๒)

-

 การเ รียนรู้ เนื้ อหาและจุดประสงค์ ในการสร้ างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์  จำ า เป็นต้องมีความรู้พื้นฐาน 

เรื่องศัพท์ทางทัศนศิลป์ เพื่อที่จะได้เข้าใจและเกิดความชื่นชมในผลงาน สามารถประเมินหรือวิจารณ์งานทัศนศิลป์ได้

ศัพท์ทางทัศนศิลป์
ที่ใช้ในการบรรยายผลงาน

ผังสาระการเรียนรู้ผังสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัดระหว่างทาง

ตัวชี้วัดปลายทาง

สาระสำาคัญ

ศัพท์ทางทัศนศิลป์

รูปคนเหมือน 
(Portrait)

ประตมิากรรม 
(Sculpture)

ศศััพทพท์์ทางททางทััศนศศนศิิลปลป์์ศัพท์ทางทัศนศิลป์

เครื่องป้ันดินเผา (Ceramic)

ศิลปะเหมือนจริง
(Realism)

จุดประสงค์

และเนื้อหา

ในการสร้าง

งานทัศนศิลป์

การบรรยาย

ผลงานทัศนศิลป์ 

โดยใช้ศัพท์ทางทัศนศิลป์

ศัพท์ทางทัศนศิลป์
ที่ใช้ในการบรรยาย

ผลงาน

	 ศัพท์ทางทัศนศิลป์

สาระการเรียนรู้แกนกลาง


	0-1
	2-3
	4-5
	6-7
	8-17

