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 หนังสือเรยีนรายวชิาพ้ืนฐานวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี เทคโนโลย ี (วิทยาการคำนวณ) 

ช้ันมธัยมศกึษาปที ่ 5 จดัอยูในกลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี จดัทำข้ึนตามมาตรฐาน

การเรยีนรู ตวัชีว้ดัระหวางทางและตวัชีว้ดัปลายทาง และสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 

 หนงัสอืเลมนีม้กีารปรบัปรงุเนือ้หาและสอดแทรกความรูใหม ๆ  ใหมคีวามทันสมัยสอดคลองกบั

การเปลีย่นแปลงของสงัคมไทยและสงัคมโลก สงเสรมิใหผูเรยีนไดเรยีนรูผานกจิกรรมการเรยีนรูเชงิรกุ

(Active Learning) ซึง่เปนแนวทางในการจดัการเรยีนรูท่ีมุงใหผูเรยีนพฒันาทกัษะการคดิขัน้สงู (Higher 

Order Thinking) ในการมวีจิารณญาณ การวเิคราะห การคดิแกปญหา การประเมนิ การตดัสนิใจ และ

การสรางสรรค มกีารสรางเสรมิสมรรถนะทีส่ำคญัทางเทคโนโลยโีดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-Based 

Learning) เปนกจิกรรมทีต่องการเชือ่มโยงใหผูเรยีนไดมองเหน็สภาพแวดลอมใกลตวั ปญหาของชมุชน 

สงัคม หรอืประเทศชาต ิ และแนวทางการปองกนัแกไข ซึง่เปนการเตรยีมความพรอมใหผูเรยีนสามารถ

นำความรูและทกัษะทีไ่ด ไปประยกุต ใชแกปญหาหรอืใช ในสถานการณใหม ๆ  ทีจ่ะเกิดข้ึนในโลกแหงอนาคตได

ซึง่เปนสมรรถนะสำคญัในศตวรรษที ่21 

 ผูเรยีบเรยีงหวงัเปนอยางยิง่วา หนงัสอืเรยีนเลมนีจ้ะมสีวนชวยใหผูเรยีนเกดิการพฒันาแบบ

องครวมทัง้ดานความรู ทกัษะ กระบวนการ และคณุลกัษณะอนัพงึประสงค อกีทัง้อำนวยความสะดวกตอ

ครผููสอนทีจ่ะนำไปใช ในการจดัการเรยีนรู เพ่ือใหผูเรยีนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลเุปาหมาย

ของหลกัสตูร

ฝายวิชาการ บริษัท สำนักพิมพเอมพันธ จำกัด

คํานํา



เปดโลกทัศน

การนําเสนอเนื้อหา

สรุปสาระสําคัญ
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กรณีศึกษาและวิธีการแกปญหา

 อยางไรก็ตามรถเมลอาจมีขอจำกดัเร่ืองความถ่ีของเทีย่วว่ิง ระยะทางเดินเขาถงึจดุจอดรถเมล 

และเวลาในการเดนิทาง ทำใหไมสะดวกสำหรบับางคน รถเมลมบีทบาทสำคญัในการขนสงมวลชนใน

เมืองหลายแหง และยังคงเปนระบบขนสงที่ถูกพัฒนาปรับปรุงอยางตอเนื่อง

• คาโดยสารถูกกวารถสวนตัว

• ชวยลดปญหาการจราจรติดขัด

• เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมมากกวารถยนตสวนบุคคล

• มีความปลอดภัยสูง

ขอดีของการใชรถเมล 

เปดโลกทัศน

 รถบัสไฟฟาไรคนขับคันแรกของไทย โครงการรถบัสไฟฟาอัตโนมัติไรคนขับ 5G นี้ 

เปนผลงานจากการศกึษาวจิยัและพฒันา โดยคณะกรรมการกจิการกระจายเสยีงและกจิการโทรทศัน 

และกจิการโทรคมนาคมแหงชาต ิ (กสทช.) ใหทนุจำนวน 27 ลานบาท มอบหมายให ศนูยวจิยั 

Mobility & Vehicle Technology Research Center (MOVE) มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบรีุ (มจธ.) เปนผูรบัผิดชอบหลักในการพัฒนารวมกบั บริษทั เทรินคีย คอมมูนเิคช่ัน เซอรวิส 

จำกดั (มหาชน) 

 สำหรับรถมินบิสัไฟฟาเคล่ือนท่ีอตัโนมัต ิ(ไรคนขบั) เปนรถขนาด 20 ทีน่ัง่ ใหบรกิารฟรี

ไมมกีารเกบ็คาโดยสาร โดยใชบรกิารผานการสือ่สารเครอืขาย 5G กบัแอปพลเิคชนัทีพ่ฒันาขึน้ 

ประชาชนและนกัทองเทีย่วสามารถเรยีกรถ และจองทีน่ัง่ไดลวงหนา รวมทัง้สามารถดตูำแหนง

ปจจบุนั และเวลาทีร่ถจะมาถึง โดยสามารถเรียกรับบริการ ผานแอปพลเิคชัน “5G Auto Bus” ได 

ณ ปายจอดรถบัสไฟฟาไรคนขบั 4 แหง รอบบงึพระราม ไดแก 1.ศนูยจำหนายผลติภณัฑพ้ืนเมือง

พระนครศรีอยุธยา 2.วดัมหาธาตุ  3.วดัธรรมิกราช  4.วดัพระราม 

รวมระยะทางทัง้สิน้ 2.8 กโิลเมตร

ที่มา : https://forbesthailand.com/newsit/first-automous-ev-bus-in-thailand

ปจจบุนั และเวลาทีร่ถจะมาถงึ โดยสามารถเรียกรับบริการ ผานแอปพลเิคชัน “5G Auto Bus” ได 

ณ ปายจอดรถบัสไฟฟาไรคนขบั 4 แหง รอบบงึพระราม ไดแก 1.ศนูยจำหนายผลติภณัฑพ้ืนเมือง

พระนครศรีอยุธยา 2.วดัมหาธาตุ  3.วดัธรรมิกราช  4.วดัพระราม 

https://forbesthailand.com/newsit/first-automous-ev-bus-in-thailand

รถบสัไฟฟาไรคนขับคนัแรกของไทย 
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พิจารณาจากชนิดของขอมูล 2.3

  ขอมูลสามารถแบงเปนหลายชนิดตามการนำขอมูลไปใชงาน ดังนี้

ขอมูลตัวเลข 

(Numeric Data)

ขอมูลเสียง 

(Audio Data) 

ขอมูลตัวอักษร 

(Text Data) 

ขอมูลทางเวลา 

(Time Series Data) 

ขอมูลภาพ 

(Image Data)  

คอืขอมลูทีม่ลีกัษณะเปน
ตัวเลข เชน อัตราสวน 
จำนวนเงิ น  หรื อค า
ทางสถิติ เชน คาเฉลี่ย 
ค า มั ธ ย ฐ า น  แ ล ะ
คาสงูสดุ-ต่ำสดุ

คอืขอมลูทีม่ลีกัษณะเปน
ขอความ เชน บันทึก
ข อ ค ว าม  ร า ย ง า น 
บทความ หรืออี เมล 
ขอมูลประเภทนี้มักมี
นามสกลุตอทายไฟลเปน 
.txt, .doc, .docx

คือขอมูลที่มีลักษณะเปน

การเกบ็ขอมลูตามชวงเวลา 

เชน การจดบันทึกขอมูล

ยอดขายประจำเดือน 

การเฝาระวงัสภาวะอากาศ 

หรือการวเิคราะหแนวโนม

การเคลื่อนไหวของตลาด

ทนุ

คือขอมูลที่เกี่ยวของกับ

เสียง เชน เสียงจากการ

บันทึกการพูด หรือเสียง

จากเครื่องดนตรี ขอมูล

ประเภทนี้มีนามสกุลตอ

ทายชื่อไฟลเปน .wav 

.mp3

คือขอมูลที่เก่ียวของกับ
ภาพหรือภาพถาย เชน 
ภาพถายดาวเทยีม ภาพ
การแยกประเภทของ
วตัถ ุ หรือภาพการแสดง
ผลขอมูลทางการแพทย 
ขอมูลประเภทนี้มักมี
นามสกุลตอทายไฟลเปน 
.bmp, .jpg, .png, .gif

ขอมูลภาพเคล�อนไหว 

(Video Data)

ขอมูลทางสัญญาณ 

(Signal Data)

ขอมูลทางพืน้ท่ี 

(Spatial Data) 

คือ ขอมูล ท่ี เกี่ยวของ

กับภาพเคลื่อนไหว เชน 

การบันทึกวิดีโอที่มีการ

กระทำตาง ๆ  ขอมูล

ประ เภท น้ีมี น ามสกุ ล

ตอทายชื่อไฟลเปน .avi 

.mov .mp4

คือขอมูลที่เกี่ยวของกับ

สัญญาณ เชน สัญญาณ

ไฟฟา สัญญาณเสียง 

หรือสัญญาณวิทยุ โดย

จะมีขอมูลเปนสัญญาณ

อนาล็อก สัญญาณดิจิทัล

คื อ ข อมู ลที่ เ กี่ ย ว ข อ ง

กับพิกัดหรื อพื้ นที่ เชิ ง

ภูมิศาสตร เชน ขอมูล

แผนที่ ขอมูล GPS หรือ

ข อมู ลที่ เ ก่ี ย ว กับกา ร

กระจายตัวของวัตถุใน

พื้นที่
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วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

วิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน1

  การนำความรูและหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในกิจกรรมตาง ๆ ภายใน

ชีวิตประจำวัน ทั้งดานการศึกษาทฤษฎี การคำนวณสำหรับคอมพิวเตอร และทฤษฎีการประมวลผล

สารสนเทศ ดวยการพฒันาฮารดแวรและซอฟตแวร รวมถึงเทคโนโลยีอ่ืน ๆ  เชน เทคโนโลยีอินเทอรเนต็

เพื่อทุกสรรสิ่ง ปญญาประดิษฐ และการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 

ส�อดิจิทัลในชีวิตประจําวัน

เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวัน

การสรางมูลคาเพิ่มใหสินคาและบริการ

2

3

4

  เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและการสื่อสารมีกระบวนการทำสื่อและเนื้อหาตาง ๆ  ใหเขากับยุคดิจิทัล 

ซึ่งส่ือดิจิทัลสามารถส่ือสารไดท้ังแบบทางเดียวและสองทาง เชน การดูเน้ือหาจากเว็บไซต หรือการ

สื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน (Social Media) ที่สามารถพูดคุยตอบโตกันไดทันที  

  เทคโนโลยีมีการพัฒนาอยางรวดเร็วจนกลายเปนเคร่ืองมือท่ีสำคัญในการ

ทำงานของทุกสวน จึงมีการประยุกตนำเทคโนโลยีเขาไปชวยทำงานดานตาง ๆ เชน 

ใชในสำนักงาน งานอุตสาหกรรม การพาณิชย การสื่อสาร งานสาธารณสุข การศึกษา

  การสรางมูลคาเพิ่มใหกับผลิตภัณฑ เปนหนึ่งในกลยุทธสำคัญที่ธุรกิจนำมาใชเพื่อเพิ่มศักยภาพ
ในการแขงขันและการเติบโตทางการตลาด โดยมีแนวทางการดำเนินงานท่ีหลากหลาย โดยสามารถ
อธิบายไดตามหลักการของ "Ansoff Matrix" โดยแบงออกเปน 4 ประเภทหลัก ยกตัวอยางดังนี้

 1) กลยุทธทำตลาดเดมิ (Market Penetration) เปนการเพิม่สวนแบง
การตลาดของผลิตภัณฑเดิม ดวยวิธีการสรางแรงจูงใจ ปรับปรุงคุณคา
ผลิตภัณฑ หรือกลยุทธดานราคา
 2) กลยทุธขยายผลติภณัฑ (Product Development) เปนการเสนอ
ผลิตภัณฑใหมที่มีนวัตกรรม หรือรุนปรับปรุงใหตลาดเดิม เพื่อเพิ่มสวน
แบงตลาด
 3) กลยุทธขยายตลาดใหม (Market Development) เปนการเสนอ
ผลิตภัณฑเดิมสูตลาดใหม หรือพื้นที่ทางภูมิศาสตรใหม
 4) กลยุทธกระจายกลุมธุรกิจ (Diversification) เปนการเสนอ
ผลิตภัณฑใหมในตลาดใหม ซึ่งเปนกลยุทธที่มีความเส่ียงสูงแตมีโอกาส
ในการเติบโตสูง

https://eqrco.de/a/68f6Hn

สรุปสาระสำคัญ

 เปนการสอดแทรกความรู มมุมอง แนวคดิทีท่นัสมยัในประเดน็

ตาง ๆ  ทีส่มัพนัธกนัระหวางเนือ้หา ซึง่นกัเรยีนและครผููสอนสามารถ

นำไปปรับใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูไดอยางหลากหลาย 

เพื่อเพิ่มพูนความรูใหแกนักเรียน

 เปนการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบ  Infographic  ในสวนของ

เน้ือหาที่ยากและมีปริมาณมาก เพื่อใหงายตอการทำความเขาใจ

ของนักเรียน

 เปนการสรุปสาระสำคัญหรือความคิดรวบยอดทายหนวย

การเรยีนรูแบบ Infographic เพือ่ใหนกัเรยีนเขาใจไดงายและสามารถ

ใชเทคโนโลย ีQR Code เพือ่ใหเขาถงึและรบัชม Motion Graphic ได

 เปนความคิดสำคัญเปน

แนวในการผูกเรื่องหรือความคิด

อืน่ ๆ ทีส่อดแทรกอยูในเนือ้หา

สาระการเรียนรูของแตละหนวย

การเรยีนรู

แนวคิด

สาระการเรียนรู

วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศกบัการแกปญหาในชีวิตประจําวัน1 
หนวยการเรียนรูที่ 

ตัวชี้วัดปลายทาง

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการแกปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑ

ที่ใชในชีวิตจริงอยางสรางสรรค

 การนำความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล และเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชแกปญหา
ในชีวิตประจำวัน เทคโนโลยีมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว ทำใหสามารถนำเทคโนโลยีมาใชให
เกิดประโยชนในดานตางๆ อยางมากมาย ทั้งดานการสื่อสาร การศึกษา การทำงาน และการอำนวย
ความสะดวกในชีวิตประจำวัน การใชงานคอมพิวเตอรสามารถทำผานอุปกรณตาง ๆ  เชน คอมพิวเตอร
สวนบุคคล (PC Computer) คอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่ (Notebook Computer) หรืออุปกรณเคลื่อนที่ 
(Mobile Device) โดยทำงานรวมกับซอฟตแวร และเทคโนโลยีที่อยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต

วิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจำวัน

สื่อดิจิทัลในชีวิตประจำวัน

เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน

การสรางมูลคาเพิ่มใหสินคาและบริการ      

1
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3

4

) โดยทำงานรวมกับซอฟตแวร และเทคโนโลยีที่อยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต
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ชวงวิกฤตการระบาดของโรคติดเช้ือโคโรนา 2019 (COVID-19) ผูคนไมสามารถออก

ไปรับประทานอาหารที่รานอาหารไดทําใหบริการส่ังอาหารผานแอปพลิเคชันออนไลน

เขามามีบทบาทสําคัญอยางมากในชวงเวลานั้น

จากสถานการณการระบาดของโรคติดเช้ือโคโรนา 2019 

(COVID-19) นักเรียนจะนํากรณีศึกษาไปใชแกปญหาไดอยางไร

รูปแบบของบรรจุภัณฑที่ดึงดูดความสนใจ

ของผลิตภัณฑ OTOP
1

 บรรจภุณัฑ (Packaging) คอื วสัดทุีใ่ชหอหุมหรอืบรรจผุลติภณัฑ เพือ่วตัถปุระสงคตาง ๆ  ดงันี้

ปองกันความเสียหาย

รักษาคุณภาพ

ซึง่เปนบรรจภุณัฑจะชวยปกปองผลติภัณฑจากการกระแทก การกระเทอืน และสภาพ
แวดลอมตาง ๆ ระหวางการขนสงและการจัดจำหนาย

ซึง่บรรจภุณัฑจะชวยยืดอายกุารเก็บรกัษา ปองกนัการเสือ่มสภาพ รกัษาความสดใหม
ของผลติภณัฑ

อำนวยความสะดวก

สงเสริมการตลาด

ซึง่บรรจภัุณฑจะทำใหงายตอการจัดเก็บ การขนสง และการจำหนายผลิตภณัฑ

ซึง่บรรจภัุณฑจะมหีนาท่ีสือ่สารขอมูลสนิคา แบรนด และคณุสมบตัติาง ๆ รวมถงึดงึดดู
ความสนใจของผูบรโิภค

ใหขอมูลแกผูบริโภค
ซึ่งบรรจุภัณฑแสดงขอมูลสำคัญ เชน สวนประกอบ คำแนะนำการใชงาน คำเตือน 
วนัหมดอายุ
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3

4

5

 1   ความสําคัญและปญหา

 เปนขอบขายเนื้อหาสาระที่นักเรียนจะไดเรียน

ในหนวยการเรียนรูนั้น ๆ

 เปนการนำเสนอปญหาทีส่ามารถพบเหน็หรอืสอดคลองในชีวติ

ประจำวัน โดยใชภาพเหตุการณแลวตั้งคำถามกระตุนการเรียนรู

ในเรื่องนั้น ซึ่งเปนคำถามปลายเปด เพื่อใหนักเรียนไดคิด วิเคราะห 

และหาคำตอบดวยตนเอง

หนงัสอืเรยีนรายวชิาพ้ืนฐานวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี เทคโนโลย ี (วทิยาการคำนวณ)  ชัน้มธัยมศกึษาปที ่ 5

เลมนี้  มีองคประกอบสำคัญดังนี้

 เปนสิ่งที่กำหนดใหรูวานักเรียน

ควรรูอะไร ทำอะไรได และคุณลักษณะ

ที่พึงเกิดกับนักเรียนตามเปาหมาย

ของหลักสูตร โดยแบงตามตัวชี้วัด

ระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง

แนะนําหนงัสอืเรยีน

แนวคิด

ตัวชี้วัด

สาระการเรียนรูสาระการเรียนรู

ปญหามีทางออก



สารบัญ

หนวยการเรียนรูที่ 1

วิทยาการคอมพวิเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการแกปญหาในชีวิต

ประจําวัน 

 วิทยาการคอมพิวเตอร ในชีวิตประจำวัน 2

 สื่อดิจิทัลในชีวิตประจำวัน 18

 เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน 19

 การสรางมูลคาเพิ่มใหสินคาและบริการ 26

  • สรุปสาระสำคัญ 30

  • กจิกรรมการเรยีนรูเชงิรุก (Active Learning) 31

  • คำถามพัฒนาทักษะการคิด 31

หนวยการเรียนรูที่ 2
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และจัดการขอมูล 32
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 การเลอืกใชแหลงขอมลู และคณุคาของขอมลู 37

 การรวบรวมและจัดเก็บขอมูล 44

  • สรุปสาระสำคัญ 65
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  • คำถามพัฒนาทักษะการคิด 66
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สรางเสริมทักษะดานเทคโนโลยี 

โดยใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-Based Learning)

 นักเรียนแบงกลุม ตามความเหมาะสม  จากนั้นแตละกลุมรวมกันเลือกสินคนหรือบริการที่

สนใจ 1 อยาง  เชน การออกแบบบรรจุภัณฑ ระบบสั่งซื้อสินคาออนไลน บริการสงอาหารภายใน

ชุมชน ระบบสมาชิกรานคา หรือโครงการอื่น ๆ ที่ครูเสนอเปนแนวทาง

 การทําโครงงานเปนการสรางประสบการณในการปฏิบัติงานใหแกผูปฏิบัติ เปรียบเสมือน

การทํางานในชีวิตจริงอยางมีขั้นตอน เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนเกิดประสบการณตรง ไดเรียนรู

วธิกีารแกปญหา และวธิกีารทางวทิยาศาสตร ไดสรางสรรคผลงาน ไดทาํการทดลอง ไดพสิจูนสิง่ตาง ๆ

ดวยตนเอง รูจกัวางแผนการทาํงาน ฝกเปนผูนาํและผูตามทีด่ ีตลอดจนไดพัฒนาทกัษะกระบวนการคดิ

โดยเฉพาะการคดิขัน้สงู (Higher Order Thinking) และการประเมินตนเอง สามารถปฏบิตักิจิกรรม

โครงงานไดตามขั้นตอนดังตอไปนี้

 แตละกลุมรวมกันประชุมวางแผนการปฏิบัติงาน โดยแบงหนาที่รับผิดชอบในการ

ทํากิจกรรมตาง ๆ เชน การเก็บรวบรวมขอมูล การสรางชิ้นงาน การติดตอประสานงาน

การสรางเครื่องมือเพื่อการประเมิน 

ขั้นตอนที่ 1 การกําหนดหรือเลือกโครงงาน

ขั้นตอนที่ 2 การวางแผนการทําโครงงาน

151151151

 แตละกลุมรวมกันเขียนเคาโครงของโครงงาน โดยมีรายละเอียดตาง ๆ  ไดแก ชื่อโครงงาน

หลักการและเหตุผล วัตถุประสงค เปาหมาย วิธีดําเนินงาน ระยะเวลา สถานที่ งบประมาณ

การติดตามและประเมินผล ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ ช่ือผูจัดทํา และชื่อครูที่ปรึกษา

หรือผูเชี่ยวชาญ

 แตละกลุมรวมปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว โดยมีครูที่ปรึกษาเปนผูคอยอํานวย

ความสะดวกและใหคําแนะนําชวยเหลือ เมื่อสรางช้ินงานเสร็จแลวนําไปทดสอบระบบการทํางาน

หากพบขอผิดพลาดใหทําการปรังปรุงแกไข

 แตละกลุมนําเสนอผลงานในรูปแบบที่เหมาะสม เชน การจัดนิทรรศการ การจัดการแสดง

การจัดเวทีเพื่อการเสวนา/ประกวด/แขงขัน โดยคํานึงถึงการมีสวนรวมของสมาชิกในกลุมและ

ผูเกี่ยวของ เชน ผูชม ผูปกครอง และชุมชน  

 แตละกลุมรวมกันประชุมสรุปผลการดําเนินงาน และประเมินโครงงานจากการประชุม

การสํารวจความคิดเห็นของผูรวมงาน จากแบบประเมินโครงงาน ฯลฯ เพื่อประเมิน วาโครงงาน

ประสบความสําเร็จมากนอยเพียงใด เปนไปตามแผนงานที่วางไวหรือไม บรรลุวัตถุประสงค

ของการจัดโครงงานหรือไม มีสวนที่ตองปรับปรุงแกไขอยางไร โดยครูอาจชวยสะทอนภาพ

การดําเนินโครงงานตั้งแตขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทาย จากนั้นแตละกลุมจัดทําเปนรูปเลม

รายงานรายงาน พรอมภาพการทาํกจิกรรมไปประชาสมัพันธในชองทางตาง ๆ  เชน วารสารประจาํป

ของโรงเรียน เว็บไซตของสถานศึกษา เครือขายสังคมออนไลน ฯลฯ

ขั้นตอนที่ 3 การเขียนเคาโครงของโครงงาน

ขั้นตอนที่  4  การปฏิบัติงานโครงงาน

ขั้นตอนที่ 5 การนําเสนอผลงาน  

ขั้นตอนที่ 6 การประเมินโครงงาน 

สรางเสริมทักษะดานเทคโนโลยี โดยใชโครงงานเปนฐาน

(Project-Based Learning)

31 วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

1   จงพิจารณาวา การติดตั้งระบบโซลารเซลลที่สามารถดูอัตราการผลิตไฟฟาผานมือถือได 

 เปนการประยุกตใชอินเทอรเน็ตเพื่อทุกสรรพสิ่งดานใด มีประโยชนอยางไร

2   ปญญาประดิษฐ คืออะไรจงอธิบายมาพอสังเขป

3   การประมวลผลแบบกลุมเมฆแบงเปนกี่ประเภท อะไรบาง พรอมอธิบายมาพอสังเขป

4   จงอธิบายวาสื่อดิจิทัลแบบทางเดียวกับแบบสองทางคืออะไร แตกตางกันอยางไร

5   องคประกอบของสารสนเทศประกอบดวยอะไรบาง มีลำดับการทำงานอยางไร

ขั้นตอนท่ี 3  การปฏิบัติงาน

ขั้นตอนท่ี 4 การนําเสนอผลงานและการประเมินผล

นักเรยีนแตละกลุมนำผลงานของกลุมตนเองออกมานำเสนอหนาชัน้เรยีน และรวมกนั

ประเมินผลงาน โดยตั้งคำถามเพื่อแสดงความคิดเห็น แลวรวมกันสรุปความรู  

อภิปราย แลวนำผลงานไปเผยแพรตามสื่อตาง ๆ เชน สื่อโซเชียลมีเดีย  

นักเรียนแบงกลุมตามความเหมาะสม จากนั้นแตละกลุมรวมกันวิเคราะหวา
เทคโนโลยีใดชวยแกปญหาในชีวิตประจำวัน ยกตัวอยาง 5 อยาง พรอมอธิบาย
วาชวยแกปญหาอยางไร มีขอดีและขอเสียอยางไร

นกัเรยีนแตละกลุมรวมกันวางแผนการทำงาน เก่ียวกับเทคโนโลยใีดชวยแกปญหา

ในชีวิตประจำวัน ยกตัวอยาง 5 อยาง พรอมอธิบายวาชวยแกปญหาอยางไร 

มีขอดี และขอเสียอยางไร โดยกำหนดวัตถุประสงค  กำหนดเปาหมาย กำหนด

วิธีการดำเนินงาน  กำหนดหนาที่ความรับผิดชอบ  กำหนดระยะเวลาและสถานที่ 

และกำหนดงบประมาณที่ใช 

นักเรียนแตละกลุมรวมกันวิเคราะหวาเทคโนโลยีใดชวยแกปญหาในชีวิตประจำวัน 

พรอมอธิบายวาชวยแกปญหาอยางไร มีขอดีและขอเสียอยางไรโดยจัดทำลงใน

โปรแกรมนำเสนอ พรอมตกแตงใหสวยงามนาสนใจ

ขั้นตอนท่ี 2 การวางแผน

“กิจกรรม : เทคโนโลยีสารสนเทศกับการแกปญหาชีวิตประจำวัน”

(Active Learning)

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก

คําถามพัฒนาทักษะการคิด

  จงพิจารณาวา การติดตั้งระบบโซลารเซลลที่สามารถดูอัตราการผลิตไฟฟาผานมือถือได   จงพิจารณาวา การติดตั้งระบบโซลารเซลลที่สามารถดูอัตราการผลิตไฟฟาผานมือถือได 

ขั้นตอนท่ี 1 กําหนดและเลือกหัวขอ

 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ตองการฝกใหนักเรียน

ไดเรียนรูจากประสบการณจริงเหมือนกับในชีวิตจริงอยางมีระบบ 

โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4 ขั้นตอน

 เปนการจดักิจกรรมการเรียนรูทีน่ำความรูและทกัษะทีไ่ดเรียนรู

ทัง้หมดมาประยกุตใชแกปญหาหรือพฒันางาน โดยการทำโครงงาน 

มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 6 ขั้นตอน

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)



แนวคิด

สาระการเรียนรู

วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศกบัการแกปญหาในชีวิตประจําวัน1 
หนวยการเรียนรูที่ 

ตัวชี้วัดปลายทาง

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการแกปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑ

ที่ใชในชีวิตจริงอยางสรางสรรค

 การนำความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร ส่ือดิจิทัล และเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชแกปญหา
ในชีวิตประจำวัน เทคโนโลยีมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว ทำใหสามารถนำเทคโนโลยีมาใชให
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ความสะดวกในชีวิตประจำวัน การใชงานคอมพิวเตอรสามารถทำผานอุปกรณตาง ๆ  เชน คอมพิวเตอร
สวนบุคคล (PC Computer) คอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่ (Notebook Computer) หรืออุปกรณเคลื่อนที่ 
(Mobile Device) โดยทำงานรวมกับซอฟตแวร และเทคโนโลยีที่อยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต

วิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจำวัน

สื่อดิจิทัลในชีวิตประจำวัน

เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน

การสรางมูลคาเพิ่มใหสินคาและบริการ      

1

2

3

4

) โดยทำงานรวมกับซอฟตแวร และเทคโนโลยีที่อยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต

สรางเสริมทักษะดานเทคโนโลยี โดยใชโครงงานเปนฐาน
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3 วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

 อินเทอรเนต็เพือ่ทุกสรรพสิง่ หรอือินเทอรเนต็ในทุกสิง่ คอื การนำอุปกรณตาง ๆ 

มาเชื่อมโยงกับเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งสามารถสื่อสารและควบคุมการใชงานผานอุปกรณ

เคลื่อนที่ เชน สมารตโฟน (Smart Phone) หรือแท็บเล็ต (Tablet) โดยมีแอปพลิเคชันใน

การส่ังการ รวมไปถงึการใชงานเคร่ืองจกัรในโรงงาน รถยนต เคร่ืองใชภายในบาน ชวยทำให

การดำเนินชีวิตมีความสะดวกและปลอดภัยยิ่งขึ้น โดยอินเทอรเน็ตเพื่อทุกสรรพสิ่งเปนการ

บรูณาการความรูจากหลายสาขาของวทิยาการคอมพวิเตอร เพือ่สรางระบบทีส่ามารถเชือ่มตอ 

รวบรวมขอมลู และควบคมุอปุกรณตาง ๆ  โดยเปนการประยกุต ใชหลกัการและเทคโนโลยีทาง

คอมพิวเตอรหลายดานเขาดวยกัน เชน เครือขายและการสื่อสารขอมูล การประมวลผลแบบ

กระจาย (Distributed Computing) ฐานขอมูลและการจัดการขอมูลขนาดใหญ (Big Data) 
ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง ความปลอดภัยทางไซเบอร การพัฒนาซอฟตแวร

และแพลตฟอรม การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช (UI/UX) ระบบสมองกลฝงตัว 

(Embedded Systems) การประมวลผลแบบกลุมเมฆ (Cloud Computing) และการทดสอบซอฟตแวร

Smart Industry การนำเทคโนโลยอีนิเทอรเนต็เพือ่ทกุสรรพสิง่มาประยกุตใชเพือ่

ชวยเพิม่ประสทิธิภาพในการผลติ แกปญหา และลดความผดิพลาดในการผลติ ชวยแกปญหา

เร่ืองการขาดแคลนคนงาน ชวยเพิ่มผลผลิต ลดตนทุนการผลิต เพิ่มคุณภาพของสินคา 

และลดความเสี่ยงจากการใชงานของอุปกรณเครื่องจักรที่มีอันตรายสูง เชน การเปด-ปด

เครื่องจักร การจัดการคลังสินคาซึ่งสามารถทำใหทราบปริมาณสินคาในคลังสินคา

ภาพที่ 1.1 อินเทอรเน็ตเพื่อทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things: IoT)

อินเทอรเน็ตเพ�อทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things: IoT)

 การนำเทคโนโลยี Internet of Things ประยุกตใชในดานตาง ๆ

2

 วิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจำวัน คือ การนำความรูและหลักการทางวิทยาการ

คอมพวิเตอรมาประยกุต ใช ในกจิกรรมตาง ๆ ของชวีติประจำวนั เพือ่ชวยใหการดำเนนิชวีติสะดวกสบาย 

และมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยวิทยาการคอมพิวเตอรกาวหนาไปอยางรวดเร็วทั้งดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวร รวมถงึเทคโนโลยอีืน่ ๆ  ทีเ่กีย่วของ เชน เทคโนโลยดีานการสือ่สาร เพือ่ตอบสนองการใชงาน

ดานตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน เชน สมารตโฟนใชหลักการของระบบปฏิบัติการ การประมวลผลขอมูล 

และการเชือ่มตอเครอืขาย ระบบนำทาง (Global Positioning System: GPS) ใชอลักอรทิมึในการคำนวณ

เสนทางที่สั้นที่สุดหรือเร็วที่สุด ระบบแนะนำในแอปพลิเคชันสตรีมมิงใชการเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) เพื่อวิเคราะหพฤติกรรมผูใชและแนะนำเนื้อหา ระบบความปลอดภัยในบาน

อัจฉริยะเปนการใชเซนเซอรและการประมวลผลขอมูลแบบเรียลไทม การทำธุรกรรมออนไลน ใชการ

เขารหสัขอมลูเพือ่รักษาความปลอดภยั เครือ่งซกัผาอจัฉรยิะใชระบบควบคมุอตัโนมตั ิและการประมวลผล

ขอมูลเพื่อปรับการทำงานใหเหมาะสมกับปริมาณและชนิดของผา การจองตั๋วออนไลน ใชระบบ

ฐานขอมลูและการจดัการธรุกรรม แอปพลเิคชนัติดตามสขุภาพใชการวเิคราะหขอมลู เพือ่ตดิตามและ

ใหคำแนะนำดานสุขภาพ โดยวิทยาการคอมพิวเตอรในระดับสูงจะใชหลักการเขียนโปรแกรมควบคุม

(Computer Programming) ทีใ่ชพฒันาโปรแกรมทีใ่ช ในการแกไขปญหาทีเ่กดิขึน้ เพือ่อำนวยความสะดวก

ในลักษณะตาง ๆ ซึ่งแนวโนมเทคโนโลยีที่นำวิทยาการคอมพิวเตอรมาพัฒนา และกำลังมีบทบาทใน

ชีวิตประจำวันในดานตาง ๆ มีดังตอไปนี้

การจดบันทึกความรูหรือขอมูลท่ัวไปลงในสมุดบางครั้งอาจบันทึกขอมูลผิดพลาดไมตรง

กับความตองการทําใหสิ้นเปลืองทรัพยากรโดยสูญเปลา

จากปญหาดังกลาว นักเรียนคิดวาสามารถนําเทคโนโลยีใด 

มาแกปญหาน้ีไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะเหตุใด

วิทยาการคอมพิวเตอร ในชีวิตประจําวัน1
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

3.
พลังงานและสิ่งแวดลอมอัจฉริยะ (Smart Energy & Environment)

 มุงเนนเพิ่มประสิทธิภาพการใชพลังงานของเมือง หรือใชพลังงานทางเลือกอันเปน

พลังงานสะอาด เพิ่มประสิทธิภาพ ประสิทธิผลการจัดการของเสียและการติดตาม

สภาวะแวดลอม ตลอดจนเพิ่มการมีสวนรวมของประชาชนในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ

4.
 มุงเนนพัฒนาระบบบริการเพื่อใหประชาชนเขาถึงบริการภาครัฐ  เชน ผาน Smart Portal
เพิ่มชองทางการมีสวนรวมของประชาชน รวมถึงการเปดใหประชาชนเขาถึงขอมูลทำใหเกิด

ความโปรงใส ตรวจสอบได 

5.
 มุ งเนนพัฒนาผูบริหารเมืองหรือผู นำทองถิ่นที่สามารถประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัล

ในการพัฒนาเมือง สร างพลเมืองที่มีความรู และสามารถประยุกต  ใช  เทคโนโลยี 

สรางสภาพแวดลอมทีส่งเสรมิความคดิสรางสรรคและการเรียนรูนอกระบบ รวมถงึการสงเสริม

การอยูรวมกันดวยความหลากหลายทางสังคม

พลเมืองอัจฉริยะ (Smart People)

6.
 มุ งเนนสนับสนุนใหมีระบบบริการที่อำนวยความสะดวกตอการดำรงชีวิต เชน 

บริการดานสุขภาพใหประชาชนมีสุขภาพและสุขภาวะที่ดี การเพิ่มความปลอดภัยของ

ประชาชนดวยการเฝาระวังภัยจากอาชญากรรม ไปจนถึงการสงเสริมใหเกิดส่ิงอำนวย

ความสะดวกสำหรับการดำรงชีวิตที่เหมาะสม

การดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart Living)

ภาพที่ 1.3 เมืองอัจฉริยะ (Smart City)

ระบบบริหารภาครัฐอัจฉริยะ (Smart Governance)

4

ภาพที่ 1.2 อุตสาหกรรมอัจฉริยะ (Smart Industry)

AUTOMATION

FLEXIBLITY

USER INTERFACE

     การนำเทคโนโลยอีนิเทอรเนต็เพือ่ทกุสรรพสิง่มาประยกุตใชเพือ่ชวยปรบัใช

กบัโครงสรางพืน้ฐาน และระบบตางๆ ของเมอืงทีเ่นนการอนรุกัษสิง่แวดลอม และการพฒันาอยาง

ยัง่ยนืครบวงจร ยกตวัอยาง เชน ระบบโดยสารใชระบบพลงังานไฟฟาท้ังหมด โดยมีรถยนต จักรยาน 

ที่สามารถใชรวมกันได กรณีฉุกเฉินก็มีรถยนตไฮบริดไวสำรอง ไมจำเปนตองมีรถสวนตัว ระบบ

การบริหารพลังงานรูปแบบระบบนิเวศ (Ecosystem) ครบวงจร โดยการพัฒนาเมืองอัจฉริยะใช

กรอบการพัฒนาเมืองตามหลักสากล 6 ดาน ไดแก

1.
เศรษฐกิจอัจฉริยะ (Smart Economy)

 มุงเนนเพิม่ประสทิธภิาพและความคลองตวัในการดำเนินธรุกจิ สรางใหเกดิความเชือ่มโยง

และความรวมมือทางธุรกิจ และประยุกตใชนวัตกรรมในการพัฒนา เพื่อปรับเปล่ียนธุรกิจ 

โดยจะผลักดันเมืองเปาหมายเปนศูนยกลางธุรกิจดานใดดานหนึ่งบนฐานนวัตกรรม

2.
ระบบขนสงและการสื่อสารอัจฉริยะ (Smart Mobility)

 มุงเนนเพิ่มความสะดวกในการเขาถึงระบบขนสงมวลชน การเดินทางสะดวกปลอดภัย 

เพิ่มประสิทธิภาพการจัดการระบบโลจิสติกส รวมไปถึงการแบงปนและใชยานพาหนะ

เพื่อประหยัดพลังงาน

Smart City
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

        หมายถึง การใชเทคโนโลยีและอุปกรณที่สามารถชวยใหการเกษตร

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพและยังคงความยั่งยืนในระยะยาวมากขึ้น โดยทั่วไปมักมีลักษณะดังนี้

ภาพที ่1.5 ฟารมอจัฉรยิะ (Smart Farm)

1.
ระบบตรวจสอบและควบคุม

 ฟารมอัจฉริยะใชเซนเซอรและระบบตรวจสอบเพื่อตรวจวัดขอมูลที่สำคัญ เชน อุณหภูมิ 

ความชื้น ระดับน้ำ และคุณภาพดิน เพื่อปรับการเพาะปลูกและการเลี้ยงสัตว ใหเหมาะสม

2. ระบบน้ำอัจฉริยะ

 การใชระบบน้ำอัจฉริยะชวยประหยัดน้ำและเพิ่มประสิทธิภาพในการเกษตร โดยใช

เทคโนโลยีการเขารหัสคำสั่งเพื่อใหน้ำไหลเขาสูพืชหรือสวนอยางมีประสิทธิภาพ

3. การใชงานดินอัจฉริยะ

 ระบบการเพาะปลูกที่ใชเทคโนโลยีอัจฉริยะสามารถวิเคราะหและจัดการดินใหเหมาะสม

สำหรับการเพาะปลูกของพืชแตละชนิด

4.
การตรวจสอบสุขภาพของสัตว

 สำหรบัฟารมปศสุตัว การใชเทคโนโลยเีซนเซอรและระบบตรวจสอบชวยในการตรวจสอบ

สุขภาพและพฤติกรรมของสัตว เชน การตรวจวัดอุณหภูมิรางกาย การตรวจสอบพฤติกรรม

การกินและการเคลื่อนไหว เพื่อการดูแลและการเลี้ยงที่ดียิ่งขึ้น

5.
การเก็บขอมูลและการวิเคราะห

 การรวบรวมขอมูลจากเซนเซอรและอุปกรณตาง ๆ  ในฟารม และวิเคราะหขอมูลเหลานั้น

เพื่อใหสามารถตัดสินใจการจัดการฟารมไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น

6.
การควบคุมระยะไกล

 เจาของฟารมสามารถควบคุมและตรวจสอบสถานะของฟารมไดจากระยะไกลผานทาง

อินเทอรเน็ต ทำใหสามารถปรับการจัดการใหเหมาะสมตามสถานการณไดงายขึ้น

7.
การใชเทคโนโลยีในฟารมอัจฉริยะชวยเพิ่มประสิทธิภาพการเกษตร

 ลดความเสี่ยง และลดการ

ใชทรัพยากรที่มีจำกัด เปนตน 

ทำใหเกษตรกรสามารถปรับตัว

ตอสภาพแวดลอมและตลาดได

อยางมีประสิทธิภาพ

Smart Farm
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       หมายถึง บานทีใ่ชเทคโนโลยใีนการควบคมุและจดัการสิง่ตาง ๆ ภายใน

บานเพือ่ใหมคีวามสะดวกสบาย ปลอดภยั และประหยดัพลงังานมากขึน้ โดยเทคโนโลยทีีใ่ชในบาน

อจัฉรยิะสามารถควบคมุผานอปุกรณ เชน สมารตโฟน หรอืแทบ็เลต็ได โดยทัว่ไปมกัมลีกัษณะดงันี้

1. ระบบความปลอดภัย

 ระบบกลองวงจรปดทีส่ามารถตรวจจบัการเคลือ่นไหวหรอืการบกุรกุ ระบบประตอูตัโนมตัิ

ที่สามารถควบคุมการเปด-ปดดวยรหัสผานหรือการสแกนลายนิ้วมือ

2. ความสะดวกสบายในชีวิตประจำวัน

 เชน ระบบควบคุมแสงสวาง ระบบเสียง (เชน ลำโพงอัจฉริยะ) และระบบความเย็นและ

ความอบอุนในบาน

3. การจัดการพลังงาน

 ระบบอัจฉริยะสามารถจัดการการใชพลังงานใหเปนประโยชนสูงสุดโดยอัตโนมัติ เชน 

การปรับความสวางในบานตามเวลาของวัน หรือการปรับอุณหภูมิในบานเพื่อประหยัดพลังงาน

4.
การเชื่อมตออุปกรณที่แตกตางกัน

 ระบบอัจฉริยะสามารถเชื่อมตอกับอุปกรณที่หลากหลาย เชน อุปกรณในครัว 

เครื่องซักผา และระบบเสียง-ภาพ เพื่อความสะดวกสบายและประหยัดเวลาในการทำงาน

5.
การควบคุมระยะไกล

 ผูใชสามารถควบคุมและตรวจสอบสถานะของบานอัจฉริยะผานทางอินเทอรเน็ต

จากระยะไกลผานสมารตโฟนหรืออุปกรณเชื่อมตออื่น ๆ

6.
การตอบสนองตอสภาพแวดลอม

 บานอัจฉริยะสามารถตรวจจับสภาพแวดลอม เชน อากาศ คุณภาพอากาศ และความชื้น

ในอากาศ เพื่อปรับการทำงานของระบบตาง ๆ ใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมที่แตกตางกัน

ภาพที ่1.4 บานอจัฉรยิะ (Smart Home)

Smart Home
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

       เปนระบบการจัดการพลังงานไฟฟาท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสือ่สารเพือ่ทำใหระบบผลติและจดัจำหนายพลังงานไฟฟามปีระสทิธิภาพมากขึน้ โดยทัง้หมดนี้

เกิดขึ้นผานการใชขอมูลและการควบคุมที่มีประสิทธิภาพขึ้นในทุกขั้นตอนของการผลิต 

การจัดจำหนาย และการใชงานไฟฟา ลักษณะหลักของสมารตกริดประกอบดวย

1.
การบริหารจัดการพลังงาน

 สมารตกริดชวยใหสามารถบริหารจัดการการผลิตพลังงานไฟฟาไดอยางสอดคลองกับ

ความตองการของผูใช โดยใชขอมูลเกี่ยวกับการใชพลังงานและสภาพแวดลอม เชน การใช

พลังงานในเวลาปกติและเวลาสูงสุด และการผลิตพลังงานจากแหลงที่สามารถนำเขาหรือสราง

ในพื้นที่ใกลเคียง

2.
การใชงานไดรับการปรับปรุง

 สมารตกริดชวยลดการสูญเสียพลังงานในกระบวนการสงผานและการกระจายพลังงาน 

และเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดจำหนายพลังงานไฟฟา

3.
การใชงานและการบริโภคพลังงานที่มีประสิทธิภาพ

 ผูใชสามารถรับขอมูลเกี่ยวกับการใชพลังงานไฟฟาของตนเองได ซึ่งจะชวยในการ

วางแผนการใชพลังงานใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยอาจรวมถึงการใชพลังงานจากแหลงที่

มีคาตอบแทนต่ำกวา หรือการใชงานในเวลาที่ไมมีการใชพลังงานมากนัก

4.
การรองรับการผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานหมุนเวียน

 สมารตกริดชวยใหสามารถรองรับการผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานที่มีลักษณะ

การผลิตที่ไมคงที่ เชน พลังงานแสงอาทิตยและลม โดยการจัดการการจำหนายแบบอัจฉริยะ

เพื่อใหเขากับการผลิตที่ไมคงที่ของแหลงพลังงานเหลานี้

5.
การเพิ่มความมั่นคงในระบบ

 สมารตกริดชวยลดความเสี่ยงในการเกิดภัยพิบัติหรือการขาดแคลนพลังงาน โดยการ

สามารถใชระบบการจำหนายที่ยืดหยุนมากขึ้น และมีการสำรองที่เพียงพอเพื่อรับมือกับ

สถานการณที่ไมคาดคิด

ภาพที่ 1.7 สมารตกริด (Smart Grid)

Smart Grid
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       หมายถึง การใชเทคโนโลยีเพื่อชวยผูคนใหดูแลสุขภาพของตนเอง

ไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยทั่วไปมักมีลักษณะดังนี้

1.
อุปกรณสวมใสและเซนเซอร

 อุปกรณสมารตวอตช และอุปกรณสวมใสที่ตรวจวัดขอมูลสุขภาพ เชน การวัดอัตรา

การเตนของหัวใจ การตรวจวัดการเคลื่อนไหว และการตรวจวัดระดับน้ำตาลในเลือด

2.
แอปพลิเคชันสุขภาพ

 แอปพลิเคชันที่ชวยในการติดตามและบันทึกขอมูลสุขภาพ เชน การบันทึกการ

ออกกำลังกาย การติดตามระดับน้ำตาลในเลือด และการจัดเก็บประวัติการแพทยของผูใช

3.
ระบบตรวจสอบแบบเปนระยะเวลา

 ระบบที่ตรวจสอบและเฝาดูสุขภาพของผู ใช ในขณะท่ีพวกเขาอยูบานหรือที่ทำงาน เชน

ระบบตรวจสอบและแจงเตือนเมือ่พบการปรบัตวัทีไ่มปกตขิองอตัราการเตนของหวัใจหรอืระดบั

ความดันเลือด

4.
การใชขอมูลดานสุขภาพแบบอัจฉริยะ

 การนำขอมลูสขุภาพทีเ่กบ็รวบรวมไปใชในการวเิคราะหและพยากรณ โรค การใหคำแนะนำ

เกี่ยวกับการดูแลสุขภาพ หรือการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมที่ไมดีตอสุขภาพ

5.
การเชื่อมตอและการแบงปนขอมูล

 การใหผูใชมีสิทธิ์ควบคุมและแบงปนขอมูลสุขภาพของตนเองกับบุคคลที่เกี่ยวของ 

เชน แพทยหรือผูดูแลสุขภาพ

6.
เทคโนโลยีการแจงเตือนและระบบอัจฉริยะ

 การใชเทคโนโลยีการแจงเตือนที่ทันสมัยเพื่อแจงเตือนผูใชเกี่ยวกับการดูแลสุขภาพ 

หรือเรื่องสำคัญทางการแพทยอื่น ๆ

ภาพที่ 1.6 การใชเทคโนโลยีในดานสุขภาพ (Smart Health)

Smart Health
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

ที่มา : https://www.greenpeace.org/thailand/story/8712/wind/

ปญญาประดิษฐเปนระบบคอมพิวเตอรที่ถูกพัฒนาใหมีความสามารถในการเรียนรู 

ใชเหตผุลพฒันาและปรบัปรงุขอบกพรองใหดขีึน้ การทำงานใกลเคียงกบัระบบประมวลผลและ

การตอบสนองของมนษุยแตละสถานการณ เพือ่ใหคอมพวิเตอรปฏบิตังิานแทนมนษุยไดอยาง

มปีระสทิธิภาพเปนเทคโนโลยทีีท่ำใหคอมพวิเตอรมลีกัษณะเสมอืนมนษุยหรอืจกัรกลอจัฉรยิะ 

ไมวาจะเปนในเรื่องของความคิด การวิเคราะห หรือแมกระทั่งการเลียนแบบพฤติกรรมของ

มนุษยโดยใชโปรแกรมหรือซอฟตแวรตางๆ ท่ีมนุษยนั้นไดเขียนหรือจัดทำชุดคำสั่งข้ึนมา 

แลวนำมาประมวลผลหรือนำมาฝงไวกับอุปกรณสวนใดสวนหน่ึง เพ่ือทำใหเกิดระบบจักรกล

อัจฉริยะหรืออุปกรณนั้น ๆ ใหสามารถส่ือสารกับมนุษย ปญญาประดิษฐสามารถแบงได

หลายประเภทดังนี้

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI)

1.
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing)

 เปนการพัฒนาใหระบบคอมพิวเตอรเขาใจภาษามนุษยที่ใชในชีวิตประจำวัน เชน 

ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย หรือภาษาจีน โดยระบบคอมพิวเตอรจะสามารถอาน พูด ฟง และ

เขาใจภาษาทำใหการตดิตอสือ่สารระหวางเครือ่งคอมพวิเตอร กบัมนษุยเปนไปอยางสะดวก

และมีประสิทธิภาพ

2.
ระบบการรับรูภาพ (Image Processing)

 ถูกพัฒนาขึ้นเพ่ือเลียนแบบการมองเห็นของบุคคลโดยมีสวนรับสัญญาณภาพ 

การประมวลผล และรายงานผลตามทีถู่กกำหนดไว เชน การตรวจสอบบุคคลในการเขา-ออก

ในสถานที่ตาง ๆ การเปด-ปดอุปกรณโดยใชการตรวจจับใบหนา
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ขอควรระวัง
 แมวา IoT จะมีประโยชนอยางมากตอการ

พฒันาคณุภาพชวิีตและเศรษฐกจิ แตกยั็งมีความ

ทาทายดานความปลอดภัยและความเปนสวนตวั 

ขอมูลที่ผานการเชื่อมตอ IoT อาจถูกเจาะระบบ

และนำไปใชในทางที่ผิด ดังน้ันจึงจำเปนตองมี

มาตรการความปลอดภยัทางไซเบอรท่ีเหมาะสม

เพื่อปองกันความเสี่ยงดังกลาว

ที่มา : https://www.greenpeace.org/thailand/story/8712/wind/

“พลังงานจากลม” เปนอีกหนึ่งพลังงานธรรมชาติที่มีความสะอาดและบริสุทธิ์นำมาใชได 

โดยไมมวีนัหมดสิน้ไปจากโลก ทำใหเกดิประโยชนอยางกวางขวางเพ่ืออำนวยความสะดวกใหแกมนุษย

ดวยการใชกังหันลมเปลี่ยนพลังงานจลนใหกลายเปนพลังงานกล โดยประโยชนของกังหันลมมีดังนี้

เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม โดยลดระดับการปลอยแกส
คารบอนไดออกไซตที่กอใหเกิดภาวะโลกรอน การผลิต
พลังงานลมปราศจากสารกอมลพิษอื่น ๆ ที่เกิดจากเชื้อเพลิง
ฟอสซิลและโรงไฟฟานิวเคลียร

ประโยชน

ของกังหันลม

1

รักษสิ่งแวดลอม

มีความสมดุลดานพลังงานที่ดีเยี่ยม การปลอยแกส
คารบอนไดออกไซตที่เกิดจากการผลิต ติดตั้ง และใหบริการ
ของกังหันลมถูก “ทดแทน” หลังดำเนินการผลิต 3-6 เดือน 
ซึ่งเทากับการผลิตพลังงานมากกวา 19 ป โดยแทบไมมี
คาใชจายดานสิ่งแวดลอม

2

เปนแหลงพลังงานที่นาเชื่อถือและนำกลับมาใชใหมได 
เนื่องจากลมที่ใชขับเคลื่อนกังหันลมไมมีคาใชจายตลอดกาล

3

ใช ในการสบูน้ำ เพือ่ใชในการสบูน้ำจากบรเิวณตำ่ขึน้บรเิวณสงู
เพื่อใชทำการเกษตรกรรม หรือ เพื่อการบริโภค

5

สรางเปนจุดดึงดูดนักทองเที่ยว ทุงกันหันลมที่เรียงรายกัน

อยูในทุงกวางดสูวยงาม สรางเปนแลนดมารก ใหนกัทองเทีย่ว

มาถายรูปและชมวิว สรางรายไดเขาชุมชนไดอีกทาง

4
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

 ปญญาประดิษฐมีประโยชนตอเทคโนโลยีกับชวีติประจำวนัเปนอยางมาก โดยการนำปญญา

ประดิษฐมาใชในดานตาง ๆ ดังนี้

 เปนการใชระบบปญญาประดษิฐควบคมุการทำงานของรถหรอืยานพาหนะ เพือ่ใหเกดิเปนจกัรกล

อัจฉริยะที่สามารถควบคุมความชื้นภายในรถยนตหรืออุณหภูมิภายในรถยนตเพื่อใหเกิด

ความเหมาะสมกับตัวของผูขับขี่นั้น และระบบปญญาประดิษฐนั้นยังสามารถคนหาตำแหนง 

หรือเสนทางที่ใชในการสัญจรไปยังปลายทางที่ดีที่สุด โดยใหประหยัดเวลามากที่สุด

 เปนการใชระบบปญญาประดษิฐ ไปประยกุต ใช

ในอุตสาหกรรมการผลิตชวยเพิ่มประสิทธิภาพ 

ลดตนทุนและสรางนวัตกรรมใหม ๆ อยางตอเนื่อง

เชน การควบคุมคุณภาพอัจฉริยะ การบำรุงรักษา

เชิงพยากรณ การออกแบบผลิตภัณฑ หุนยนต

และระบบอัตโนมัติ การจัดการหวงโซอุปทานและ 

การวิเคราะหขอมูลการผลิต

  เปนการใชระบบปญญาประดิษฐวิเคราะห และประมวลผลไดรวดเร็วกวามนุษย เชน คำนวณ

และพยากรณผลตอบแทนจากการลงทุนในหุนพยากรณยอดขาย การคำนวณอุปสงคและอุปทาน

ของผลิตภัณฑ

 เปนการใชระบบปญญาประดิษฐไปประยุกตใชในเกษตรกรรมชวยเพิ่มประสิทธิภาพ

การผลิต ลดตนทุน และสนับสนุนความยั่งยืนทางการเกษตร เชน การตรวจสอบสุขภาพพืช 

การเกษตรแมนยำ การพยากรณผลผลิต ระบบการใหน้ำอัจฉริยะ การคัดเลือกและปรับปรุงพันธุ 

การจัดการฟารมอัจฉริยะ การพยากรณสภาพอากาศเฉพาะพื้นที่ การตรวจสอบยอนกลับ

 เปนการประยกุตใชปญญาประดษิฐกบั

บริการเครือขาย เชน ในการคนหาขอมูล

หรือขาวสารขอความที่ตองการอยากรู

บนระบบเครือขาย โดยใชคียเวิรดในการ

คนหาจะสามารถหาไดโดยไมยาก ซึ่งเปน

เทคโนโลยกีบัชวีติประจำวนัทีผู่คนใหความ

สำคัญมาก ในเร่ืองของการคนหาขอมูล

ตางๆ บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต

1) ดานการคมนาคมอัจฉริยะ

2) ดานอุตสาหกรรมการผลิต

5) ดานการคาในเชิงธุรกิจพาณิชย

4) ดานอุตสาหกรรมการเกษตร

3) ดานระบบเครือขายตางๆ

  เปนการใชระบบปญญาประดษิฐสแกนหรอืตรวจจบัสิง่ผดิปกต ิเพ่ือหาวัตถตุองสงสยัหรอืไมพงึ

ประสงคโดยใชเวลาในการตรวจสอบไมนานใชตรวจสอบสทิธกิารเขา-ออกสถานทีส่ำคญัของบคุคล

6) ดานระบบรักษาความปลอดภัย
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3.
โครงขายประสาทเทียม (Artif icial Neural Network)

 เปนระบบคอมพิวเตอรทีพ่ฒันาใหมีการจำลองการทำงานของสมองและระบบเสนประสาท

ของมนษุย ซึง่จะมคีวามสามารถในการสงัเกตการเรยีนรู การจดจำ การทำซํา้ และการแยกแยะ

สิ่งตางๆ ได ซึ่งจะถูกนำมาประยุกต ใช ในการฝกหัดการผาตัดผูปวยแบบจำลอง

4.

5.

6.

ดานการแพทยหรือดานสุขภาพตาง ๆ

ระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System)

การจัดการและปรับแตงสัญญาณเสียง (Audio Processing)

 เปนการใชระบบปญญาประดิษฐ ในวิเคราะห โรคการอำนวยความสะดวกในการรักษา

เชน การวิเคราะหภาพสำหรับการตรวจสอบโรค หรือใชการวัดความดันของผูปวยหรือผูที่

มารับบริการนั้น ๆ โดยระบบจักรกลอัจฉริยะมีการเรียนรูโดยการบีบรัดจากตนแขนของ

ผูปวยหรือผูรับบริการ แลวนำคาที่ไดนั้นมาวิเคราะหและแปลงเปนตัวเลขใหเขาใจ รวมถึงการ

สแกนรางกายของผูปวยหรือผูมารับบริการเพือ่คนหาจดุผิดปกตขิองรางกาย วเิคราะหรางกาย

อัตโนมัติ

 ระบบคอมพวิเตอรทีถ่กูพฒันาใหสามารถรบัรู และทำงานเฉพาะดานไดอยางผูเชีย่วชาญ 

โดยนำองคความรูและประสบการณจากผูเชีย่วชาญเฉพาะสาขาหรอืเฉพาะดานจัดเกบ็ในระบบ

ฐานขอมลู ซึง่จะชวยใหนำสารสนเทศจากระบบมาใชในการวางแผน ตดัสินใจในกรณีตางๆ เชน 

การวนิจิฉัยทางการแพทย การขดุเจาะน้ำมนั การพยากรณอากาศ และการวางแผนทางการเงิน

 เปนกระบวนการทางดิจิทัลที่เก่ียวของกับการจัดการและปรับแตงสัญญาณเสียง 

มีวัตถุประสงคเพื่อปรับปรุงคุณภาพเสียง แกไขปญหา หรือสกัดขอมูลจากสัญญาณเสียง

ทัง้การกรอง การบีบอดั การแปลงสญัญาณ การตรวจรูและการแยกแยะเสยีง การสงัเคราะหเสยีง 

ซึง่ใชประโยชนในหลายดาน เชน เทคโนโลยเีสยีง การสือ่สาร การบนัทกึเสยีง การแพทย
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กับการแกปญหาในชีวิตประจําวัน

 เปนการใหบริการใหเชาบริการซอฟตแวรหรือแอปพลิเคชันผานอินเทอรเน็ตโดย

ประมวลผลบนระบบของผู ใหบริการ ทำให ไมตองลงทุนในการสรางระบบคอมพิวเตอร ฮารดแวร 

ซอฟตแวรเอง ลดภาระคาใชจายในการดูแลระบบ เพราะซอฟตแวรจะถูกเรียกใชงานผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตจากที่ไหนก็ได บริการ Software as a Service ที่ใชงานกันแพรหลาย คือ Gmail 
หรือ Google Application เชน Google Docs, Google Sheet, Google Slide หรือ Outlook และ 

Microsoft Offfi ice Online ของบรษัิทไมโครซอฟท โดยไมตองติดต้ังซอฟตแวร และสามารถแบงปน (Share) 
งานรวมกันได มีพื้นที่เก็บงานบนระบบ Cloud เชน Google Drive และ One Drive รวมถึงการให

บริการซอฟตแวรเฉพาะดาน เชน โปรแกรมสำเร็จรูปออนไลน

 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ สามารถแบงเปน 3 ประเภท ตามลกัษณะการใหบรกิารไดดงันี้

1  Software-as-a-Service (SaaS) 

ภาพที่ 1.8 ระดับการทำงานของ Cloud Computing
ที่มาภาพ : https://www.similantechnology.com/news&article/Cloud-computing-tech.html

 เปนการใหบริการคลาวดคอมพิวติ้งที่ใหผูใชงานสามารถพัฒนา ทดสอบ และดำเนินการ

แอปพลิเคชันไดโดยไมตองจัดการโครงสรางพื้นฐานที่ซับซอน PaaS ใหบริการแพลตฟอรมและ

สภาพแวดลอมที่พรอมใชงานสำหรับนักพัฒนา ทำใหสามารถมุงเนนไปที่การพัฒนาแอปพลิเคชันได

โดยตรง โดยไมตองกังวลเรื่องการจัดการเซิรฟเวอร ระบบปฏิบัติการ หรือการอัปเดตซอฟตแวร ซึ่งมี

ลกัษณะสำคญัของ PaaS ประกอบดวย ใหบริการแพลตฟอรมสำหรบัพฒันาแอปพลเิคชนัรองรบัหลายภาษา

2  Platform-as-a-Service (PaaS) 
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 ระบบปญญาประดิษฐ มีความสำคัญกับชีวิตประจำวันเปนอยางมาก และเขามามีบทบาท

ตอมนษุยมากข้ึน ซึง่เปรียบเสมอืนจักรกลอจัฉรยิะทีส่ามารถทำหนาท่ีแทนมนุษยไดหลายอยางดวยกนั

ปญญาประดษิฐนีย้งัคงมกีารพฒันาตอไปอยางท่ีไมมีท่ีสิน้สดุเพือ่ตอบสนองตอผูคน โดยใชเทคโนโลยี

กับชีวิตประจำวันใหมากขึ้น เพื่อประหยัดเวลาและงบประมาณ รวมถึงทรัพยากรมนุษยอีกดวย

แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม

 ปญญาประดิษฐ หรือเรียกสั้น ๆ วา AI  มีดวยกันหลายรูปแบบใหเลือกใชใน

การศึกษาเรียนรู หรือใชในการทำงาน สามารถไปศึกษาเรียนรูเพิ่มเติมไดที่เว็บไซต

 https://chat.openai.com/
 https://gemini.google.com/
 https://claude.ai/ 
 https://dawnai.app/

การประมวลผลแบบกลุมเมฆ (Cloud Computing)

Cloud Computing คือ การประมวลผลผานเครือขายอินเทอรเน็ต การใหบริการ

ที่ครอบคลมุถงึการใชจดัเตรยีมทรพัยากรสำหรบัการประมวลผล แอปพลเิคชนั หนวยจดัเกบ็

ขอมูล และระบบออนไลนตาง ๆ โดยผูใชงานจะตองเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต ขอดี คือ 

ไมจำเปนตองลงทุนซื้อฮารดแวร (Hardware) และซอฟตแวร (Software) เองท้ังระบบ 

ไมตองวางระบบเครอืขายเอง ลดความรบัผดิชอบในการดแูลระบบ ผูใชทกุคนสามารถเขาถงึ

ระบบขอมลูตางๆ ผานอินเทอรเนต็ สามารถจดัการบริหารทรัพยากรของระบบผานเครอืขาย และ

สามารถแบงใชทรัพยากรรวมกัน (Shared Resource) มทีัง้แบบบรกิารฟรแีละแบบชำระคาบรกิาร

 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ มีการพฒันาอยางตอเน่ืองรวมถึงการใชงานสำนักงาน 

ตัวอยางเชน การสรางการบันทึก การควบคุม และการรายงานผล สามารถทำผานอุปกรณ

ตางๆ ได เชน PC Computer, Tablet, Smart Phone มีความสะดวกโดยระบบไมยึดติดกับ

แพลตฟอรมของระบบปฏิบัติการ เชน การพิมพงานดวยโปรแกรมประมวลผลคำ หรือการ

ใชโปรแกรมนำเสนอขอมลูผานผูใหบรกิาร เชน Google Application หรอื Microsoft Offfi      ice 365
สามารถใชไดทั้งเคร่ืองคอมพิวเตอรที่เปนระบบปฏิบัติการ Windows, MacOS หรือใช 

Tablet, Smart Phone ทีใ่ชระบบปฏบิตั ิAndroid หรอื iOS กไ็ดผูใชบรกิารเพยีงตอเชือ่มเขาไป

ใชบริการผานเครือขายอินเทอรเน็ตดวยเว็บเบราวเซอร


