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 การวางแผนในการปฏิบัติกิจกรรมอยาง

เปนระบบ การแกปญหาที่เกิดขึ้นในขณะปฏิบัติ

กิจกรรม เพื่อใหสามารถปฏิบัติไดอยางราบรื่น

การคิดวิเคราะห
และการแกปญหา

 การศึกษาเรียนรูที่เกิดจากการสรางสรรค

อันมาจากวัฒนธรรมที่แตกตางกัน การเขาใจถึง

วัฒนธรรมที่แตกตางกันยังชวยพัฒนาชีวิต 

การทํางาน และทางสังคมดวย

วัฒนธรรมที่แตกตาง

 การสื่อสารอยางมีวิจารณญาณที่ตองใช

ปญญาในการจัดการและการวางแผนอยาง

ถูกตองเหมาะสม และการถายทอดความคิด

จินตนาการของตนเองออกมาเปนผลงานศิลปะ

ส่ือสารอยางมีวิจารณญาณ

 การนําความรู ความสามารถท่ีไดในการเรียนรู

ไปประยกุตใชในชีวติประจาํวนั และการประกอบ

อาชีพที่สนใจในอนาคต

ทักษะสูอาชีพ

การใชความคิดสรางสรรค สรางสิ่งใหม ๆ 

หรือนําสิ่งที่เคยมีอยูแลวมาปรับปรุง แกไข และ

พัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดียิ่งขึ้น

การสรางสรรค

 การศึกษาและปฏิบัติงานเปนกลุม การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น รูจักแบงหนาที่กัน

ตามความเหมาะสม เรยีนรูบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตามที่ดี

การทํางานเปนทีม

 การสรางสรรคผลงาน การนาํความรูทางดาน

วิทยาศาสตรมาใชใหเกิดประโยชนในการปฏิบัติ

ดวยเทคโนโลยทีีทั่นสมยัดวยความคดิสรางสรรค 

และรูจักการแสวงหาขอมูลเพิ่มเติมดวยวิธีการ

อยางเหมาะสม

เทคโนโลยีทันสมัย

 การรูจักแบงปน เอื้อเฟอ เผื่อแผ การแสดง

ความช่ืนชม และยินดีกับผูอ่ืนอยางเต็มใจ และ

อยูรวมกันในสังคมไดอยางมีความสุข

การมีคุณธรรม
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         ฝายวิชาการ บริษัท สํานักพิมพเอมพันธ จํากัด

 หนงัสอืเรยีนรายวชิาพืน้ฐาน ทศันศิลป ๕ ชัน้ประถมศกึษาปที ่๕ เรียบเรยีงตามมาตรฐาน

การเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ ๑ ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน ๔ หนวยการเรียนรู ประกอบดวย

 หนังสอืเลมน้ีเปนหนังสอืเรียนทีผู่เรยีนจะไดประโยชนสูงสุด โดยเมือ่เรียนจบในแตละสาระ

การเรียนรูจะมีกิจกรรมใหผูเรียนไดทบทวนความรูความเขาใจ และไดปฏิบัติ สรางสรรคผลงาน

เพื่อใหเกิดทักษะการเรียนรูอยางรอบดาน ท้ังนี้ไดเนนการบูรณาการกับการคนควาหาความรู

จากสื่อสงเสริมการเรียนรูตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนเห็นคุณคาและมีความภูมิใจในศิลปะ วัฒนธรรม 

สืบสานเอกลักษณความโดดเดนในทองถิ่นของตน อันเปนจุดมุงหมายของการเรียนศิลปะ

 หวังเปนอยางยิง่วา หนังสอืเรียนรายวิชาพืน้ฐาน ทศันศิลป ๕ จะเปนประโยชนท้ังผูเรยีน

และผูสอนท่ีจะนําไปใชในการจัดการเรียนรูใหบรรลุผลตามมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะตอไป

๑  จังหวะสรางสรรค     ๒  แสง สี หรรษา

๓  สรางสรรคตามจินตนาการ  ๔  ภูมิปญญาทัศนศิลปทองถิ่น
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 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเลมนี้ มีเนื้อหาที่สอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

และตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระที่ ๑ ทัศนศิลป ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑ อกีทัง้ยงัไดเพิม่เตมิความรูทีเ่หมาะสมกบันกัเรียน

ระดบัชัน้ประถมศกึษา เพือ่เสรมิสรางใหนกัเรียนมคีวามรู ทกัษะ และเกิดเจตคติทีด่ตีอศิลปะ 

อยางเหมาะสมในการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

 โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ศัพ

ทศิลปนารูศัพ

ทศิลปนารู คําศัพทเฉพาะที่ควรรูเกี่ยวกับ

ศิลปะ เพื่อใหนักเรียนเขาใจ

ความหมายมากยิ่งขึ้น

๓

สรปุ จงัหวะ หมายถงึ การจดัระยะของวตัถหุรอืองคประกอบใหเกดิความตอเน�องกนั

จังหวะ เปนการจัดระยะหรือการวางตำแหนงของวัตถุหรือองคประกอบใหเกิด

ความตอเน่ืองหรอืซ้ำ ๆ  กัน โดยความสมัพันธของจงัหวะจะเปนชวงหางเทา ๆ  กนั หรือเปนชวงหาง

ที่ซับซอนแตกตางกัน อาจเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ หรือเกิดจากการจัดของมนุษยก็ได เชน
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นักเรียน รวมกันยกตัวอยางจังหวะที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ
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 จังหวะ 

 เปลอืกสบัปะรดทีม่จีงัหวะทีเ่ปนรปูรางคลายตาราง

ซ้ำ ๆ กัน เปนการจัดระยะหรือวางตำแหนงของตา

สับปะรดที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ

 ไขในแผงเปนการจัดวางไขที่มีระยะหางเทากัน

แบบจังหวะตอเนื่อง

QR สองรู

https://eqrco.de/a/XOHKFu
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 สะพานที่มีการออกแบบโครงสรางใหมีระยะหาง

ของเสาและเสนโยงเทากนัเพือ่ยดึใหตวัสะพานมคีวาม

มั่นคงแข็งแรง และมีความสวยงาม

๔๒

 งานปน มีลักษณะเปน ๓ มิติ คือ มีความกวาง ความยาว และ

ความลึก โดยทั่วไปรูปแบบงานปนแบงเปน ๓ ประเภท ดังนี้

 เปนรูปปนที่สามารถมองเห็นไดทุกดานโดยรอบ  

มีพื้นหรือฐานรองรับหรือไมมีก็ได เชน รูปปนอนุสาวรีย 

รูปปนเครื่องใชตาง ๆ เปนตน

งานปนแบบลอยตัว๓

  เปนรูปปนที่มีพื้นรองรับคลายรูปปนนูนต่ำ

แตภาพจะนูนสูงขึ้นมาจากพื้นรองรับมากกวา และมีการ

ลดหลัน่ตามความเหมาะสม เชน รูปประดับฝาผนัง เปนตน

งานปนแบบนูนสูง๒

 เปนรูปปนที่มีพื้นรองรับและภาพจะนูนสูงขึ้น

มาจากพืน้เพยีงเลก็นอย มองเหน็ดานหนาไดเพยีงดานเดยีว 

เชน เหรียญตาง ๆ งานปนลักษณะแบนราบกับกระดาษ

เปนตน

งานปนแบบนูนตํ่า

 เปนรูปปนที่มีพื้นรองรับและภาพจะนูนสูงขึ้น

๑
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รูปแบบงานปน 
QR สองรู

https://eqrco.de/a/oSXx5p
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นักเรียน รูไหมครบั นอกจากนีย้งัมอีปุกรณปนหวับอล ทีม่ลีกัษณะ

 หัวเปนทรงกลม ใชสําหรับในการกด คลึง รีดดินนํ้ามัน

รอบรู...ศิลปะ

 อุปกรณที่ใช ในงานปน เปนอุปกรณ เครื่องมือที่ชวยตกแตงเพื่อใหงานปนมีความ

ละเอียดสวยงามมากยิ่งขึ้น อุปกรณที่ใชในงานปน ไดแก

อุปกรณที่ใชในงานปน 

 มีหลายลักษณะ ใชสำหรับการ

ขึ้นรูป ขูด เกลา ควัก ตกแตง

รายละเอียด 

อุปกรณแบบลวดเหล็ก
หรือทองเหลือง

 มี หลายลั กษณะ หลายขนาด 

ใชสำหรับตัดเฉือน ปาดผิวดินใหเรียบ 

หรือทำให เกิดลวดลายของพื้นผิว 

ตลอดจนตกแตงรายละเอียดตาง ๆ

อุปกรณแบบที่ทําดวยไม
ทั้งดาม 

อุปกรณปน

๑ ๒

á¹Ð¹íÒË¹Ñ§Ê×ÍàÃÕÂ¹

คําศัพทภาษาอังกฤษที่นาสนใจ 

เพื่อใหนักเรียนไดฝกอานและ

เขาใจคําศัพทภาษาอังกฤษ

E
ng
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h for Fun

i h
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E
ng
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h for Fun

ลับสมอง ÅÑºÊÁÍ§
คําถามจุดประกายความคิด 
เพือ่สงเสรมิใหนกัเรยีนมทีกัษะ
ในการวิเคราะหและสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียนที่กระตุนความ

สนใจใหนกัเรียนไดรวบรวมความรูเดมิที่

เกี่ยวของ นําไปสูการเรียนรูในเรื่องใหม

¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

เกร็ดความรูเพิ่มเติม และเทคนิคที่นาสนใจเกี่ยวกับการ

ปฏิบัติและสรางสรรคงานศิลปะ เพื่อสงเสริมใหนักเรียน

มอีงคความรูท่ีหลากหลาย และสามารถนาํไปประยกุตใชได

รอบรู...ศิลปะ

๓๑

 วรรณะสี 

สีวรรณะ

เย็น

สีวรรณะ

อุน

ÊÕàËÅ×Í§
ÊÕÊŒÁàËÅ×Í§

ÊÕÊŒÁ

ÊÕÊŒÁá´§

ÊÕá´§

ÊÕÁ‹Ç§á´§
ÊÕÁ‹Ç§

ÊÕÁ‹Ç§¹íéÒà§Ô¹

ÊÕ¹íéÒà§Ô¹

ÊÕà¢ÕÂÇ¹íéÒà§Ô¹

ÊÕà¢ÕÂÇ

ÊÕà¢ÕÂÇàËÅ×Í§

วงจรสี

QR สองรู

https://eqrco.de/a/WYpYD0

ÇÔ´Õ âÍàÃ ×èÍ§ ÇÃÃ³ÐÊÕ

 วรรณะสี คือ สีที่อยูในวงจรสีที่ใหความรูสึกอุน และความรูสึกเย็น 

แบงออกเปน ๒ วรรณะ ดังนี้

๒ สีวรรณะอุน (Warm Tone) คือ สีที่ใหความรูสึกรอนหรืออุน เชน

สีสมเหลือง สีสม สีสมแดง สีแดง สีมวงแดง สีมวง

สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวนํ้าเงิน สีนํ้าเงิน สีมวงนํ้าเงิน

๑ สีวรรณะเย็น (Cool Tone) คือ สีที่ใหความรูสึกเย็น สงบ สบาย เชน

QR สองรู
การนาํเสนอขอมลูทีน่าสนใจผาน
เทคโนโลยี QR Code เพื่อให
นักเรียนเขาถึงขอมูลไดอยาง
รวดเร็วและหลากหลาย

๖๙

 นิทรรศการศิลปะในทองถิ่น เปนการนำผลงานศิลปะ

ประเภทตาง ๆ ในทองถิ่น มาจัดแสดงโดยจัดหมวดหมูใหชัดเจน 

เพื่อเผยแพรใหผูชมไดรับความรู ความเขาใจ และเปนการอนุรักษ

ภูมิปญญาในการสรางสรรคผลงานอีกแนวทางหนึ่ง

 จดัแสดงไวอยางมัน่คง ถาวร จัดแสดง

เรื่องราวเดิม ๆ ไมเปลี่ยนแปลง เพื่อให

ประโยชนตอผูเขาชมในเวลายาวนาน 

 จัดแสดงเรื่องราวที่มีระยะเวลาในการ

จัดแสดงไมนาน เชน ๒-๓ สัปดาห 

อาจเปนการจัดแสดงเฉพาะกิจ เพื่อ

ประชาสมัพนัธหรอืเผยแพรความรูใหม ๆ

นิทรรศการถาวร นิทรรศการชั่วคราว

รูปแบบของนิทรรศการศิลปะในทองถิ่น

ประโยชนของนิทรรศการศิลปะในทองถิ่น 

 ภณัฑารักษ (พนั-ทา-รกั) คอืเจาหนาทีพ่พิธิภณัฑหรอืนทิรรศการ

มหีนาทีด่แูลสิง่ทีจ่ดัแสดงอยูในพิพธิภณัฑ ใหความรูกบัผูเขาชม ภณัฑารกัษ

ตองมคีวามรูเกีย่วกบัสิง่ทีจ่ดัแสดงและการจดัการทัว่ไปในพพิธิภัณฑดวย

อาชีพในฝน

¹Ô·ÃÃÈ¡ÒÃÈÔÅ»Ðã¹·ŒÍ§¶Ôè¹

สรางประสบการณการเรียนรู ความรู ความเขาใจตาง ๆ  ใหแกผูชม

สงเสริมและกระตุนความคิดสรางสรรค

สงเสรมิใหเหน็ถงึคณุคาของภูมปิญญาในการสรางสรรคผลงาน

QR สองรู

https://eqrco.de/a/yacYnC

ÇÔ´Õ âÍàÃ ×èÍ§ ¹Ô·ÃÃÈ¡ÒÃ
ÈÔÅ»Ðã¹·ŒÍ§¶Ôè¹

๑ ๒

๓
๒
๑

๓๔

 นกัเรยีนแบงกลุม กลุมละ ๕ คน ทาํกจิกรรม กลองแสงและเงาพาสนกุ โดยใหนกัเรยีนสรางสรรค
ผลงานในกลองและใชไฟฉายสองเพื่อศึกษาเรื่องแสงและเงา

ขั้นตอนที่ ๑ กําหนดและเลือกหัวขอ

 นกัเรยีนแบงกลุม กลุมละ ๕ คน ทาํกจิกรรม กลองแสงและเงาพาสนกุ โดยใหนกัเรยีนสรางสรรค

๑. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นถึงเรื่องราวที่จะจัดทําเปนผลงานในกลอง
 ๒. นักเรียนออกแบบการจัดวางตําแหนงขององคประกอบตาง ๆ ในกลอง
 ๓. นักเรียนเตรียมวัสดุ อุปกรณในการทํากิจกรรม ไดแก กลองกระดาษ กระดาษวาดเขียน 
  ดินสอ ยางลบ สี กรรไกร กาวหรือเทปกาว ไฟฉาย

ขั้นตอนที่ ๒ การวางแผน

 ๑. นักเรียนตัดดานหนาของกลองออกใหเปนชอง
 ๒. นักเรียนวาดภาพตามที่ออกแบบ โดยแยกเปนองคประกอบตาง ๆ  เชน ตนไม สัตว ดอกไม 
  โดยมีขนาดไมใหญเกินกลองและระบายสีใหสวยงาม 
 ๓. นักเรียนตัดภาพท่ีวาดไวใหมีฐานดานลาง แลวนํามาติดดานในกลอง โดยจัดวางตําแหนงใหเหมาะสม
 ๔. ทดลองใชไฟฉายสองไปทีผ่ลงาน เพือ่ตรวจสอบวาเงาทีเ่กดิขึน้เปนอยางไรและปรับตําแหนง
  การจัดวางไดตามตองการ

ขั้นตอนที่ ๓ การปฏิบัติงาน

 ๑. นักเรียนตัดดานหนาของกลองออกใหเปนชอง

กิจกรรม กลองแสงและเงาพาสนุก

¡Ô̈ ¡ÃÃÁ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒàªÔ§ÃØ¡
(Active Learning)

๑. นักเรียนนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน อธิบายถึงแนวคิดในการสรางสรรคและสาธิตการใชไฟฉาย
  สองไปทีผ่ลงานเพือ่นในชัน้เรยีนรวมกนัแสดงความคดิเห็นและแลกเปล่ียนความรูถึงแสงและ
  เงาที่เกิดขึ้น
 ๒. นักเรียนนําผลงานมาจัดวางในหองศิลปะรวมกันทุกกลุมเพื่อใหผูที่สนใจไดศึกษา

ขั้นตอนที่ ๔ การนําเสนอผลงาน

ตัวอยางผลงาน

๓๔

นกัเรยีนรวมกนัหาคาํตอบ และแลกเปลีย่นความรูกบัเพือ่น

ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº

๑  ถาวตัถุโดนแสงสวางทีส่องกระทบจะเกิดคาน้ําหนักตาง ๆ  ๕ ระดบั ไดแกอะไรบาง

๒  เงาตกทอดหรือเงาตกกระทบในงานทัศนศิลปหมายถึงอะไร

๓  นํ้าหนักออน-แกในงานทัศนศิลปหมายถึงอะไร

๔  สีวรรณะเย็นและสีวรรณะอุนไดแกสีอะไรบาง

๕  สีใดในวงจรสีที่เปนไดทั้งสีวรรณะเย็นและสีวรรณะอุน

ÊÔè§¹Õé¤×ÍÍÐäÃ ?

ãªŒÊÓ ËÃÑºÃÐºÒÂÊÕ

๓๕

ชวนคิดชวนคิด
โครงงานโครงงาน

ñ ª×èÍâ¤Ã§§Ò¹ 
 พิมพใหเปนภาพ

ò ª×èÍ¼ÙŒ·Ó â¤Ã§§Ò¹ 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๕ โดยแบงกลุม กลุมละ ๓ คน

ó ª×èÍ¤ÃÙ·Õè»ÃÖ¡ÉÒâ¤Ã§§Ò¹ 
 ครูวิชาทัศนศิลป ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๕

ô ·ÕèÁÒáÅÐ¤ÇÒÁÊÓ ¤ÑÞ¢Í§â¤Ã§§Ò¹ 
  แมพิมพจากธรรมชาติ เปนการพิมพภาพโดยใชวัสดุจากธรรมชาติที่อยูรอบตัว เชน 

ใบไม ดอกไม เปลอืกไม มาเปนแมพมิพ โดยการระบายสบีนแมพมิพ แลวนาํแมพมิพมากดลง

บนพ้ืนท่ีท่ีจะสรางงานเกิดเปนลวดลายของพ้ืนผิวในวัสดุท่ีนํามาใชเปนแมพิมพท่ีมีความแตกตาง

และเอกลักษณท่ีสวยงาม ชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคในการริเริ่มใชวัสดุจากธรรมชาติ

ใกลตัวมาสรางสรรคเปนผลงานได

õ ÇÑµ¶Ø»ÃÐÊ§¤�¢Í§â¤Ã§§Ò¹
 เพื่อสรางสรรคงานภาพพิมพจากวัสดุธรรมชาติที่อยูรอบตัว

ö ÇÔ¸Õ´Ó à¹Ô¹§Ò¹
 ๑. เตรียมวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือในการทําแมพิมพ

 ๒. วางแผนการดําเนินการ แบงหนาที่ความรับผิดชอบ

 ๓. รางภาพและกําหนดขั้นตอนการสรางสรรคผลงาน

 ๔. สรางสรรคงานภาพพมิพโดยใชรางกายเปนหลกั และใชอปุกรณอืน่ ๆ  สรางสรรคเพิม่เตมิ

 ๕. นําเสนอผลงาน และประเมินผลงาน

๗๔๗๔

๕๕

¤Ó ªÕéá¨§ : ใหนักเรียนนําผลงานท่ีเคยสรางสรรคในการเรียนหนวยการเรียนรู

 ที ่๓ ของตนเอง ๑ ผลงาน และของเพือ่น ๑ ผลงาน มาวิเคราะห

 ถงึคณุคางานทศันศลิป การจดัองคประกอบ การส่ือความหมาย

 และนําเสนอถึงการปรับปรุงและพัฒนาผลงาน

ชื่อผลงาน ภาพพิมพจากนิ้วมือ

๒ ดานเน้ือหา

๓ ดานอารมณความรูสึก

มรีปูรางดอกไม ผึง้ ผเีสือ้ และใบไมทีเ่กิดจากการพิมพภาพนิว้มอื๑ ดานความงาม

µÑÇÍÂ‹Ò§

เพิ่มเติมปกของผึ้งใหสมบูรณ และตกแตงเพิ่มเติมในบริเวณที่ยังวางอยู

¤Ó ÈÑ¾·� ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ

·ÑÈ¹¸ÒµØ ·Ñ´-ÊÐ-¹Ð-·Ò´ ¡ÒÃ¹íÒÊèÇ¹»ÃÐ¡ÍºÊíÒ¤ÑÞ·Ò§ÈÔÅ»Ð
·ÕèÁÍ§àËç¹ä´ŒÁÒãªŒ ã¹¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�
§Ò¹ÈÔÅ»Ð àª‹¹ ̈ Ǿ  àÊŒ¹ ÊÕ ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§ 
¾×é¹¼ÔÇ

Í§¤�»ÃÐ¡ÍºÈÔÅ»Š Í§-»ÃÐ-¡Íº-ÊÔ¹
¡ÒÃ¹Ó ·ÑÈ¹¸ÒµØÁÒ¨Ñ´ÃÇÁ¡Ñ¹à¾×èÍãËŒà¡Ô´
¤ÇÒÁ§ÒÁ·Ò§ÈÔÅ»Ð

ศัพ

ทศิลปนารูศัพ

ทศิลปนารู

เมื่อมองภาพแลวรูสึกสดชื่น

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

ó

และใชพูกันตกแตงเพิ่มเติมมีการใชสีที่สดใสนารัก

มีเน้ือหาเก่ีียวกับสวนดอกไมท่ีมีความสวยงาม มีีผ้ึง ผีเส้ือมาตอมดอกไม

วิเคราะหผลงาน

การปรับปรุงและพัฒนาผลงาน

¡Ô¨¡ÃÃÁ

กิจกรรมทายสาระการเรียนรูที่
สงเสรมิใหนกัเรยีนไดเขาใจ ปฏิบัติ
และสรางสรรคอยาง มีกระบวนการ 
ในสาระการเรียนรูนั้น ๆ

การนาํเสนอตวัอยางโครงงาน

ที่มุงเนนใหนักเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติสรางสรรค คนควา 

สํารวจ และฝกทักษะอื่น ๆ 

เพือ่ใหเกดิความรูและทกัษะที่

จําเปนในศตวรรษที่ ๒๑

การส รุปสาระสํ าคัญท าย
หน วยการ เ รียน รู รู ปแบบ
Infographic เพื่อใหนักเรียน
เขาใจไดงาย และยังสามารถ
ใช เทคโนโลยี  สัญลักษณ 
QR Code เพือ่เขาถึง และรบัชม 
Motion Graphic ไดอีกดวย

สรุปสาระสำคัญสรุปสาระสำคัญสรุปสาระสำคัญสรุปสาระสำคัญ

๕๖

ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�µÒÁ¨Ô¹µ¹Ò¡ÒÃ

   ¡ÒÃÊÃŒÒ§ÀÒ¾¢Öé¹ã¹¨Ôµã̈  áÅŒÇ¶‹ÒÂ·Í´ÍÍ¡ÁÒ¼‹Ò¹¡ÒÃÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�
¼Å§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š àª‹¹ ¡ÒÃÇÒ´ÀÒ¾ ¡ÒÃ»˜œ¹ ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾ à»š¹µŒ¹

Ê¹Ø¡¡Ñº
§Ò¹¾ÔÁ¾�

¡ÒÃÇÔà¤ÃÒÐË�
¤Ø³¤‹Ò

§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

ÅÕÅÒ
§Ò¹»˜œ¹ 

   §Ò¹»˜œ¹ ËÁÒÂ¶Ö§ ¡ÒÃ¹ÓàÍÒÇÑÊ´Ø·ÕèÍ‹Í¹µÑÇä´Œ àª‹¹ ´Ô¹¹éÓÁÑ¹ ´Ô¹àË¹ÕÂÇ 
ÁÒ»˜œ¹ãËŒà»š¹ÃÙ»·Ã§µ‹Ò§ æ §Ò¹»˜œ¹ÁÕ ó »ÃÐàÀ· ¤×Í
   ñ §Ò¹»˜œ¹áºº¹Ù¹µèÓ
   ò §Ò¹»˜œ¹áºº¹Ù¹ÊÙ§
   ó §Ò¹»˜œ¹áººÅÍÂµÑÇ

  ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾ ËÁÒÂ¶Ö§ ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾¨Ò¡áÁ‹¾ÔÁ¾�Å§º¹¡ÃÐ´ÒÉÇÒ´à¢ÕÂ¹
ËÃ×Í¾×é¹ÃÍ§ÃÑºÍ×è¹ ¼Å§Ò¹·Õè ä Œ̈́ ÐàËÁ×Í¹áÁ‹¾ÔÁ¾�
   ÇÑÊ Ǿ ÍØ»¡Ã³� ã¹¡ÒÃ¾ÔÁ¾� ä Œ́á¡‹ áÁ‹¾ÔÁ¾� ÊÕ ¡ÃÐ´ÒÉÇÒ´à¢ÕÂ¹
   à·¤¹Ô¤¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾ ä´Œá¡‹
   ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾´ŒÇÂÇÑÊ´Ø¸ÃÃÁªÒµÔ
   ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾¨Ò¡ÍÇÑÂÇÐÃ‹Ò§¡ÒÂ
   ¡ÒÃ¾ÔÁ¾�ÀÒ¾¨Ò¡áÁ‹¾ÔÁ¾�·ÕèÊÃŒÒ§¢Öé¹

  ¡ÒÃÇÔà¤ÃÒÐË�¤Ø³¤‹Ò§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š¨Ð¾Ô̈ ÒÃ³Ò¨Ò¡ ó Œ́Ò¹ ä Œ́á¡‹ 
   ñ  ́ ŒÒ¹¤ÇÒÁ§ÒÁ 
   ò  ́ ŒÒ¹à¹×éÍËÒ 
   ó Œ́Ò¹ÍÒÃÁ³�¤ÇÒÁÃÙŒÊÖ¡
  ¡ÒÃ»ÃÑº»ÃØ§áÅÐ¾Ñ²¹Ò¼Å§Ò¹ÈÔÅ»Ð 
  àª‹¹ ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�¼Å§Ò¹·ÕèÁÕá¹Ç¤Ố áÅÐà·¤¹Ô¤ãËÁ‹ æ 
  Œ́ÇÂ¤ÇÒÁµÑé§ã̈

1+1=2
5x2=10

สรุปสาระสําคัญ

https://eqrco.de/a/EFQqjj

สรุปสาระสำคัญ

การนําเสนออาชีพที่นาสนใจเกี่ยวกับศิลปะ ยกตัวอยางการ
นาํความรูและทกัษะทีไ่ดไปประยกุตใชในการประกอบอาชพีนัน้ ๆ

อาชีพในฝน

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ที่ตองการฝกใหนักเรียนได

เรียนรูจากประสบการณจริง

เหมือนกับในชีวิตจริงอยางมี

ระบบ โดยมีขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ๔ ขั้นตอน

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก
(Active Learning)

คําถามทายหนวยการเรียนรู 
เพือ่ประเมนิความรู ความเขาใจ
ของนักเรียน 

ªÇ¹¤Ô´...
¾ÔªÔµ¤Ó µÍº



ÊÒÃºÑÞ

หน�วยการเรียนรูที่ ๑

จังหวะสรางสรรค

หน�วยการเรียนรูที่ ๒ 

แสง สี หรรษา

๑

๒๐

จุดประกายความคิดสรางสรรค ๒

จังหวะ ๓

ทัศนศิลป ๘

ความแตกตางของงานทัศนศิลป ๑๕

สรุปสาระสําคัญ ๑๗

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning)  ๑๘

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ ๑๙

จุดประกายความคิดสรางสรรค ๒๑

แสงและเงา ๒๒

นํ้าหนักออน-แก ๒๗

วรรณะสี ๓๐

สรุปสาระสําคัญ ๓๓

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning)  ๓๔

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ ๓๕

Start

๑

๒

หน�วยการเรียนรูที่ ๔ 

ภูมิปญญาทัศนศิลปทองถิ่น

โครงงานชวนคิด ๗๔

บรรณานุกรม ๗๖

๕๙

หน�วยการเรียนรูที่ ๓ 

สรางสรรคตามจินตนาการ ๓๖

จุดประกายความคิดสรางสรรค ๓๗

งานปน ๓๘

งานพิมพภาพ ๔๖

การวิเคราะหคุณคางานทัศนศิลป ๕๔

สรุปสาระสําคัญ ๕๖

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning)  ๕๗

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ ๕๘

จุดประกายความคิดสรางสรรค ๖๐

งานทัศนศิลป ๔ ภาค ๖๑

ภูมิปญญาทองถิ่น ๖๕

นิทรรศการศิลปะในทองถิ่น ๖๙

สรุปสาระสําคัญ ๗๑

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning) ๗๒

ชวนคิด...พิชิตคําตอบ ๗๓

๔

๓



¤íÒÍ¸ÔºÒÂÃÒÂÇÔªÒ

 การศึกษาเกี่ยวกับจังหวะของสิ่งตาง ๆ ในสิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป การวาดภาพแสดง

ทศันียภาพ และส่ิงตาง ๆ  โดยคาํนึงถึงแสงเงา นํา้หนกั และวรรณะส ีการสรางงานปนดวยดนินํา้มนั

หรือดินเหนียว การจัดภาพในงานภาพพิมพ การศึกษาเก่ียวกับลักษณะรูปแบบงานทัศนศิลป

ในแหลงการเรียนรูหรือนิทรรศการศิลปะ และงานทัศนศิลปที่สะทอนวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ในทองถิ่นตาง ๆ

 นําวสัด ุอปุกรณในการสรางงานทศันศลิปมาใชในการสรางสรรคงานทัศนศลิปไดอยางถกูตอง

และเหมาะสม และคํานึงถึงการจัดองคประกอบศิลปและการสื่อความหมายในงานทัศนศิลปตาม

ความรูสึกและจินตนาการ เพื่อเสริมสรางความคิดสรางสรรค และความสามารถทางศิลปะ

 เพื่อใหนักเรียนตระหนัก เห็นประโยชนและคุณคา ชื่นชมงานศิลปะรอบ ๆ  ตัว และนําความรู

ที่ไดไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน

หน�วยการเรียนรูที่

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ ๑.๑ ศ ๑.๒

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๑ ๒

๑ จังหวะสรางสรรค

๒ แสง สี หรรษา

๓ สรางสรรคตามจินตนาการ

µÒÃÒ§ÇÔà¤ÃÒÐË ìÁÒµÃ°Ò¹¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ éáÅÐµÑÇªÕéÇÑ´
หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป ๕                          ชั้นประถมศึกษาปที่ ๕ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ                                           สาระที่ ๑ ทัศนศิลป

๔ ภูมิปญญาทัศนศิลปทองถ่ิน

 งานทศันศลิปแตละประเภทมเีทคนคิ วธิกีาร วสัดุอปุกรณ 

แตกตางกนั จงัหวะ เปนการจัดระยะหรอืการวางตาํแหนงของ

สวนประกอบในงานทัศนศิลปใหเกิดความตอเนื่องสัมพันธกัน 

จงัหวะในงานทัศนศลิปไมมกีฎเกณฑทีแ่นนอน จะแปรเปล่ียน 

คลี่คลายไปตามอารมณความรูสึกของผูสรางสรรค

 á¹Ç¤Ô´ á¹Ç¤Ô´

ตัวชี้วัด สิ่งที่นักเรียนพึงรูและปฏิบัติได

๑. บรรยายเกีย่วกับจงัหวะ ตาํแหนงของส่ิงตาง ๆ   

 ที่ปรากฏในสิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป

 (ศ ๑.๑ ป.๕/๑)

๒. เปรียบเทียบความแตกตางระหวางงานทัศนศิลป

 ที่สรางสรรคดวยวัสดุ อุปกรณ และวิธีการท่ี

 ตางกัน (ศ ๑.๑ ป.๕/๒)

๓

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙéÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙé

·ÑÈ¹ÈÔÅ»·ÑÈ¹ÈÔÅ»๒

Ñ̈§ËÇÐÑ̈§ËÇÐ๑

¤ÇÒÁáµ¡µèÒ§¢Í§§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»

ñ

๑. จังหวะ ตําแหนงของสิ่งตาง ๆ ในสิ่งแวดลอม

 และงานทัศนศิลป

๒. ความแตกตางระหวางงานทัศนศิลป

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒá¡¹¡ÅÒ§

¨Ñ§ËÇÐÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�



๒๒๒

ใหนักเรียนสังเกตแลววิเคราะหวากระเชาชิงชาสวรรคหมายเลข ๑ 

และหมายเลข ๒ ควรเปนสีอะไร

¨Ø´»ÃÐ¡ÒÂ
¤ÇÒÁ¤Ô´ÊÃŒÒ§ÊÃÃ¤�

๑

๒

๒

นักเรียน ตอบคําถามโดยสังเกตจากอะไรครับ

(นักเรียนรวมกันหาคําตอบ และแลกเปล่ียนความรูกับเพ่ือน ๆ)

๓

สรปุ จงัหวะ หมายถงึ การจดัระยะของวตัถหุรอืองคประกอบใหเกดิความตอเน�องกนั

จังหวะ เปนการจัดระยะหรือการวางตำแหนงของวัตถุหรือองคประกอบใหเกิด

ความตอเนือ่งหรอืซ้ำ ๆ  กนั โดยความสมัพันธของจงัหวะจะเปนชวงหางเทา ๆ  กนั หรือเปนชวงหาง

ที่ซับซอนแตกตางกัน อาจเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ หรือเกิดจากการจัดของมนุษยก็ได เชน

ÅÑºÊÁÍ§

นักเรียน รวมกันยกตัวอยางจังหวะที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ

¨Ñ§ËÇÐ

 จังหวะ 

 เปลอืกสบัปะรดทีม่จีงัหวะทีเ่ปนรปูรางคลายตาราง

ซ้ำ ๆ กัน เปนการจัดระยะหรือวางตำแหนงของตา

สับปะรดที่เกิดขึ้นเองในธรรมชาติ

 ไขในแผงเปนการจัดวางไขที่มีระยะหางเทากัน

แบบจังหวะตอเนื่อง

QR สองรู

https://eqrco.de/a/XOHKFu

ÇÔ´Õ âÍàÃ ×èÍ§ ¨Ñ§ËÇÐ

 สะพานที่มีการออกแบบโครงสรางใหมีระยะหาง

ของเสาและเสนโยงเทากนัเพือ่ยดึใหตวัสะพานมคีวาม

มั่นคงแข็งแรง และมีความสวยงาม



๔

 จังหวะกับความรูสึก 

 จังหวะในสิ่งแวดลอม ที่เปนธรรมชาติและที่มนุษยสรางขึ้นเราสามารถมองเห็น

การจดัวางจงัหวะ หรอืการวางตำแหนงของธรรมชาติทีเ่กิดขึน้เอง หรือจากทีม่นษุยสรางขึน้ เชน

จังหวะในสิ่งแวดลอมท่ีเปนธรรมชาติ เกิดจาก

การซ้ำเปนลำดับชั้นของรูปราง และสีที่คอย ๆ จางลง

เมือ่หางออกไปเรือ่ย ๆ  เปนการเกดิของจงัหวะทีต่อเนือ่ง 

นาสนใจ และมีความกลมกลืน

จงัหวะ  ตำแหนงแตกตางกนัมาก

ใหความรูสกึ...ขาดหาย

จังหวะ  ตำแหนงสม่ำเสมอ 

 ใหความรูสึก...สงบนิ่ง

จังหวะกับความรูสึก จังหวะของวตัถอุาจเกิดขึน้ไดจากวตัถุหรอืองคประกอบเดียว 

หรอืหลาย ๆ  องคประกอบ นอกจากนัน้การวางจงัหวะของวตัถทุีม่คีวามตอเนือ่งหรอืขาดหายไป

สามารถกอใหเกิดอารมณความรูสึกได เชน

จงัหวะ  ตำแหนงแตกตางกนัเลก็นอย

ใหความรูสกึ...เคลือ่นไหวข้ึน

 จังหวะในสิ่งแวดลอม 

๕

จังหวะในงานทัศนศิลป เกิดจากการเวนระยะความหาง หรือการซ้ำที่มีชวงหาง

เทา ๆ กัน มาเปนชวงหางที่ซับซอนขึ้น เชน

¨Ñ§ËÇÐ·Õèà¡Ô´¨Ò¡àÊŒ¹ ¨Ñ§ËÇÐ·Õèà¡Ô´¨Ò¡ÃÙ»Ã‹Ò§

¨Ñ§ËÇÐ·Õèà¡Ô´¨Ò¡ÃÙ»·Ã§ ¨Ñ§ËÇÐ·Õèà¡Ô´¨Ò¡ÊÕ

 จังหวะในงานทัศนศิลป 

 จังหวะในสิ่งแวดลอมที่ เปนธรรมชาติของ

ลวดลายบนตัวผีเสื้อมีการจัดวางจังหวะรูปแบบ 

ลวดลายที่เหมือนกันทั้งซาย ขวา สรางความสมดุล 

สีสันตัดกันอยางโดดเดนชัดเจน

 จังหวะในสิ่งแวดลอมที่มนุษยสรางขึ้นบนถนน

เปนการออกแบบจัดวางจังหวะเสาไฟฟาเพื่อใหเกิด

แสงไฟซ้ำ ๆ กัน 



๖

¡ÒÃ¨Ñ´¨Ñ§ËÇÐã¹§Ò¹·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š 
¡ÒÃ¨Ñ´¨Ñ§ËÇÐ¢Í§ÃÙ»Ã‹Ò§ ÃÙ»·Ã§
¡ÅÕº´Í¡äÁŒ·ÕèÁÕÃÐÂÐË‹Ò§à·‹Ò¡Ñ¹

áÅÐÅÑ¡É³ÐàËÁ×Í¹¡Ñ¹

          เปนการนำเอาองคประกอบทีม่ลีกัษณะตางกนัมาสลบักนั

อยางตอเนื่อง ทำใหรูสึกซับซอน สนุกสนาน

๒. จังหวะแบบสลับกัน 

 รูปแบบจังหวะ 

  รูปแบบจังหวะ จังหวะเกิดจากการตอเน่ืองหรือการซ้ำซอนกัน จังหวะในดาน

การออกแบบสามารถแบงรูปแบบจังหวะออกเปน ๓ แบบ ไดแก

          เปนการนำเอาองคประกอบที่มีลักษณะเหมือนกัน

มาจัดวางเรียงตอกัน ทำใหดูมีระเบียบ เรียบรอย

๑. จังหวะแบบซ้ำๆ กัน

๗

เปนการนำเอาองคประกอบที่เหมือนกันมาเรียงตอกัน อาจเรียงจากขนาดเล็กไปขนาดใหญ 

หรือจากขนาดใหญไปหาขนาดเล็กสงผลใหภาพดูมีมิติขึ้น

๓. จังหวะแบบซ้ำจากขนาดเล็กไปขนาดใหญ หรือขนาดใหญไปขนาดเล็ก

µÑÇÍÂ‹Ò§

¤Ó ªÕéá¨§ :

๑. ชื่อผลงาน ............................................................................................................

๒. ทัศนธาตุที่นำมาใชในการจัดจังหวะ ....................................................................

๓. จังหวะที่ออกแบบใหความรูสึกอยางไร ...............................................................

วงดอกไม

เสน รูปราง รูปทรง สี

เคลื่อนไหวเปนวงกลม

หมายเหตุ : นักเรียนทำกิจกรรมลงในสมุดวาดเขียนของตนเอง

ใหนักเรียนสรางสรรคงานวาดภาพระบายสี ๑ ผลงาน โดยออกแบบ

การจัดวางรูปแบบจังหวะตามจินตนาการ
¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

ñ



๘

·ÑÈ¹ÈÔÅ»Š

งานทัศนศิลป เปนงานศิลปะท่ีสามารถสัมผัสรับรูความงามไดทางสายตา งานทัศนศิลป

มีหลายประเภท ไดแก จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม ภาพพิมพ และศิลปะสื่อผสม

ซึ่งงานแตละประเภทจะมีลักษณะเฉพาะแตกตางกันไปตามวัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงาน

 ความหมายของงานทัศนศิลป 

 ประเภทของงานทัศนศิลป 

จิตรกรรม

ศิลปะสื่อผสม

สถาปตยกรรมประติมากรรม

ภาพพมิพ

๙

จิตรกร เปนอาชีพท่ีสรางสรรคงานทัศนศิลปแบบ ๒ มิติ เชน ภาพวาดเขียน 

ภาพระบายสี จิตรกรตองฝกฝนการสรางสรรคผลงานอยูเปนประจํา มีความคิด

สรางสรรค และมีจิตใจที่ชื่นชอบงานศิลปะ

อาชีพในฝน

การวาดภาพ เขียนภาพโดยใชวัสดุ

ปลายแหลม เชน ดินสอ ปากกา ขีดเขียน

บนกระดาษวาดเขียนใหเปนภาพ

การวาดภาพระบายสีโดยใชสีประเภท

ตาง ๆ เชน สีนํ้า สีชอลกนํ้ามัน มาระบาย

บนกระดาษวาดเขียนใหเปนภาพ

ÀÒ¾ÃÐºÒÂÊÕ¹íéÒ

ñ ÀÒ¾ÇÒ´à¢ÕÂ¹ ò  ÀÒ¾ÃÐºÒÂÊÕ

ÀÒ¾ÇÒ´à¢ÕÂ¹¨Ò¡´Ô¹ÊÍ

  ๑. จิตรกรรม เปนผลงานทัศนศิลปที่แสดงออกทางความงามดวยการใช

ทัศนธาตุตาง ๆ  เชน เสน ส ีรปูราง รปูทรง หรอืลกัษณะพืน้ผวิ ใหปรากฏบนพืน้ระนาบเปน ๒ มติ ิ

คือ มีความกวางและความยาว ผูสรางงานจิตรกรรม เรียกวา จิตรกร

 ผลงานจติรกรรมสามารถจำแนกไดตามลักษณะการใชวสัดุ อปุกรณในการสรางสรรค

แบงเปน ๒ ประเภท ดังนี้

ศัพ

ทศิลปนารูศัพ

ทศิลปนารู ¤Ó ÈÑ¾·� ¤ÇÒÁËÁÒÂ

¾×é¹ÃÐ¹Òº ¾×é¹·Õè·ÕèÁÕ¤ÇÒÁàÃÕÂºàÊÁÍ¡Ñ¹·Ñé§ã¹á¹ÇµÑé§áÅÐá¹Ç¹Í¹ äÁ‹àÍÕÂ§ËÃ×Í
ÁÕ¤ÇÒÁâ¤Œ§ã´ æ ¾×é¹ÃÐ¹ÒºÊÒÁÒÃ¶ãªŒã¹¡ÒÃÊÃŒÒ§ÃÙ»·Ã§áÅÐ
Í§¤�»ÃÐ¡Íºµ‹Ò§ æ ã¹§Ò¹ÈÔÅ»Ðä´ŒÍÂ‹Ò§ËÅÒ¡ËÅÒÂ



๑๐

   วัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงานประติมากรรม เชน

¡ÃÐ´ÒÉÇÒ´à¢ÕÂ¹´Ô¹ÊÍ ÊÕâ»ÊàµÍÃ� ÊÕ¹íéÒÊÕäÁŒ ¾Ù‹¡Ñ¹ ¨Ò¹ÊÕ

   วัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงานจิตรกรรม เชน

´Ô¹¹íéÒÁÑ¹´Ô¹àË¹ÕÂÇ à¤Ã×èÍ§Á×Í»̃œ¹ äÁŒ¹Ç´ Ố¹

๒. ประตมิากรรม เปนการสรางงานทัศนศิลปทีเ่กดิจากกระบวนการปน การแกะสลัก 

การหลอ การเชือ่มติด หรอืกระบวนการอ่ืนใดก็ตามเพ่ือใหเกิดรูปราง รูปทรงทีส่ามารถสัมผัสได

มีลักษณะ ๓ มิติ คือ มีความกวาง ความยาว และความหนาหรือความลึก ผูสรางงาน

ประติมากรรม เรียกวา ประติมากร ประติมากรรมแบงตามเนื้อหาเปน ๒ ประเภท ดังนี้

งานปน แกะสลัก งานหลอ ๓ มิติ 

โดยทั่ว ๆ ไป เชน คน สัตว ของตกแตง

ตาง ๆ ผูสรางงานประติมากรรม เรียกวา 

ประติมากร 

 งานปน งานแกะสลกั งานหลอ รูปเคารพ

ในพระพุทธศาสนา เชน การปนและหลอ

พระพทุธรปู เปนตน ผูสรางงานปฏมิากรรม

เรียกวา ปฏิมากร

»¯ÔÁÒ¡ÃÃÁñ  »ÃÐµÔÁÒ¡ÃÃÁ ò

 “ปฏมิากรรม” และ “ประตมิากรรม” เปนคาํทีใ่ชแทนกนัได แตตางกนัในความนยิมใช 

“ประติมากรรม” เปนคําที่ใชทั่วไป หมายถึง งานประติมากรรมโดยทั่วไป เชน รูปปนตาง ๆ 

สวน “ปฏิมากรรม” มักใชเกี่ยวกับผลงานทางศาสนา เชน รูปเคารพ หรือ พระพุทธรูป

๑๑

๓. สถาปตยกรรม  เปนการออกแบบและกอสรางอาคาร บานเรอืน  โบสถ วหิาร  

ใหเหมาะสมกบัการใชสอย เพือ่ตอบสนองความตองการของมนษุยในการอยูรวมกนั ผูออกแบบ

งานสถาปตยกรรม เรียกวา สถาปนิก งานสถาปตยกรรมจําแนกไดเปน ๒ ประเภท ดังนี้

 สถาปตยกรรมท่ีมนุษยเขาไปใชสอยหรือ

อยูอาศัยไมได เชน สถูป เจดีย อนุสาวรีย 

เปนตน

 สถาปตยกรรมท่ีมนุษยเขาไปใชสอย

และอาศยัอยูได เชน บานเรอืน อาคารสถานที่

ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา เปนตน

Ê¶Ò»˜µÂ¡ÃÃÁáºº»�´

ºŒÒ¹àÃ×Í¹ä·ÂÀÒ¤¡ÅÒ§à¨´ÕÂ� 

Ê¶Ò»˜µÂ¡ÃÃÁáººà»�´òñ

   วัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงานสถาปตยกรรม เชน

âµ�Ðà¢ÕÂ¹áºº
äÁŒºÃÃ·Ñ´Êà¡Å
ÊÒÁàËÅÕèÂÁ

Ç§àÇÕÂ¹ªØ´äÁŒºÃÃ·Ñ´
ÃÙ»áººµ‹Ò§ æ

ÊÕ·ÒÀÒÂ¹Í¡áÅÐÅÙ¡¡ÅÔé§·ÒÊÕ

ÇÑÊ´Ø ÍØ»¡Ã³� ã¹¡ÒÃÍÍ¡áºº

ÇÑÊ´Ø ÍØ»¡Ã³� ã¹¡ÒÃ¡‹ÍÊÃŒÒ§

äÁŒ ÍÔ°



๑๒

ÊÕËÁÖ¡¾ÔÁ¾�ÀÒ¾ ÊÕâ»ÊàµÍÃ�

áÁ‹¾ÔÁ¾�¨Ò¡ÇÑÊ´Ø¸ÃÃÁªÒµÔ ¡ÃÐ´ÒÉÇÒ´à¢ÕÂ¹áÁ‹¾ÔÁ¾�¨Ò¡ÇÑÊ´ØÊÑ§à¤ÃÒÐË�

ÅÙ¡¡ÅÔé§·ÒÊÕ

   วัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงานภาพพิมพ เชน

๔. ภาพพิมพ เปนการสรางงานทัศนศิลปโดยใชแมพิมพมาระบายหมึกหรือสี

กดลงบนระนาบรองรับ เชน กระดาษวาดเขียน สามารถพิมพไดจํานวนหลาย ๆ  รูป ภาพพมิพทีไ่ด

เปนงาน ๒ มิติ คือ มีความกวางและความยาว ภาพพิมพมี ๒ ประเภท ดังนี้

ภาพพิมพที่สรางสรรคจากวัสดุใน

ธรรมชาติ เชน ใบไม ดอกไม เปนตน

 ภาพพิมพที่ สร างสรรคจากวัสดุ

สังเคราะห เชน ขวดนํา้ กระดาษแขง็ ฟองนํา้ 

เชือก เปนตน

ÀÒ¾¾ÔÁ¾�¨Ò¡ÇÑÊ´Ø¸ÃÃÁªÒµÔ ÀÒ¾¾ÔÁ¾�¨Ò¡ÇÑÊ´ØÊÑ§à¤ÃÒÐË�ñ ò

ÅÑºÊÁÍ§

นักเรียน คิดวาผักหรือผลไมอะไรบางที่เหมาะสมจะนํามาเปน  

           แมพิมพและจะไดรูปรางอยางไรครับ

๑๓

ÀÒÉÒÍÑ§¡ÄÉ ¤Ó Í‹Ò¹ ¤ÇÒÁËÁÒÂ
printmaking ¾ÃÔ¹·�àÁ¤¤Ô§ ÀÒ¾¾ÔÁ¾�

mixed media art ÁÔ¤«� ÁÕà´ÕÂ ÍÒÃ�· ÈÔÅ»ÐÊ×èÍ¼ÊÁ
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àª×Í¡äËÁ¾ÃÁ»Ò¡¡ÒàÁ¨Ô¡ ¡ÃÐ´ÒÉÊÕ

¡ÃÃä¡Ã¡ÒÇ

   วัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงานศิลปะสื่อผสม เชน

ÈÔÅ»ÐÊ×èÍ¼ÊÁ

๕. ศลิปะสือ่ผสม     เปนการสรางงานทศันศลิปโดยใชเทคนคิและวธิกีารสรางสรรค

หลาย ๆ แขนงมาผสมผสานทําใหเกิดผลงานอยูในชิ้นเดียวกัน วัสดุที่ใชในการสรางผลงาน

สามารถหาไดจากธรรมชาติ เชน ใบไม กิ่งไม เปนตน หรือวัสดุสังเคราะห เชน กระดาษ 

เชือกไหมพรม เปนตน 



๑๔

µÑÇÍÂ‹Ò§

๑. งานทัศนศิลปประเภท .........................................................

๒. ลักษณะของงาน ............................................................มิติ

๓. วัสดุ อุปกรณในการสรางงาน .............................................                           

.......................................................................................

๔. วิธีการสรางงาน ..................................................................

จิตรกรรม

ภาพเรื่องราวรูปแบบ ๒
ดินสอ สีไม

กระดาษวาดเขียน

รางภาพดวยดินสอ แลวระบายดวยสีไม

¤Ó ªÕéá¨§ : ใหนักเรียนเลือกผลงานทัศนศิลปมา ๑ ผลงาน แลววิเคราะห 

 รูปแบบงานทัศนศิลปจากหัวขอที่กําหนดให

¡Ô¨¡ÃÃÁ·Õè

ò

รอบรู...ศิลปะ

หลักการสําคัญในการสรางสรรคศิลปะสื่อผสม ไดแก

๑ หลักการดานความงาม ผูสรางสรรคตองออกแบบและสรางสรรค

 ผลงานโดยการนําวัสดุตาง ๆ มาจัดวางใหมีความเหมาะสม สวยงาม

๒ หลักการดานความแข็งแรง ผูสรางสรรคตองคํานึงถึงความคงทน 

 แข็งแรง เลือกวัสดุที่ใชสรางสรรคใหเหมาะสมกับผลงาน

๓ หลักการดานการนําไปใช ผูสรางสรรคตองออกแบบและสรางสรรค

 ผลงานใหเกิดคุณคาในการนําไปใชใหตรงตามวัตถุประสงค ในการ

 สรางสรรค

หมายเหตุ : นักเรียนทำกิจกรรมลงในสมุดวาดเขียนของตนเอง

๑๕

งานทัศนศิลปมีหลายประเภท ซึ่งแตละประเภทจะมีลักษณะ วัสดุ อุปกรณ และ

วิธีการสรางสรรคที่แตกตางกันไป 

ตัวอยางการเปรียบเทียบงานทัศนศิลป 
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จิตรกรรม

(ภาพระบายสี)

ประติมากรรม

(ปฏิมากรรม)

ดินสอ สีชอลกน้ํามัน

ยางลบ 

กระดาษวาดเขียน

ขี้ผึ้ง มีดแกะสลัก 

เคร่ืองมือแกะสลัก

๒ มิติ

ประติมากรรม ดินเหนียว 

เครื่องปนดินเผา

เตาเผา

๓ มิติ

๓ มิติ

๒ มิติ ดินสอ HB 

ดินสอ EE 

ยางลบ 

กระดาษวาดเขียน

รางภาพดวยดนิสอ HB 

และลงน้ําหนัก แรเงา

ดวยดินสอ EE

รางภาพดวยดินสอ 

แลวระบายดวย

สีชอลกนํ้ามัน

ใชมือปนเปนรูปทรง 

ใชเครื่องมือปน

ตกแตงเพิ่มเติม 

แลวนําไปเขาเตาเผา

หลอขี้ผึ้งเปนรูปทรง

ที่ตองการ แลวใช

เครื่องมือแกะสลัก

แกะลวดลาย

จิตรกรรม

(ภาพวาดเขียน)

»ÃÐàÀ·§Ò¹¼Å§Ò¹

สถาปตยกรรม

(แบบเปด)

ไม วัสดุกอสราง

อื่น ๆ เครื่องมือ

กอสราง

ออกแบบและ

กอสรางโดยใชไม

เปนหลัก

๓ มิติ


