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 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป ๒ เลมนี้ ไดเรียบเรียงขึ้นสำหรับนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปที ่๒ โดยยดึมาตรฐานการเรยีนรูตวัชีวั้ดระหวางทางและตวัชีวั้ดปลายทาง กลุมสาระ

การเรยีนรูศลิปะ สาระที ่๑ ทศันศลิปตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช ๒๕๕๑

 หนงัสอืเลมนีเ้รยีบเรยีงขึน้ใหมคีวามทันสมัยสอดคลองกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมไทยและ

สงัคมโลก สงเสรมิใหผูเรยีนไดเรยีนรูผานการปฏบัิตหิรอืกิจกรรมการเรยีนรูเชงิรกุ (Active Learning)

มีการสรางเสริมสมรรถนะที่สำคัญของผูเรียนโดยผานกระบวนการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน

(Project-Based Learning) เปนการเรียนรูที่ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติจริง นำความรูและทักษะที่ไดไป

ประยุกตใชในการคนควา สำรวจ สรางสรรค ทำงานเปนทีม แกปญหา สื่อสารอยางมีวิจารณญาณ

และพฒันาสูการประกอบอาชพีได ซึง่เปนสมรรถนะทีส่ำคญัในศตวรรษที ่๒๑ ในแตละหนวยการเรยีนรู

ไดจัดเนื้อหาใหมีความสอดคลองตอเนื่องกันเพื่อสงเสริมใหผูเรียนมีเจตคติที่ดี ตลอดจนเห็นคุณคา

ของศิลปะ

 เนื้อหาในหนังสือเลมนี้แบงออกเปน ๕ หนวยการเรียนรู ประกอบดวย

๑  ความรูพืน้ฐานงานทศันศลิป

๓  ทศันศลิปในชวีติประจาํวนั

๒  ทศันศลิปและการออกแบบตวัละครเบือ้งตน

๔  การวจิารณและประเมนิงานทศันศลิป

๕  วฒันธรรมสะทอนงานทัศนศลิปไทยและสากล

 ผูเรียบเรียงหวังเปนอยางย่ิงวา หนังสือเรียนเลมน้ีจะมีสวนชวยใหผูเรียนเกิดการพัฒนา

แบบองครวมทั้งดานความรู ทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค เปนประโยชนทั้งตอ

ผูเรียนและผูสอนเพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุผลตามมาตรฐานการเรียนรูของ

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

           ฝายวชิาการ บรษิทั สาํนกัพมิพเอมพนัธ จํากดั

คำนำคำนำ

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

ศ ๑.๑ศ ๑.๑ ศ ๑.๒ศ ๑.๒

๑ ความรูพื้นฐานงานทัศนศิลป

๒ ทัศนศิลปและการออกแบบตัวละครเบ้ืองตน

๓ ทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน

๔ การวิจารณและประเมินงานทัศนศิลป

๕ วัฒนธรรมสะทอนงานทัศนศิลปไทย
และสากล

๖ ๗๕๔๓๒๑ ๑ ๒ ๓

ตัวชี้วัดตัวชี้วัด

ตารางวิเคราะหหนวยการเรียนรูตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดตารางวิเคราะหหนวยการเรียนรูตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด

หนวยการเรียนรูหนวยการเรียนรู

คำอธิบายรายวิชาคำอธิบายรายวิชา

 มีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับแนวคิดในการสรางสรรคงานทัศนศิลป ทัศนธาตุ การจัด

องคประกอบศลิป การออกแบบตวัละคร การออกแบบโฆษณา การวจิารณและประเมนิงานทศันศลิป

รวมถึงประวัติศาสตรงานทัศนศิลปไทยแตละยุคสมัย และวัฒนธรรมที่สะทอนในงานทัศนศิลป

 มทีกัษะความสามารถในการวาดเสน การเขยีนภาพดวยสชีอลกนำ้มนั (Oil Pastel) การสรางสรรค

งานประติมากรรมนูนต่ำไดอยางถูกตอง และนำความรูเรื่องทัศนธาตุและการจัดองคประกอบศิลป

มาใชในการออกแบบตวัละครและโฆษณา และนำผลงานทีส่รางสรรคขึน้มาจดัทำเปนแฟมสะสมผลงาน

เพื่อพัฒนาผลงานทัศนศิลปของตนเอง

รายวิชา ทัศนศิลป ๒ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะรายวิชา ทัศนศิลป ๒ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๒ เวลา ๔๐ ช่ัวโมง/ปช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๒ เวลา ๔๐ ช่ัวโมง/ป

 ชื่นชมและเห็นคุณคาผลงานทัศนศิลปของตนเองและผูอื่น ชื่นชอบ

การสรางสรรคผลงานทัศนศิลปหลากหลายรูปแบบและนำความรูและ

ความสามารถที่ไดมาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน



หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานเลมน้ี มีเ น้ือหาท่ีสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรู

ตวัชีว้ดัระหวางทางและตวัชีว้ดัปลายทางกลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ สาระที ่๑ ทศันศลิป ตามหลกัสตูร

แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช ๒๕๕๑ อกีทัง้ยงัไดเพ่ิมเติมความรูทีเ่หมาะสมกบันกัเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษา เพื่อเสริมสรางใหนักเรียนมีความรู ทักษะ และเกิดเจตคติที่ดีตอศิลปะ

อยางเหมาะสมในการนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน โดยมีองคประกอบตาง ๆ ดังนี้

๑.  รูปแบบของทัศนธาตุและแนวคิดในงาน

ทัศนศิลป

๒.   ความเหมอืนและความแตกตางของรปูแบบ

การใชวัสดุ อุปกรณในงานทัศนศิลปของศิลปน

๓.   เทคนิคในการวาดภาพสื่อความหมาย

 ทัศนศิลป เปนสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้นโดยการนำสวนประกอบตาง ๆ  ซึ่งเรียกวา ทัศนธาตุ ไดแก 

จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวางมาจัดองคประกอบใหมีความ

สวยงาม เทคนคิการสรางสรรคงานทศันศลิปมหีลากหลายเทคนคิ เชน การวาดเสน การเขยีนภาพดวย

สีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำ

ความรูพื้นฐานความรูพื้นฐาน
งานทัศนศิลปงานทัศนศิลป

๑๑หนวยการเรียนรูที่หนวยการเรียนรูที่

 มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตาม

จินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ 

วจิารณคณุคางานทศันศิลป ถายทอดความรูสกึ ความคดิตอ

งานศลิปะอยางอสิระ ชืน่ชม และประยกุตใชในชวีติประจำวนั

ตัวชี้วัดระหวางทาง

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๑) อภปิรายเกีย่วกบัทัศนธาตใุนดานรูปแบบ

และแนวคดิของงานทศันศิลปทีเ่ลือกมา

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๓) วาดภาพดวยเทคนิคที่หลากหลาย

ในการสื่อความหมายและเรื่องราวตาง ๆ

ตัวชี้วัดปลายทาง

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๒) บรรยายเกี่ยวกับความเหมือนและ

ความแตกตางของรปูแบบการใชวสัด ุอปุกรณในงานทศันศลิป

ของศิลปนสาระการเรียนรูแกนกลางสาระการเรียนรูแกนกลาง

แนวคิด

๑.  แนวคิดในงานทัศนศิลป

๒.   ทัศนธาตุ

๓.   การจัดองคประกอบศิลป

๔.   เทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลป

สาระการเรียนรูสาระการเรียนรู

บทเรียนนี้สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

21
๑สรุปสาระสําคัญ หนวยการเรียนรูที่

ความรูพื้นฐานงานทัศนศิลปความรูพื้นฐานงานทัศนศิลป

แนวคิดในงานทัศนศิลป

ทัศนธาตุ

การจัดองคประกอบศิลป

เทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลป

๑.

๒.

๓.

๔.

 หมายถึง ความคิดของศิลปนที่เปนแนวทางในการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 

แบงออกเปน ๒ แนวคิด ไดแก

 ๑.๑ แนวคิดที่เกิดจากกระบวนการทางจิตวิทยา

 ๑.๒ แนวคิดที่เกิดจากประสบการณตรง

 หมายถึง สวนประกอบตาง ๆ ที่ใชในการสรางงานทัศนศิลป ไดแก จุด เสน รูปราง รูปทรง สี 

พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวาง

 หมายถงึ การนำทศันธาตุมาจดัวางใหเกดิความงามเพือ่ตอบสนองการรบัรูและความตองการของ

มนุษย ไดแก ความมีเอกภาพ ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล จังหวะและลีลา สัดสวน

จุดสนใจ

๔.๑ การวาดเสน

หมายถึง การลากเสนบนพื้นระนาบใหเปนลายเสนของรูปราง หรือรูปทรงตาง ๆ 

ดวยวัสดุปลายแหลมตาง ๆ เชน ดินสอ ปากกา
๔.๒   การเขียนภาพดวยสีชอลกน้ำมัน

หมายถึง การเขียนภาพบนพื้นระนาบดวยสีชอลกน้ำมัน ซึ่งเปนสีที่เกิดจากการนำผงสีละเอียดผสมกับ

กาว ยางไม หรอืนำ้มนั แลวนำมาอดัเปนแทง มสีสีดใส สามารถผสมสีกนัโดยการเขยีนทบักันบนกระดาษ

วาดเขียนได
๔.๓   การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำ

หมายถึง การสรางสรรคผลงานดวยการปนจากวัสดุที่นิ่ม และปรับเปลี่ยนรูปทรงได ใหมีลักษณะ ๓ มิติ 

ที่มีรูปทรงนูนขึ้นมาจากพื้นหรือฐานรองรับเพียงเล็กนอย

https://eqrco.de/a/HRLkJo

● มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด

   และสาระการเรียนรูแกนกลาง

เปนสิ่ งที่กำหนดใหนักเรียนรูและสามารถปฏิบัติได

เพื่อใหบรรลุเปาหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ข้ันพืน้ฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑ โดยระบุตัวช้ีวัดระหวางทาง

และตัวชี้วัดปลายทาง

● แนวคิด

เปนความคดิสำคญัเปนแนวในการผกูเรือ่งหรอืความคดิอืน่ ๆ  ทีส่อดแทรก

ในเนือ้หาสาระการเรยีนรูของแตละหนวยการเรยีนรู

● คําถามกระตุนความคิด 

เปนการนำเสนอคำถามกระตุน

ความคิดที่สอดคลองกับเนื้อหา

ในหนวยการเรยีนรูเพือ่ใหนกัเรยีน

ไดคิด วิเคราะห ระดมสมองในการ

หาคำตอบหรือแสดงความคิดเห็น

อยางอิสระ 

● สาระการเรียนรู

เปนขอบขายเนือ้หาสาระทีน่กัเรยีนจะไดเรยีน

ในหนวยการเรียนรูนั้น ๆ

 ทัศนศิลป เปนสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้นโดยการนำสวนประกอบตาง ๆ  ซึ่งเรียกวา ทัศนธาตุ ไดแก 

จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวางมาจัดองคประกอบใหมีความ

สวยงาม เทคนคิการสรางสรรคงานทศันศลิปมหีลากหลายเทคนคิ เชน การวาดเสน การเขยีนภาพดวย

สีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำสีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำสีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำสีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำ

●

เปนความคดิสำคญัเปนแนวในการผกูเรือ่งหรอืความคดิอืน่ ๆ  ทีส่อดแทรก

2

ภาพราตรีประดับดาว (The Starry Night) เทคนิค

สนีาํมนับนผาใบ ผลงานของวนิเซนต ฟาน กอ็ก (Vincent 

van Gogh)
ที่มา : https://www.moma.org/collection/works/79802 

(๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

 จากภาพนักเรยีนคิดวาเหตใุดศิลปนจึงวาดภาพทิวทัศนใหมลัีกษณะน้ี นาจะมีแนวคิดอยางไร

มีทัศนธาตุอะไร และนำองคประกอบศิลปอะไรบางมาใชในผลงานนี้

นักจิตวิเคราะห สันนิษฐานวา ศิลปนหรือผูสรางสรรคผลงานไดรับอิทธิพลจากแรงขับ (Drive) 

ภายในบางอยางทำใหไปกระตุนพฤตกิรรมสรางงานทศันศิลป ศิลปนตองการหาวิธรีะบายความตองการหรอื

สิ่งเก็บกดภายในออกมา เชน ความฝน จินตนาการ ซึ่งการสรางสรรคงานทัศนศิลปเปนวิธีการหนึ่งที่

เหมาะสม ศิลปนจึงนำความตองการหรือสิ่งเก็บกดภายในมาใชเปนแนวคิดตั้งตนในการสรางสรรคผลงาน 

แลวถายทอดแนวคดินัน้ผานทักษะฝมือหรอืความสามารถสวนบคุคล จนไดผลงานทศันศลิป และใชแนวคดิ

นั้นบอกเลาเรื่องราวและวิธีการดำเนินงานตาง ๆ ในผลงาน

แนวคิดในงานทัศนศิลป คือ ความคิดของศิลปนที่เปนแนวทางในการสรางสรรคผลงาน

ทัศนศิลป กลาวคือ งานทัศนศิลปเกิดจากความตั้งใจภายในของศิลปนที่ตองการถายทอดแนวคิด 

(นามธรรม) ออกมาเปนผลงาน (รูปธรรม) ที่ผูชมสามารถรับรู ซึ่งอาจเขาใจความหมายของผลงานตรง

กันกับศิลปนหรือเขาใจความหมายตามประสบการณการรับรูของผูชมเอง

 แนวคิดในการสรางสรรคงานทัศนศิลปมีความสำคัญ เปนสิ่งกำหนดภาพรวมของผลงาน นำไปสู

การสรรหาวิธีการสรางสรรคผลงาน เชน ทัศนธาตุ หลักการจัดองคประกอบศิลป เทคนิค สื่อวัสดุ อุปกรณ 

และเครื่องมือตาง ๆ มีรายละเอียดของการวิเคราะหแนวคิด ดังนี้

คำถามกระตุนความคิด

แนวคิดในงานทัศนศิลปแนวคิดในงานทัศนศิลป๑.

๑.๑ แนวคิดที่เกิดจากกระบวนการทางจิตวิทยา

● สรุปสาระสําคัญ

เปนการสรุปสาระสำคัญทายหนวยการเรียนรูรูปแบบ Infographic เพื่อให

นักเรียนเขาใจไดงาย และยังสามารถใชเทคโนโลยี QR Code เพื่อเขาถึง และ

รับชม Motion Graphic ไดอีกดวย

สรุปสาระสําคัญ หนวยการเรียนรูที่

๑.

๒.

๓.

๔.

 หมายถึง สวนประกอบตาง ๆ ที่ใชในการสรางงานทัศนศิลป ไดแก จุด เสน รูปราง รูปทรง สี 

พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวาง

 หมายถงึ การนำทศันธาตุมาจดัวางใหเกดิความงามเพือ่ตอบสนองการรบัรูและความตองการของ

มนุษย ไดแก ความมีเอกภาพ ความกลมกลืน ความขัดแยง ความสมดุล จังหวะและลีลา สัดสวน

จุดสนใจ

หมายถึง การลากเสนบนพื้นระนาบใหเปนลายเสนของรูปราง หรือรูปทร

ดวยวัสดุปลายแหลมตาง ๆ เชน ดินสอ ปากกา

หมายถึง การเขียนภาพบนพื้นระนาบดวยสีชอลกน้ำมัน ซึ่งเปนสีที่เกิดจากการนำผงสีละเอียดผสมกับ

กาว ยางไม หรอืนำ้มนั แลวนำมาอดัเปนแทง มสีสีดใส สามารถผสมสีกนัโดยการเขยีนทบักันบนกระดาษ

วาดเขียนได

เปนการนำเสนอคำถามกระตุน

ความคิดที่สอดคลองกับเนื้อหา

ในหนวยการเรยีนรูเพือ่ใหนกัเรยีน

ไดคิด วิเคราะห ระดมสมองในการ

หาคำตอบหรือแสดงความคิดเห็น

อยางอิสระ 

สันนิษฐานวา ศิลปนหรือผูสรางสรรคผลงานไดรับอิทธิพลจากแรงขับ (Drive) 

ภายในบางอยางทำใหไปกระตุนพฤตกิรรมสรางงานทศันศิลป ศิลปนตองการหาวิธรีะบายความตองการหรอื

สิ่งเก็บกดภายในออกมา เชน ความฝน จินตนาการ ซึ่งการสรางสรรคงานทัศนศิลปเปนวิธีการหนึ่งที่

เหมาะสม ศิลปนจึงนำความตองการหรือสิ่งเก็บกดภายในมาใชเปนแนวคิดตั้งตนในการสรางสรรคผลงาน 

แลวถายทอดแนวคดินัน้ผานทักษะฝมือหรอืความสามารถสวนบคุคล จนไดผลงานทศันศลิป และใชแนวคดิ

 คือ ความคิดของศิลปนที่เปนแนวทางในการสรางสรรคผลงาน

ทัศนศิลป กลาวคือ งานทัศนศิลปเกิดจากความตั้งใจภายในของศิลปนที่ตองการถายทอดแนวคิด 

(นามธรรม) ออกมาเปนผลงาน (รูปธรรม) ที่ผูชมสามารถรับรู ซึ่งอาจเขาใจความหมายของผลงานตรง

 แนวคิดในการสรางสรรคงานทัศนศิลปมีความสำคัญ เปนสิ่งกำหนดภาพรวมของผลงาน นำไปสู

การสรรหาวิธีการสรางสรรคผลงาน เชน ทัศนธาตุ หลักการจัดองคประกอบศิลป เทคนิค สื่อวัสดุ อุปกรณ 

แนะนำหนังสือเรียนแนะนำหนังสือเรียน

   และสาระการเรียนรูแกนกลาง

เปนสิ่ งที่กำหนดใหนักเรียนรูและสามารถปฏิบัติไดเปนสิ่ งที่กำหนดใหนักเรียนรูและสามารถปฏิบัติได

เพื่อใหบรรลุเปาหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

● ทัศนศิลป เปนสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้นโดยการนำสวนประกอบตาง ๆ  ซึ่งเรียกวา ทัศนธาตุ ไดแก 

จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวางมาจัดองคประกอบใหมีความ

สวยงาม เทคนคิการสรางสรรคงานทศันศลิปมหีลากหลายเทคนคิ เชน การวาดเสน การเขยีนภาพดวย

● จากภาพนักเรยีนคิดวาเหตใุดศิลปนจึงวาดภาพทิวทัศนใหมลัีกษณะน้ี นาจะมีแนวคิดอยางไร
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 ๗. ตกแตงงานใหเรียบรอยดวยการใชเศษผาพันปลายน้ิวมือ คอย ๆ กดไลผิวของงานใหเรียบ

จนพอใจ

 ๘. แบงดินน้ำมันออกมาเปนกอนกลมอีกกอนหนึ่งแลวรีดใหเปนแผนมีความหนาประมาณครึ่ง

เซนติเมตร ตัดใหเปนวงกลมหรือสี่เหลี่ยมเพื่อใชรองเปนพื้น ทำขอบใหนูนขึ้นมาเล็กนอยตามความคิด

สรางสรรคของตนเอง

 ๙. คอย ๆ  ลอกรปูดนินำ้มันทีเ่สรจ็แลวบนกระดาษไข นำมาแปะตดิบนพืน้ในขอ ๘ ใชไมจิม้ฟนกด

ใหดินน้ำมันทั้ง ๒ กอนติดกัน เสร็จแลวนำกลับมาวางบนกระดานหรือกระดาษแข็ง

 ๑๐. ตกแตงผลงานอีกครั้งจนพอใจ จะไดผลงานประติมากรรมนูนต่ำตามตองการ

คำชี้แจง : ใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ ๔ คน สรางสรรคผลงานทัศนศิลปดวยเทคนิคสื่อผสม (Mixed 

Media) โดยผสมผสานระหวางเทคนคิการวาดเสน การเขยีนภาพดวยสชีอลกนำ้มนั การปนประตมิากรรม

แบบนูนต่ำ หรือเทคนิคอื่น ๆ เพิ่มเติมสรางเปนผลงาน ๑ ชิ้น ไมจำกัดขนาดของผลงาน จากนั้นนำเสนอ

ผลงาน พรอมอธิบายถึงแนวคิดและวัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคผลงาน

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๔
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กิจกรรม : “สรางสรรคผลงานดวยสีชอลคน“สรางสรรคผลงานดวยสีชอลคนํามัน (Oil Pastel)”ํามัน (Oil Pastel)”

ขั้นตอนที่ ๑

ขั้นตอนที่ ๒

ขั้นตอนที่ ๓

ขั้นตอนที่ ๔

การกําหนดและเลือกหัวขอ

การวางแผน

การปฏิบัติงาน

การนําเสนอผลงาน

 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ ๓ คน ออกแบบและสรางสรรคงานจิตรกรรมดวยสีชอลคน้ำมัน ลงบน

กระดาษวาดเขียนขนาด A3 โดยใชหวัขอทีก่ำลังไดรับความนิยมในปจจุบันหรือหัวขอทีนั่กเรียนรวมกัน

เสนอขึน้ เชน หวัขอรณรงคใหดแูลรกัษาทรพัยากรธรรมชาต ิหวัขอตอตานการใชสารเสพติดในโรงเรยีน

 นกัเรยีนระดมสมองเพือ่พดูคยุ แลกเปลีย่นความคดิเห็นรวมกนั พรอมทัง้แบงหนาทีค่วามรบัผดิชอบ

โดยกำหนดแนวคิดในการสรางสรรค วางแผนรางแบบ และเตรียมวัสดุ อุปกรณในการสรางสรรคงาน

เชน สีชอลคน้ำมัน กระดาษแข็งขนาด A3 ดินสอ ยางลบ กระดาษทิชชู

 ๑. นักเรียนลงมือสรางสรรคผลงานตามแผนที่ไดกำหนดไว

  ๑.๑ รางภาพผลงานตามที่ออกแบบไว

  ๑.๒ นักเรียนระบายสีดวยสีชอลคน้ำมัน

  ๑.๓ ตรวจสอบผลงานและตกแตงผลงานใหสมบูรณ

 ๒. นักเรียนรวมกันตั้งชื่อผลงาน

 นกัเรยีนนำเสนอผลงานหนาชัน้เรยีนทลีะกลุม พรอมอธบิายถงึแนวคดิ วสัด ุอปุกรณ และข้ันตอน

การทำงานกลุมของตนเอง จากน้ันรวมกันแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกันภายใน

ชั้นเรียน

คําถามพัฒนาทักษะการคิด

 ๑. นักเรียนคิดวาแนวคิดการสรางสรรคงานทัศนศิลปขึ้นอยูกับใคร และเพราะอะไร

 ๒. ทัศนธาตุมีความเกี่ยวของกับอารมณความรูสึกของมนุษยหรือไม อยางไร

 ๓. นักเรียนคิดวาผลงานทัศนศิลปที่ดีควรมีลักษณะอยางไร

 ๔. นกัเรยีนคดิวาเทคนคิการสรางสรรคงานทศันศลิปในปจจบุนัมคีวามหลากหลายหรอืไม อยางไร

 ๕. เทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลปอะไรที่นักเรียนชื่นชม และเพราะอะไร

กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)

● กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ตองการฝกใหนักเรียนไดเรียนรูจาก

ประสบการณจรงิเหมอืนกบัในชวีติจรงิอยางมรีะบบ โดยมขีัน้ตอนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู ๔ ขั้นตอน

● คําถามพัฒนาทักษะการคิด

เปนคำถามเพื่อประเมินความรูความเขาใจของนักเรียน

หลังเรียนจบหนวยการเรียนรูแลว
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ยุคศตวรรษที่ ๒๐

ตัวละครมิกกี้เมาส ป ค.ศ. ๑๙๒๘
ที่ มา  :  h t t ps ://www.an ima t i onmaga-
zine.net/events/her i tage-marks-mick-
eys-90th-with-blowout-animation-auction/
(๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ตัวละครซูเปอรแมน ป ค.ศ. ๑๙๓๘
ทีม่า : https://en.wikipedia.org/wiki/Superman_
(comic_book) (๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

เปดโลกทัศน

 เชอรลอ็ก โฮมส (Sherlock Holmes) เปนนวนยิายแนวสบืสวน ในป ค.ศ. ๑๘๙๒ ประพนัธโดย

อารเธอร โคนัน ดอยล (Arthur Conan Doyle) ตัวละครเอกของเรื่อง คือ เชอรล็อก โฮมส เปนนักสืบ

ชาวลอนดอนท่ีมีความสามารถในการสืบสวน ไขคดี เปนนวนิยายท่ีไดรับความนิยมเปนอยางมาก

จนเกิดพิพิธภัณฑเชอรล็อก โฮมส ที่ลอนดอน

ยคุศตวรรษที ่๒๐ เปนยคุแหงการเร่ิมตนของการผลติรายการโทรทศัน ภาพยนตร การตนูแอนเิมชนั 

ทีส่งผลใหตวัละครและตวัการตนูมากมายถอืกำเนดิขึน้ ตวัอยางตวัการตนูทีม่ชีือ่เสียงโดงดงั เชน มกิกีเ้มาส 

(Mickey Mouse) เปนตัวการตูนหนูสีดำยอดนิยมของเด็กทั่วโลกโดยวอลเตอร อีเลียส ดิสนีย

(Walter Elias Disney) นักธุรกิจและนักออกแบบตัวการตูนชาวอเมริกัน ปจจุบัน คือ บริษัทวอลต ดิสนีย 

(Walt Disney) ที่ไดสรางบุคลิกภาพและลักษณะเดนทำใหมิกก้ีเมาสถูกจดจำและกลายเปนสัญลักษณ

ของความบันเทิง ปจจุบันมิกกี้เมาสมีอายุกวา ๑๐๐ ป และตัวละครซูเปอรแมน (Superman) ที่ถูกนำไป

เผยแพรครั้งแรกในหนังสือแอกชันคอมิกสฉบับที่ ๑ ป ค.ศ. ๑๙๓๘ ซูเปอรแมนมีเอกลักษณประจำตัว

ที่โดดเดนจนกลายเปนสัญลักษณประจำตัวจนประสบความสำเร็จอยางมาก และยังถูกนำไปสรางสรรค

เปนซีรีสทางวิทยุ โทรทัศน ภาพยนตร การตูนชองในหนังสือพิมพ และวิดีโอเกม ตัวละครหรือตัวการตูน

เหลานี้ถูกออกแบบมาไมเพียงเพื่อดึงดูดสายตาเทานั้น แตเพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางผูชมและ

ตัวละครดังกลาว
● มุมความรูเพิ่มเติม 

เปนการสอดแทรกความรู มุมมอง แนวคิด ที่สัมพันธกันระหวาง

เนื้อหา ซึ่งผูเรียนและครูผูสอนสามารถนำไปปรับใชในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูได เชน มุมเปดโลกทัศน มุมนำรู...สูอาชีพ 

มุมรักษสิ่งแวดลอม มุมแหลงเรียนรูเพิ่มเติม มุมคำศัพทเฉพาะ

● กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู

เปนกิจกรรมที่สงเสริมใหนักเรียนไดเขาใจ ปฏิบัติ และสรางสรรค

อยางมีกระบวนการ เกิดทักษะการเรียนรูอยางครบดาน 

● โครงงานสงเสริมการเรียนรูดาน

 ทัศนศิลปโดยใชโครงงานเปนฐาน 

 (ProJect-Based Learning)

เปนการจัดกจิกรรมการเรยีนรูทีน่ำความรูและทกัษะ

ที่ไดจากการเรียนรูทั้งหมดมาประยุกตใชในการ

สรางสรรค คนควา สำรวจ และฝกทักษะอ่ืน ๆ

เพือ่ใหเกดิความรูและทกัษะทีจ่ำเปนในศตวรรษที ่๒๑
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 ขั้นตอนที่ ๔  การปฏิบัติงานโครงงาน 

 ๑. นกัเรยีนสร้างสรรค์ผลงานตามแผนงานทีก่ำาหนดไว้ ปรกึษา แลกเปลีย่นเรยีนรูเ้พือ่ให้สร้างสรรค์

ผลงานได้ตรงตามเปาหมาย

 ๒. นักเรียนปฏิบัติการจัดแสดงผลงานศิลปะระดับชั้นเรียนในรูปแบบนิทรรศการศิลปะออนไลน์ 

ผ่านเว็บไซต์ Spatial (https://www.spatial.io/) หรือเว็บไซต์อื่น ๆ ตามที่นักเรียนทั้งชั้นเรียนตกลงกัน 

โดยใช้เว็บไซต์เดียวกันทั้งหมด

 ๓. นักเรียนจัดรูปแบบกรอบการนำาเสนอผลงานและเขียนอธิบายแนวคิดผลงาน

 ๔. นักเรียนออกแบบและจัดทำาสูจิบัตร เพื่อประชาสัมพันธ์ภายในโรงเรียน และจัดทำาแบบประเมิน

ความพึงพอใจเพื่อประเมินผลนิทรรศการศิลปะออนไลน์

 ขั้นตอนที่ ๕  การนําเสนองาน 

 นกัเรยีนเชญิชวนและประชาสมัพนัธ์ใหผู้ท้ีส่นใจเขา้รว่มชมนิทรรศการศลิปะออนไลนโ์ดยการสง่ลงิก์ 

(Link) ที่นักเรียนจัดนิทรรศการ ทั้งนี้นักเรียนสามารถจัดบูทตั้งโตะบริเวณพื้นที่ต่าง ๆ ของโรงเรียนเพื่อ

นำเสนองานอีกช่องทางหนึ่ง

 ขั้นตอนที่ ๖  การประเมินโครงงาน 

 ๑. นักเรียนสรุปผลการประเมินและวิจารณ์ของผู้ที่เข้าชมนิทรรศการมาสรุปและประเมินผลร่วมกัน 

อาจใชจ้ำนวนผูท้ีเ่ขา้ชมผลงานโดยประเมนิจากจำนวนผูเ้ขา้ชมทีก่ดถกูใจ แชร ์หรอืแสดงความคดิเหน็เพือ่

วัดและประเมินผล

 ๒. นักเรียนจัดทำรูปเล่มโครงงานสรุปผลการประเมินการจัดนิทรรศการ
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 ขั้นตอนที่ ๑  การกําหนดเลือกโครงงาน 

 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ ฝุ่น PM 2.5 ความหมาย แนวทาง

การแก้ปัญหา วิธีปองกันสำาหรับประชาชน จากนั้นรวบรวมข้อมูลเพื่อนำามาจัดทำาโครงงาน การออกแบบ

โฆษณาประชาสัมพันธ์ หัวข้อ “ฝุ่น PM 2.5 สุดอันตราย” ในรูปแบบโปสเตอร์ขนาด A3 แนวตั้งหรือแนว

นอนก็ได้ นักเรียนใช้ทัศนธาตุ การจัดองค์ประกอบศิลป แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป หลักการ

ออกแบบภาพประกอบ หลักการออกแบบการสื่อสาร ในการออกแบบงานโฆษณา และเลือกใช้เทคนิคใน

การออกแบบผลงานได้อย่างไม่จำากัด

 ขั้นตอนที่ ๒  การวางแผนการทําโครงงาน 

 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนทำาโครงงาน

 ๑. ศึกษาและสรุปกระบวนการทำาโครงงานเพื่อเปนแนวทางในการดำาเนินการ

 ๒. ศึกษาข้อมูลเกีย่วกบัฝุน่ PM 2.5 ความหมาย แนวทางการแก้ปัญหา วิธปีองกนัสำาหรับประชาชน

 ๓. นักเรียนเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ในการทำากิจกรรม เช่น กระดาษวาดเขียนขนาด A3 ดินสอ ยางลบ 

ไม้บรรทัด สีประเภทต่าง ๆ

 ขั้นตอนที่ ๓  การเขียนเคาโครงของโครงงาน 

 นักเรียนเขียนเค้าโครงโครงงาน โดยมีหัวข้อดังต่อไปนี้

 ๑. ชื่อโครงงาน     ๖. วัตถุประสงค์ของโครงงาน

 ๒. คณะผู้จัดทำา     ๗. สมมุติฐาน (ถ้ามี)

 ๓. ที่ปรึกษาโครงงาน    ๘. ขั้นตอนในการดำาเนินการ

 ๔. ระยะเวลาในการทำาโครงงาน   ๙. ผลที่คาดว่าจะได้รับ

 ๕. เหตุผลในการทำาโครงงาน

 การออกแบบสือ่สาร การโฆษณา เปนกระบวนการสือ่สารทีมี่วตัถปุระสงค์เพ่ือนำาเสนอสนิค้า บริการ

หรือแนวความคดิให้แก่กลุม่เปาหมายผ่านส่ือต่าง ๆ  โดยมีจุดมุ่งหมาย คอื การสร้างการรับรู้ สร้างภาพลกัษณ์

ได้อย่างน่าสนใจและจดจำาได้ง่าย จึงให้นักเรียนร่วมกันจัดทำาโครงงาน “ฝุ่น PM 2.5 สุดอันตราย” 

ในรูปแบบโปสเตอร์โฆษณาประชาสมัพันธ์ เพ่ือเปนสือ่กลางในการสร้างความตระหนกัรู้ถงึปัญหา แนวทาง

ในการปองกัน และแก้ปัญหาฝุ่น PM 2.5 เผยแพร่ต่อประชาชนทั่วไปเกิดความสนใจและตระหนักถึง

ความสำาคัญของการปองกันและแก้ปัญหาฝุ่น PM 2.5

โครงงานสงเสริมการเรียนรูดานทัศนศิลปโดยใชโครงงานเปนฐาน
(Project-Based Learning)

โปสเตอรโฆษณา 
“ฝุน PM 2.5 สุดอันตราย”

ขั้นตอนที่ ๑

ชั้นเรียน

 ๑. นักเรียนคิดวาแนวคิดการสรางสรรคงานทัศนศิลปขึ้นอยูกับใคร และเพราะอะไร

เซนติเมตร ตัดใหเปนวงกลมหรือสี่เหลี่ยมเพื่อใชรองเปนพื้น ทำขอบใหนูนขึ้นมาเล็กนอยตามความคิด

สรางสรรคของตนเอง

 ๙. คอย ๆ  ลอกรปูดนินำ้มันทีเ่สรจ็แลวบนกระดาษไข นำมาแปะตดิบนพืน้ในขอ ๘ ใชไมจิม้ฟนกด

ใหดินน้ำมันทั้ง ๒ กอนติดกัน เสร็จแลวนำกลับมาวางบนกระดานหรือก

 ๑๐. ตกแตงผลงานอีกครั้งจนพอใจ จะไดผลงานประติมากรรมนูนต่ำตามตองการ

คำชี้แจง :

Media) โดยผสมผสานระหวางเทคนคิการวาดเสน การเขยีนภาพดวยสชีอลกนำ้มนั การปนประตมิากรรม

แบบนูนต่ำ หรือเทคนิคอื่น ๆ เพิ่มเติมสรางเปนผลงาน ๑ ชิ้น ไมจำกัดขนาดของผลงาน จากนั้นนำเสนอ

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๔กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๔

เปนกิจกรรมที่สงเสริมใหนักเรียนไดเขาใจ ปฏิบัติ และสรางสรรค

อยางมีกระบวนการ เกิดทักษะการเรียนรูอยางครบดาน 
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 ขั้นตอนที่ ๔๔  การปฏิบัติงานโครงงาน 

 ๑. นกัเรยีนสร้างสรรค์ผลงานตามแผนงานทีก่ำาหนดไว้ ปรกึษา แลกเปลีย่นเรยีนรูเ้พือ่ให้สร้างสรรค์

ผลงานได้ตรงตามเปาหมาย

 ๒. นักเรียนปฏิบัติการจัดแสดงผลงานศิลปะระดับชั้นเรียนในรูปแบบนิทรรศการศิลปะออนไลน์ 

ผ่านเว็บไซต์ Spatial (https://www.spatial.io/) หรือเว็บไซต์อื่น ๆ ตามที่นักเรียนทั้งชั้นเรียนตกลงกัน 

โดยใช้เว็บไซต์เดียวกันทั้งหมด

 ๓. นักเรียนจัดรูปแบบกรอบการนำาเสนอผลงานและเขียนอธิบายแนวคิดผลงาน

 ๔. นักเรียนออกแบบและจัดทำาสูจิบัตร เพื่อประชาสัมพันธ์ภายในโรงเรียน และจัดทำาแบบประเมิน

ความพึงพอใจเพื่อประเมินผลนิทรรศการศิลปะออนไลน์

 ขั้นตอนที่ ๕๕  การนําเสนองาน 

 นกัเรยีนเชญิชวนและประชาสมัพนัธ์ใหผู้ท้ีส่นใจเขา้รว่มชมนทิรรศการศลิปะออนไลนโ์ดยการสง่ลงิก์ 

(Link) ที่นักเรียนจัดนิทรรศการ ทั้งนี้นักเรียนสามารถจัดบูทตั้งโตะบริเวณพื้นที่ต่าง ๆ ของโรงเรียนเพื่อ

นำเสนองานอีกช่องทางหนึ่ง

 ขั้นตอนที่ ๖๖  การประเมินโครงงาน 

 ๑. นักเรียนสรุปผลการประเมินและวิจารณ์ของผู้ที่เข้าชมนิทรรศการมาสรุปและประเมินผลร่วมกัน 

อาจใชจ้ำนวนผูท้ีเ่ขา้ชมผลงานโดยประเมนิจากจำนวนผูเ้ขา้ชมทีก่ดถกูใจ แชร ์หรอืแสดงความคดิเหน็เพือ่

วัดและประเมินผล

 ๒. นักเรียนจัดทำรูปเล่มโครงงานสรุปผลการประเมินการจัดนิทรรศการ
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 การกําหนดเลือกโครงงาน 

 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ ฝุ่น PM 2.5 ความหมาย แนวทาง

การแก้ปัญหา วิธีปองกันสำาหรับประชาชน จากนั้นรวบรวมข้อมูลเพื่อนำามาจัดทำาโครงงาน การออกแบบ

 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ ฝุ่น PM 2.5 ความหมาย แนวทาง

การแก้ปัญหา วิธีปองกันสำาหรับประชาชน จากนั้นรวบรวมข้อมูลเพื่อนำามาจัดทำาโครงงาน การออกแบบ

 นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ร่วมกันศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ ฝุ่น PM 2.5 ความหมาย แนวทาง

โฆษณาประชาสัมพันธ์ หัวข้อ “ฝุ่น PM 2.5 สุดอันตราย” ในรูปแบบโปสเตอร์ขนาด A3 แนวตั้งหรือแนว

การแก้ปัญหา วิธีปองกันสำาหรับประชาชน จากนั้นรวบรวมข้อมูลเพื่อนำามาจัดทำาโครงงาน การออกแบบ

โฆษณาประชาสัมพันธ์ หัวข้อ “ฝุ่น PM 2.5 สุดอันตราย” ในรูปแบบโปสเตอร์ขนาด A3 แนวตั้งหรือแนว

การแก้ปัญหา วิธีปองกันสำาหรับประชาชน จากนั้นรวบรวมข้อมูลเพื่อนำามาจัดทำาโครงงาน การออกแบบ

นอนก็ได้ นักเรียนใช้ทัศนธาตุ การจัดองค์ประกอบศิลป แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป หลักการ

ออกแบบภาพประกอบ หลักการออกแบบการสื่อสาร ในการออกแบบงานโฆษณา และเลือกใช้เทคนิคใน

การออกแบบผลงานได้อย่างไม่จำากัด

 การวางแผนการทําโครงงาน 

 การออกแบบสือ่สาร การโฆษณา เปนกระบวนการสือ่สารทีมี่วตัถปุระสงค์เพ่ือนำาเสนอสนิค้า บริการ

หรือแนวความคดิให้แก่กลุม่เปาหมายผ่านส่ือต่าง ๆ  โดยมีจุดมุ่งหมาย คอื การสร้างการรับรู้ สร้างภาพลกัษณ์

ได้อย่างน่าสนใจและจดจำาได้ง่าย จึงให้นักเรียนร่วมกันจัดทำาโครงงาน “ฝุ่น PM 2.5 สุดอันตราย” 

ในรูปแบบโปสเตอร์โฆษณาประชาสมัพันธ์ เพ่ือเปนสือ่กลางในการสร้างความตระหนกัรู้ถงึปัญหา แนวทาง

ในการปองกัน และแก้ปัญหาฝุ่น PM 2.5 เผยแพร่ต่อประชาชนทั่วไปเกิดความสนใจและตระหนักถึง

ความสำาคัญของการปองกันและแก้ปัญหาฝุ่น PM 2.5

โครงงานสงเสริมการเรียนรูดานทัศนศิลปโดยใชโครงงานเปนฐานโครงงานสงเสริมการเรียนรูดานทัศนศิลปโดยใชโครงงานเปนฐาน
(Project-Based Learning)

โปสเตอรโฆษณา โปสเตอรโฆษณา 
“ฝุน PM 2.5 สุดอันตราย”“ฝุน PM 2.5 สุดอันตราย”
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 บรรณานกุรม .......................................................................................................  ๗๘



๑. งานทัศนศิลปของไทยแตละยุคสมัย

๒. วัฒนธรรมที่สะทอนในงานทัศนศิลปไทยและสากล

ทัศ
นศิลป 

ทัศ
นศิลป ๒๒

แผนผังแสดงสาระการเรียนรูแผนผังแสดงสาระการเรียนรู

๑. แนวคิดในงานทัศนศิลป

๒. ทัศนธาตุ

๓. การจัดองคประกอบศิลป

๔. เทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลป

หนวยการเรียนรูที่ ๑ หนวยการเรียนรูที่ ๑ 
ความรูพื้นฐานงานทัศนศิลปความรูพื้นฐานงานทัศนศิลป

๑. ความเปนมาของทัศนศิลป ในการ
ออกแบบตัวละคร

๒. การออกแบบตัวละครเบื้องตน

๑. การวิจารณและประเมินงานทัศนศิลป

๒. การพัฒนางานทัศนศิลป

๓. การจัดทําแฟมสะสมงานทัศนศิลป

หนวยการเรียนรูที่ ๔ หนวยการเรียนรูที่ ๔ 
การวิจารณและประเมินงานทัศนศิลปการวิจารณและประเมินงานทัศนศิลป

หนวยการเรียนรูที่ ๕ หนวยการเรียนรูที่ ๕ 
วัฒนธรรมสะทอนวัฒนธรรมสะทอน

งานทัศนศิลปไทยและสากลงานทัศนศิลปไทยและสากล

๑. ทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน

๒. ทัศนศิลปกับการนําไปใชในการสื่อสาร

หนวยการเรียนรูที่ ๓ หนวยการเรียนรูที่ ๓ 
ทัศนศิลปในชีวิตประจําวันทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน

หนวยการเรียนรูที่ ๒ หนวยการเรียนรูที่ ๒ 
ทัศนศิลปและการออกแบบทัศนศิลปและการออกแบบ

ตัวละครเบื้องตนตัวละครเบื้องตน

๑.  รูปแบบของทัศนธาตุและแนวคิดในงาน

ทัศนศิลป

๒.   ความเหมอืนและความแตกตางของรปูแบบ

การใชวัสดุ อุปกรณในงานทัศนศิลปของศิลปน

๓.   เทคนิคในการวาดภาพสื่อความหมาย

 ทัศนศิลป เปนสิ่งที่มนุษยสรางสรรคขึ้นโดยการนำสวนประกอบตาง ๆ  ซึ่งเรียกวา ทัศนธาตุ ไดแก 

จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวางมาจัดองคประกอบใหมีความ

สวยงาม เทคนคิการสรางสรรคงานทศันศลิปมหีลากหลายเทคนคิ เชน การวาดเสน การเขยีนภาพดวย

สีชอลกน้ำมัน การปนประติมากรรมแบบนูนต่ำ

ความรูพื้นฐานความรูพื้นฐาน
งานทัศนศิลปงานทัศนศิลป

๑๑หนวยการเรียนรูที่หนวยการเรียนรูที่

 มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตาม

จินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ 

วจิารณคณุคางานทศันศิลป ถายทอดความรูสกึ ความคดิตอ

งานศลิปะอยางอสิระ ชืน่ชม และประยกุตใชในชวีติประจำวนั

ตัวชี้วัดระหวางทาง

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๑) อภปิรายเกีย่วกบัทศันธาตใุนดานรูปแบบ

และแนวคดิของงานทศันศิลปทีเ่ลือกมา

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๓) วาดภาพดวยเทคนิคที่หลากหลาย

ในการสื่อความหมายและเรื่องราวตาง ๆ

ตัวชี้วัดปลายทาง

 (ศ ๑.๑ ม.๒/๒) บรรยายเกี่ยวกับความเหมือนและ

ความแตกตางของรปูแบบการใชวสัด ุอุปกรณในงานทศันศิลป

ของศิลปนสาระการเรียนรูแกนกลางสาระการเรียนรูแกนกลาง

แนวคิดแนวคิด

๑.  แนวคิดในงานทัศนศิลป

๒.   ทัศนธาตุ

๓.   การจัดองคประกอบศิลป

๔.   เทคนิคการสรางสรรคงานทัศนศิลป

สาระการเรียนรูสาระการเรียนรู

บทเรียนนี้สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑
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ภาพราตรีประดับดาว (The Starry Night) เทคนิค

สนีาํมนับนผาใบ ผลงานของวนิเซนต ฟาน กอ็ก (Vincent 

van Gogh)
ที่มา : https://www.moma.org/collection/works/79802 

(๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

 จากภาพนกัเรยีนคดิวาเหตใุดศลิปนจึงวาดภาพทิวทศันใหมลีกัษณะนี ้นาจะมีแนวคดิอยางไร

มีทัศนธาตุอะไร และนำองคประกอบศิลปอะไรบางมาใชในผลงานนี้

นักจิตวิเคราะห สันนิษฐานวา ศิลปนหรือผูสรางสรรคผลงานไดรับอิทธิพลจากแรงขับ (Drive) 

ภายในบางอยางทำใหไปกระตุนพฤตกิรรมสรางงานทศันศลิป ศลิปนตองการหาวธิรีะบายความตองการหรอื

สิ่งเก็บกดภายในออกมา เชน ความฝน จินตนาการ ซึ่งการสรางสรรคงานทัศนศิลปเปนวิธีการหนึ่งที่

เหมาะสม ศิลปนจึงนำความตองการหรือสิ่งเก็บกดภายในมาใชเปนแนวคิดตั้งตนในการสรางสรรคผลงาน 

แลวถายทอดแนวคดินัน้ผานทักษะฝมือหรอืความสามารถสวนบคุคล จนไดผลงานทศันศลิป และใชแนวคดิ

นั้นบอกเลาเรื่องราวและวิธีการดำเนินงานตาง ๆ ในผลงาน

แนวคิดในงานทัศนศิลป คือ ความคิดของศิลปนที่เปนแนวทางในการสรางสรรคผลงาน

ทัศนศิลป กลาวคือ งานทัศนศิลปเกิดจากความตั้งใจภายในของศิลปนที่ตองการถายทอดแนวคิด 

(นามธรรม) ออกมาเปนผลงาน (รูปธรรม) ที่ผูชมสามารถรับรู ซึ่งอาจเขาใจความหมายของผลงานตรง

กันกับศิลปนหรือเขาใจความหมายตามประสบการณการรับรูของผูชมเอง

 แนวคิดในการสรางสรรคงานทัศนศิลปมีความสำคัญ เปนสิ่งกำหนดภาพรวมของผลงาน นำไปสู

การสรรหาวิธีการสรางสรรคผลงาน เชน ทัศนธาตุ หลักการจัดองคประกอบศิลป เทคนิค สื่อวัสดุ อุปกรณ 

และเครื่องมือตาง ๆ มีรายละเอียดของการวิเคราะหแนวคิด ดังนี้

คำถามกระตุนความคิด

แนวคิดในงานทัศนศิลปแนวคิดในงานทัศนศิลป๑.

๑.๑ แนวคิดที่เกิดจากกระบวนการทางจิตวิทยา
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ศิลปนหรือผูสรางสรรคผลงาน รับรูสิ่งตาง ๆ รอบตัว จากการใชประสาทสัมผัสตาง ๆ 

ของมนุษย ไดแก ตา หู จมูก ลิ้น และกายสัมผัส ทำใหเกิดความรูสึก นำไปสูความคิด และกอเกิดเปน

ประสบการณ ศิลปนจึงใชประสบการณของตนเองที่ไดรับรูมาเปนแนวคิดตั้งตนในการสรางสรรค

ผลงาน อาจมกีารเสรมิแตงจนิตนาการเขาไปในแนวคดิบาง แลวถายทอดแนวคดินัน้ผานทกัษะฝมอืหรอืความ

สามารถสวนบุคคล จนไดผลงานทัศนศิลปตามแนวคิดที่เกิดจากประสบการณที่ไดรับรู และใชแนวคิดนั้น

บอกเลาเรื่องราวและวิธีการดำเนินงานตาง ๆ ในผลงาน

นิสา ศรีคำดี สรางสรรคผลงานโดยมี

แนวคิดจากกระบวนการทางจิตวิทยา และราง

ออกมาเปน Character Design กอนจะขยาย

รูปแบบเปนประติมากรรม โดยใชประสบการณ

วัยเด็กของนักออกแบบมาประกอบกับแนวคิด

ดังกลาว

ซัลวาดอร ดาลี (Salvador Dali) 

สรางสรรคผลงานที่ปราศจากความเปนจริง 

ปรากฏนาการูปรางแปลกประหลาดที่พาดอยู

ตามกิ่งไมและพื้นที่มีลักษณะเหมือนทะเลทราย 

ส่ือถึงแนวความคิดที่ไมแนนอน การเส่ือมสลาย 

ผุพัง เนาเปอยของสรรพสิ่ง นำไปสูความตาย

๑.๒ แนวคิดที่เกิดจากประสบการณตรง

Cry Baby ผลงานของนิสา ศรีคำดี
ทีม่า : บันทกึภาพโดย ณชนก หลอสมบูรณ (๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ภาพความทรงจำอันตราตรึง (The Persistence of Memory) 
เทคนิคสีน้ำมันบนผาใบ ผลงานของซัลวาดอร ดาลี (Salvador 
Dali) ป ค.ศ. ๑๙๓๑
ที่มา : https://www.moma.org/collection/works/79018
(๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ตัวอยางที่ ๑

ตัวอยางที่ ๒

ตัวอยางผลงานทัศนศิลปตามแนวคิดที่เกิดจากกระบวนการทางจิตวิทยา
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 วนิเซนต ฟาน กอ็ก (Vincent van Gogh) 

ไดเห็นดอกทานตะวันที่วางอยูบนพื้น ทำใหเกิด

แนวคิดในการสรางสรรคผลงานตามสิ่งที่เห็น

ดวยตา และใชเทคนิคที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัว

ของเขา คือ การทิ้งรอยฝแปรงในภาพวาด และ

เลือกใชสีที่ดึงดูดความสนใจ

 โคลด โมเนต (Claude Monet) ไดรับรู

ววิทวิทศันในบรรยากาศยามเยน็ขณะพระอาทติยตก

ดวยตาเปลา ทำใหเกิดแนวคิดในการสรางสรรค

ผลงานดวยการเก็บบรรยากาศความประทับใจ

ในทันที โดยเทคนิคที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัว

ของเขา คือ การตวัดฝแปรงถายทอดความ

ประทบัใจออกมาในชวงเวลาขณะนัน้ เนนการใชสี

ทำใหเกิดแสง-เงา

ภาพดอกทานตะวัน (Sunflflflowers) เทคนิคสีน้ำมันบนผาใบ 
ผลงานของวนิเซนต ฟาน กอ็ก (Vincent van Gogh) ป ค.ศ. ๑๘๘๘
ที่มา : https://www.nationalgallery.org.uk/paintings/vin-
cent-van-gogh-sunflowers (๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ภาพ The Houses of Parliament, Sunset เทคนิคสีน้ำมันบน
ผาใบ ผลงานของ โคลด โมเนต (Claude Monet) ป ค.ศ. ๑๙๐๓
ทีม่า : https://www.nga.gov/collection/art-object-page.46523.html
(๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ตัวอยางที่ ๑

ตัวอยางที่ ๒

ตัวอยางผลงานทัศนศิลปตามแนวคิดที่เกิดจากประสบการณตรงของศิลปน

คำชี้แจง : ใหนักเรียนเลือกผลงานทัศนศิลปของศิลปนที่นักเรียนสนใจมา ๑ ผลงาน วิเคราะหถึงแนวคิด

ในการสรางสรรคของศิลปน แลวมานำเสนอแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในชั้นเรียน

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๑กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๑
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ทัศนธาตุ (Visual Elements) หมายถึง สวนประกอบตาง ๆ ที่ใชในการสรางงานทัศนศิลป 

ไดแก จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว น้ำหนักและแสงเงา ที่วางหรือบริเวณวาง สามารถรับรูและชื่นชม

ความงามดวยการมองเห็นจากตา สวนประกอบเหลานี้นักเรียนควรศึกษาใหเขาใจเพื่อนำมาสรางสรรค

งานทัศนศิลปใหเกิดความสวยงาม ไดแก

ทัศนธาตุทัศนธาตุ๒.

๒.๑ จุด เปนทัศนธาตุเบื้องตนที่เล็กที่สุดในงานทัศนศิลป เกิดจากการ ทิ่ม แทง ดวยวัสดุ

ปลายแหลม เปนตนกำเนิดทัศนธาตุอื่น ๆ

๒.๒ เสน เปนทัศนธาตุที่เปนโครงสรางของทัศนธาตุอื่น ๆ เสนเกิดจากการลาก ขูด ขีด หรือ

การนำจดุมาเรยีงตอกนั เสนมหีลายลกัษณะและแตละลกัษณะจะใหอารมณความรูสึกทีแ่ตกตางกนั ทัง้นี้

ขึ้นอยูกับความรูสึกและประสบการณของผูชมดวย เชน

ตัวอยางผลงานจิตรกรรมที่สรางสรรคขึ้นดวยวิธีการจุด
ภาพบายวันอาทิตยบนเกาะลากร็องดฌัต (A Sunday Afternoon on the Island of 
La Grande Jatte) เทคนคิสนีำ้มนับนผาใบ ผลงานของฌอรฌ ปแยร เซอรา (Georges 
Pierre Seurat) ป ค.ศ. ๑๘๘๔-๑๘๘๖
ที่มา : https://www.artic.edu/artworks/27992/a-sunday-on-la-grande-jatte-1884 
(๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

๑) เสนตรงแนวตั้ง ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง ๒) เสนตรงแนวนอน ใหความรูสึกกวาง สงบ 
ราบเรียบ

๓) เสนโคง ใหความรูสึกออนชอย เคลื่อนไหว ๔) เสนตรงแนวเฉียง ใหความรูสึกไมมั่นคง 
ไหวเอน
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๕) เสนโคงคดหรือเสนแบบกนหอย ใหความรูสึก

เคลื่อนไหวคลี่คลาย หรือเติบโต

๖) เสนประ ใหความรูสึกที่ไมตอเนื่อง ขาดหาย 
ไมชัดเจน

๗) เสนซิกแซ็กหรือเสนฟนปลา ใหความรูสึกเคลื่อนไหวนากลัว อันตราย

 ๒.๓ รูปรางและรูปทรง

 รูปราง เปนเสนรอบนอกของสิ่งตาง ๆ เชน สิ่งของเครื่องใช สัตว ผัก ผลไม มีลักษณะเปน 

๒ มิติ คือ มี ความกวางและความยาว

 รูปทรง เปนโครงสรางของสิ่งตาง ๆ เชน สิ่งของเครื่องใช สัตว ผัก ผลไม มีลักษณะเปน ๓ มิติ 

คือ มีความกวาง ความยาว และความหนาหรือความลึก

๒.๔ ส ีเปนความเขมของแสงทีป่รากฏตอสายตา ในการใชสีอยางเหมาะสม

ตองมีความเขาใจเกี่ยวกับวงลอสีธรรมชาติซึ่งเกิดจากการผสมของแมสี ๓ สี

คือ สีแดง สีน้ำเงิน สีเหลือง ผสมกันเปนคูจนเกิดสีขั้นที่ ๒ และสีขั้นที่ ๓

เพิ่มขึ้นอีก ๙ สี รวมเปน ๑๒ สี

วงลอสี

 สีขั้นที่ ๑

 แมสีหรอืสขีัน้ตน (Primary Colors) ม ี๓ ส ีไดแก

๑. สีเหลือง (Gamboge Tint)

๒. สีแดง (Crimson Lake)

๓. สีน้ำเงิน (Prussian Blue)

สีเหลืองสีเหลือง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
แดงสีมวง

สีแดงสีแดงสีน้ำเงินสีน้ำเงิน

สีเขียวสีเขียว สีสมสีสม

สีมวง

สีเขียว
เหลือง
สีเขียว
เหลือง

สีสม
เหลือง
สีสม
เหลือง

สีสม
แดง
สีสม
แดง

สีมวง
แดง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
น้ำเงิน
สีมวง
น้ำเงิน

สีเหลืองสีเหลือง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
แดงสีมวง

สีแดงสีแดงสีน้ำเงินสีน้ำเงิน

สีเขียวสีเขียว สีสมสีสม

สีมวง

สีเขียว
เหลือง
สีเขียว
เหลือง

สีสม
เหลือง
สีสม
เหลือง

สีสม
แดง
สีสม
แดง

สีมวง
แดง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
น้ำเงิน
สีมวง
น้ำเงิน

รูปราง รูปทรง
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 ๒.๕ พืน้ผวิ เปนลกัษณะสวนนอกสดุของวตัถทุีเ่รามองเหน็และสมัผสัได เชน ผวิเรยีบ ผวิขรขุระ 

ผิวหยาบ เปนตน

 พื้นผิวมี ๒ ลักษณะ คือ

 ๑) พื้นผิวที่สัมผัสไดดวยมือหรือทางกาย เปนพื้นผิวท่ีมีอยูจริงของวัตถุนั้น เมื่อสัมผัส

ก็จะเกิดความรูสึกตามที่ตามองเห็น เชน พื้นผิวขรุขระของเปลือกไม พื้นผิวเรียบของกระดาษ

 ๒) พื้นผิวที่สัมผัสไดดวยการเห็น เปนพื้นผิวที่ไมไดมีอยูจริง เปนพื้นผิวลวงตาที่สรางขึ้น

ใหเห็นไดดวยตาเทานั้น เชน การเขียนภาพเปลือกไมดวยเทคนิคตาง ๆ ใหมีลักษณะพื้นผิวขรุขระ

ลงบนกระดาษวาดเขียน เมื่อมองผลงานจะรูสึกวามีพื้นผิวขรุขระ แตเมื่อสัมผัสดวยมือจะรูสึกถึงความ

เรียบของกระดาษวาดเขียน

 สีขั้นที่ ๒

 เกิดจากการผสมของแมสีทั้ง ๓ สี โดยผสมกันทีละคู ดวยอัตราสวน

ที่เทากัน ๒ สี ไดแก

๑. สีสม เกิดจาก สีเหลืองผสมกับสีแดง

๒. สีมวง เกิดจาก สีแดงผสมกับสีน้ำเงิน

๓. สีเขียว เกิดจาก สีน้ำเงินผสมกับสีเหลือง

 สีขั้นที่ ๓

 เกิดจากการนำสีขั้นที่ ๑ และสีขั้นที่ ๒ ที่อยูใกลเคียงกันมาผสมกัน

ทีละคู จะไดสีเพิ่มอีก ๖ สี รวมเปน ๑๒ สี ไดแก

๑. สีสมเหลือง เกิดจาก สีเหลืองผสมกับสีสม

๒. สีสมแดง เกิดจาก สีสมผสมกับสีแดง

๓. สีมวงแดง เกิดจาก สีแดงผสมกับสีมวง

๔. สีมวงน้ำเงิน เกิดจาก สีมวงผสมกับสีน้ำเงิน

๕. สีเขียวน้ำเงิน เกิดจาก สีน้ำเงินผสมกับสีเขียว

๖. สีเขียวเหลือง เกิดจาก สีเขียวผสมกับสีเหลือง

สีเหลืองสีเหลือง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
แดงสีมวง

สีแดงสีแดงสีน้ำเงินสีน้ำเงิน

สีเขียวสีเขียว สีสมสีสม

สีมวง

สีเขียว
เหลือง
สีเขียว
เหลือง

สีสม
เหลือง
สีสม
เหลือง

สีสม
แดง
สีสม
แดง

สีมวง
แดง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
น้ำเงิน
สีมวง
น้ำเงิน

สีเหลืองสีเหลือง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
แดงสีมวง

สีแดงสีแดงสีน้ำเงินสีน้ำเงิน

สีเขียวสีเขียว สีสมสีสม

สีมวง

สีเขียว
เหลือง
สีเขียว
เหลือง

สีสม
เหลือง
สีสม
เหลือง

สีสม
แดง
สีสม
แดง

สีมวง
แดง

สีเขียว
น้ำเงิน

สีมวง
น้ำเงิน
สีมวง
น้ำเงิน

พื้นผิวที่สัมผัสไดดวยมือหรือทางกาย พื้นผิวที่สัมผัสไดดวยการเห็น

พื้นผิวขรุขระของเปลือกไม ภาพเขียนที่ใชทัศนธาตุลวงตา ทำใหรูสึกวาภาพมี
พื้นผิวนูนและไมเรียบเนียน
ที่มา : https://coupe-court.com/illusion-art-ภาพวาด
ศิลปะที่ชวนให/ (๒๐ พฤษภาคม ๒๕๖๗)
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 ๒.๖ น้ำหนักและแสงเงา เปนคาความออน-แกของวัตถุที่แสงสองกระทบ สวนที่โดนแสงมาก

กจ็ะมนีำ้หนกัออน สวนทีโ่ดนแสงนอยกจ็ะมนีำ้หนักเขม และเกิดเงาตกทอดท่ีอยูฝงตรงขามแสง น้ำหนกั

และแสงเงามี ๖ ระดับ

๑) แสงสวางที่สุด เปนสวนของวัตถุที่ไดรับแสงมากที่สุด เปนบริเวณที่มีคาน้ำหนักออนที่สุด

 ๒) แสงสวาง เปนสวนของวตัถทุีไ่มไดถูกแสงโดยตรง แตอยูใกลกับบรเิวณท่ีไดรบัแสงมากท่ีสดุ 

มีน้ำหนักออนจาง แตเปนน้ำหนักที่แกกวาบริเวณที่แสงสวางที่สุดเล็กนอย

 ๓) เงา เปนสวนของวตัถทุีไ่ดรบัอทิธพิลของแสงนอยมาก มีน้ำหนักแกกวาบรเิวณแสงสวางพอสมควร

 ๔) เงามืด เปนสวนของวัตถุที่ไมไดรับอิทธิพลของแสงเลย มีน้ำหนักแกกวาบริเวณอื่น ๆ

 ๕) แสงสะทอน เปนสวนของวตัถท่ีุไมไดกระทบแสงโดยตรง แตเปนบรเิวณท่ีกระทบแสงสะทอน

จากวัตถุอื่นที่อยูใกล ๆ กัน น้ำหนักบริเวณนี้จะออนกวาบริเวณเงามืด

 ๖) เงาตกทอด เปนบริเวณที่เงาของวัตถุทอดไปตามพื้น หรือตามวัตถุอื่นที่รองรับ ซึ่งจะมี

น้ำหนักแกกวาบริเวณแสงสะทอน

 ๒.๗ ทีว่างหรอืบรเิวณวาง เปนพืน้ท่ีท่ีไมมสีวนประกอบใด เปนระยะชองวางโดยรอบวตัถแุละ

อาจเปนชองวางภายในตวัวัตถเุอง บรเิวณวางระหวางวตัถบุางครัง้เรยีกวา ชองไฟ ทีว่างหรอืบรเิวณวาง

ทำใหเกิดความรูสึกโปรง สบายตา ไมอึดอัดจนเกินไปที่วางมี ๒ ประเภท คือ

 ๑) ที่วางบวก หมายถึง ที่วางที่กำหนดขึ้นดวยสวนประกอบของงานทัศนศิลปใหปรากฏเปน

รูปราง รูปทรง เปนที่วางหรือบริเวณวางที่มีความหมาย

 ๒) ที่วางลบ หมายถึง ที่วางที่เปนพื้นระนาบของงานจิตรกรรม ที่ไมปรากฏรูปราง รูปทรง 

หรือที่วางที่เปนอากาศรอบงานประติมากรรม สถาปตยกรรม

แสงสวางที่สุด

แสงสวาง

เงา

เงามืด

แสงสะทอน

เงาตกทอด

อนุสาวรียประชาธิปไตย ที่มีที่วางอยูรอบ ๆ 
องคประกอบของอนุสาวรีย

บาน : เทพแหงศิลปะ เทคนิคสอีะครลิกิบนผาใบ ผลงานของปรญิญา 
ตันติสุข มีที่วางอยูรอบรูปราง รูปทรง ที่มา : กรมสงเสริมวัฒนธรรม 
กระทรวงวัฒนธรรม, ๒๕๖๑ หนา ๖๖
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 ดังนั้นทัศนธาตุจึงเปนองคประกอบสำคัญในการสรางสรรคงานทัศนศิลป ในการนำมาใช

เพื่อตอบสนองแนวคิดของศิลปน นำมาสูการรับรูตออารมณความรูสึกของผูชม จึงมีความจำเปน

ที่ตองศึกษาทัศนธาตุเพื่อวิเคราะห เลือก และตัดสินใจใชทัศนธาตุตาง ๆ อยางเหมาะสม สอดคลองกับ

วัตถุประสงคหรือความตองการที่จะสื่อสารผานการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปใหผูชมรับรูตรงกัน

ที่วางในงานจิตรกรรม

การสรางอาดัม (The Creation of Adam) จิตรกรรมฝาผนังบนเพดานที่โบสถนอยซิสทีน (Sistine Chapel) นครรัฐวาติกัน 
ประเทศอิตาลี ผลงานของมีเกลันเจโล (Michelangelo) ป ค.ศ. ๑๕๐๔-๑๕๑๒
ที่มา : https://www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei/cappella-sistina/volta/storie-centrali/
creazione-di-adamo.html (๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

คำชี้แจง : ใหนักเรียนเลือกผลงานทัศนศิลปของศิลปนที่นักเรียนสนใจมา ๑ ผลงาน วิเคราะหถึงทัศนธาตุ

ที่ปรากฏในผลงาน แลวนำเสนอแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในชั้นเรียน

กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๒กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูที่ ๒

การจัดองคประกอบศิลป (Composition) หมายถึง 

การนำทศันธาตมุาจดัวางใหเกดิความงามเพือ่ตอบสนองการรบัรู

และความตองการของมนุษย ดังตอไปนี้

 ๓.๑ ความมเีอกภาพ (Unity) คอื การจดัวางทศันธาตุ

ดวยวิธีสัมผัสกัน ทับซอนกัน ใหเปนกลุมเปนพวกอันหนึ่ง 

อันเดียวกันและรับรูไดวาเปนเรื่องราวเดียวกันหรือเปนสวน

ประกอบของภาพเดียวกัน

การจัดองคประกอบศิลปการจัดองคประกอบศิลป๓.

ภาพความรกัของแม เทคนิคภาพพมิพแกะไม
ผลงานของประหยัด พงษดำ ป ค.ศ. ๑๕๓๕
ทีม่า : Fan Page The National Gallery of Thailand 
(๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)
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 ๓.๒ ความกลมกลืน (Harmony) คือ การจัดวาง

ทัศนธาตุใหมีความประสานกลมกลืนกัน ดูเปนพวกเดียวกัน

ทั้งดานรูปราง สี ทิศทาง การเคลื่อนไหว สัดสวน พื้นผิว 

เพื่อใหภาพรวมมีบรรยากาศเดียวกัน ไมแตกแยกกัน

๓.๔ ความสมดุล (Balance) คือ การจัดวางทัศนธาตุใหอยูในสภาพที่มีน้ำหนักซาย-ขวาของ

ภาพเหมือนกันหรือใกลเคียงกันไมเอียงไปขางใดขางหนึ่ง ความสมดุลมี ๓ ประเภท คือ 

๑) ความสมดลุแบบซาย-ขวาเหมอืนกนั หมายถงึ ความสมดลุทีด่านซายและดานขวามลีกัษณะ

เหมือนกันทุกประการ

๒) ความสมดุลแบบซาย-ขวาไมเหมือนกัน หมายถึง ความสมดุลที่ดานซายและดานขวา

มีลักษณะไมเหมือนกัน แตจัดองคประกอบตาง ๆ ใหมีความสมดุลกันในดานของความรูสึกแทน

 ๓) ความสมดลุแบบแผกระจาย หมายถงึ ความสมดลุในลักษณะวงกลมมีรศัมีจากจุดศูนยกลาง

จะกอใหเกิดสมดุลขึ้นและทำใหเกิดความรูสึกเคลื่อนไหวโดยมีแกนกลาง

๓.๓ ความขัดแยง (Contrast) คือ การจัดวาง

ทัศนธาตุใหแตกตาง ขัดแยงกัน ไมประสานกัน ทำใหผลงาน

มีความโดดเดน นาสนใจหรือเนนสวนใดสวนหนึ่งในผลงาน

ภาพ Bridge over a Pond of Water Lilies 
เทคนิคสีน้ำมัน ผลงานของโคลด โมเนต 
(Claude Monet) ป ค.ศ. ๑๘๙๙
ที่มา : https://www.metmuseum.org/art/
collection/search/437127
(๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

ภาพรบัอรณุ เทคนคิสีนำ้มนับนผาใบ ผลงาน
ของศาสตราจารยกิตติคุณ กำจร สุนพงษศรี 
ป พ.ศ. ๒๕๑๖
ทีม่า : กรมสงเสรมิวฒันธรรม กระทรวงวฒันธรรม, 

๒๕๖๔ หนา ๓๒

เปดโลกทัศน

 การจดัองคประกอบของงานทศันศลิปอาจจดัใหมคีวามประสานสมัพนัธระหวางความกลมกลนื

กบัความขดัแยงเพือ่ไมใหผลงานนาเบือ่ โดยจดัใหมคีวามกลมกลนืกนัเปนสวนใหญและความขดัแยงเปน

สวนนอย อาจใชอัตราสวน ๗๐ : ๓๐ เชน การสรางความขัดแยงในเรื่องของสี โดยการใชสีตรงขามหรือ

สีที่โดดเดนเติมลงไปในภาพประมาณ ๓๐ เปอรเซ็นต หรือการขัดแยงในเรื่องทิศทาง ถาภาพสวนใหญ

กำหนดทศิทางใหเสนอยูในแนวนอน อาจเปลีย่นทศิทางของเสนใหขดัแยงโดยใชเสนในแนวตัง้ผสมเขาไป
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 ๓.๕ จังหวะและลีลา (Rhythm) คือ การ

วางตำแหนงของทศันธาตุใหมรีะยะหางเทา ๆ  กนั 

หรือใหเกิดความเปนระเบียบ หรือใหเปนชวง ๆ 

ดูแลวสบายตา ไมเกะกะ สวนใหญเกี่ยวกับความ

สัมพันธของรูปและพื้น เชน การจัดจังหวะของ

ชองไฟ การกำหนดขนาดของรูปใหเหมาะสมกับ

พื้นไมเวนพื้นมากเกินไปหรือรูปใหญเกินไป

๓.๖ สดัสวน (Proportion) คอื ความสัมพนัธของขนาด

ในสวนตาง ๆ ของรูปทรงวามีความพอดีเหมาะสมอยางไร

ดวยการเปรียบเทียบความสัมพันธ ซึ่งสัดสวนตองมีความ

สัมพันธที่ เหมาะสมสอดคลองกัน จึงจะเกิดคุณคาทาง

ความงามและประโยชนใชสอย

ภาพการเตนรำแหงชวีติ (The Dance of Life) เทคนคิสนีำ้มนั
บนผาใบ ผลงานของเอด็วดั มงุก (Edvard Munch) ป ค.ศ. ๑๙๒๕
แสดงถึงจังหวะและลีลาของชีวิตผานการเตนรำที่สะทอน
ชวงตาง ๆ  ของความเปนมนษุย ในภาพมตีวัละครผูหญงิสามคน
ในชวงวยัทีต่างกัน สือ่ถงึวัยสาว วัยกลางคน และวัยชรา แตละคน
อยูในทาทางและอารมณทีแ่ตกตางกนั แสดงถงึความเปลีย่นแปลง
ของชีวิต ความรัก และความสูญเสีย จังหวะการเตนที่ชัดเจน
และการเคลื่อนไหวของตัวละครสรางบรรยากาศที่ลึกซึ้งและ
สะทอนอารมณ
ที่มา : https://www.nasjonalmuseet.no/en/exhibitions-and-
events/national-museum/arrangementer/2023/2/14.2-cu-
rious-about-munch/ (๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)

การจัดแสดงรูปทรงของบุคคลที่มีสัดสวน
สัมพันธกัน
ประตมิากรรม La Marseillaise เปนสวนหนึง่
ของประตูชัย (Departure of the Volunteers
of 1792) ผลงานของฟรอ็งซวั รดู (Francois 
Rude) ป ค.ศ. ๑๘๓๕

ความสมดุลแบบซาย-ขวาเหมือนกัน ความสมดุลแบบซาย-ขวาไมเหมือนกัน

สถาปตยกรรมทชัมาฮาล (Taj Mahal)ป ค.ศ. ๑๖๓๑-๑๖๕๓
ประเทศอินเดีย

ภาพกำเนิดวีนัส (The birth of Venus) เทคนิคสีฝุนบน
ผาใบ ผลงานของซันโดร บอตตีเชลลี (Sandro Botticelli)
ป ค.ศ. ๑๔๘๕ แสดงถึงความสมดุลซาย-ขวาไมเทากัน
เปนสิง่ทีศ่ลิปนจงใจใชในการออกแบบองคประกอบของภาพ
เพือ่สรางความรูสกึของการเคลือ่นไหว (จากลมทีพ่ดัมาทางซาย)
และการเนนความงดงามของวีนัสที่อยูกึ่งกลางของภาพ
ที่มา : https://www.uffizi.it/en/artworks/birth-of-venus
(๑๒ พฤษภาคม ๒๕๖๗)


